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Surdurulebilirlik ve Erken Gocukluk Egitimi

Gezegenimiz, insanhgin “daha c¢ok’a “daha cabuk” ulasma arzusu yuzinden derin
zorluklarla kargl karsiya. insanh@in surdirilemez (retim ve tiketim aliskanliklari
gezegenimizdeki yasami tehdit ediyor. TUrlerin asiri bir hizla yok oldugu bir dénemdeyiz.
Tercihlerimiz son 50 yilda hayvan nufusunun %60’inin ortadan kalkmasina sebep oldu.
Pekiyi bu tercihler insanlar igin nasil sonuglar dogurdu? Buguin bir milyardan fazla insan hala
yoksullukla micadele etmekte. 795 milyon insan gidaya erisim anlaminda zorluk yagsamakta.
Ulkeler arasi ve llkeler i¢i gelir esitsizlikleri hizla artmakta. Kirilgan ve dezavantajli
kesimlerin haklari bugiin de ihlal edilmekte. insanlik olarak, kurguladigimiz sirdirilemez
yapilardaki cetrefilli sorunlari ¢bzmeye c¢abalarken bahse konu sorunlari yaratirken
kullandigimiz mental modellerden yola c¢ikiyoruz. Kurguladigimiz egitim sistemleri de bu
yaklasimin bir tezahlri aslinda. Bir suredir tartisiimakta olan “egitim, sUrdUrdlemezligin
¢6zumU mua, musebbibi mi” meselesinde egitimin gezegenimizde var olan karmasik
sorunlarin musebbiblerinden birisi oldugunu didstniyoruz. David Orr'un “What is Education
For” basliklh makalesinde ele aldigi Gzere, ginimuiz sorunlari yuksek egitimli, gelismis olarak
tanimlanan Ulke mensuplarinin olusturdugu yanhs tasarimlarinin bir sonucu. Hal bdyle
olmasina ragmen, bu ¢agin egitimi, bu ¢agin cocuklarini, bu ¢agin sorunlariyla basa ¢ikma

becerisiyle donatmiyor.

Surdurulebilir olmayan tercihlere yonelik farkindalik
gelistirmek, kisileri bilgilendirmek, sardurdlebilirlikle
ilgili deger seti olusturmak ve nihai eyleme gegmek
artik bir gereklilik haline geldi. Bu yonde atilabilecek ilk
adimlardan  birisi  egitim  tercihlerinin  gbzden
gegiriimesidir. Sistem duslncesi disiplini, Birlesmis
Milletler Surdirulebilir Kalkinma Hedefleri'ne ulasma

ve gezegenimizin kargi kargiya kaldigi varolussal

sorunlari ¢ézme hususlarinda, yeni mental modeller
olusturmak ve yuUksek tesirli ¢ozumler Uretmek Uzere
insanliga yeni bir paradigma sunmaktadir. Bu sebeple bu egditim kilavuzu egitimcilere sistem
paradigmasi ile buatinlestiriimis strdurdlebilirlik kavrami ile g¢evrelenmis bir egitimin nasil

olabilecegine dair ilham ve yontem sunmak igin hazirlandi.

Pekiyi surdurulebilirligi ve sistem dusincesini merkeze alan bu degisim hangi yas

grubundaki c¢ocuklarla baglamalidir? Elbette, erken c¢ocukluk dénemi sdrdurilebilirlik ve
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sistem dusglncesi ile butinlesmek icin en uygun dénemdir. Erken c¢ocukluk deneyimleri
cocuklarin dinyaya olan bakis agilarini sekillendirmede dnemli bir rol oynar. Cocuklar
surdurulebilir buginin ve gelecegin 6nemli paydaslardir, doga ile ilgili sistemleri ve doga
olaylarini i¢sel olarak merak ederler. Ozellikle beyin gelisimi agisindan kritik olan erken
cocukluk dénemi, cocuklarin davranislarinin, tutumlarinin ve degerlerinin gelistigi kritik bir
dénemdir. Hayat boyu 6grenmenin temellerinin atildigi bu dénemde c¢ocuklara sunulacak
ogrenme deneyimleri surdurulebilirligi ve sistem duguncesini yagamlarinin bir pargasi haline

getirmeleri agisindan degerlidir.

Sistem Duslincesi Nedir?

Sistem duslncesi dunyanin nasil ¢alistigini anlamak igin kullanilabilecek butiinsel bir bakig
acisidir. 1950’li yillarda temelleri atilan bu disiplin, basta mihendislik ve biyoloji alanlarinda

kullaniimig, ardindan sosyal bilimler ve egitim alanlarinda da kullanim alanlari bulmustur.

Dinya 6ziinde karmasiktir, bu nedenle basitlestirilerek anlasilamaz. Ornegin bir
ekosistemden bir canlinin alinmasinin veya o ekosistemin pargasi olmayan bir canlinin
ekosisteme eklenmesinin kisa ve uzun erimde hangi sonuclara neden olacagini 6ngérmek
kolay degildir. Ayni durum bir ekonomiye yapilacak mudahale, yeni bir ilacin vicuda etkileri,

bir bakterinin veya viriisiin doguracagi sonuglar igin de gecerlidir.

Birbirleri ile ilgisiz gibi gérinen bu konularin ortak bir yonu vardir, hepsi bir sistemdir. Yani
belirli bir amagla bir araya gelmis, gériinen ve gériinmeyen pargalardan olusuyorlar ve bu
parcalar birbirlerini etkiliyorlar. Bu etkilesim sonucunda da degisim olusuyor. Hem dogada
hem de insan yapimi sistemlerde parcgalar birbirlerini karsilikli etkiliyor. Yani iligkiler ¢ok

yonll bir yapiya sahip.

Ornegin, kurtlar geyik sayisini yiyerek azaltiginda, eder bu azalma dogumlarla
dengelenmezse, bir slire sonra kurtlar yiyecek geyik bulamiyor. Sonugcta azalan geyik sayisi

kurt sayisinin da azalmasi ile sonuglaniyor.

insan yapimi sistemlerden de bir érnek verelim. Bir isletme sattigi Grinin fiyatini
disurdiginde, baslangigta satislari artar. Bu isletmenin satislarinin  artmasi diger
isletmelerin satiglarini disirdigu icin, diger isletmeler de fiyatlarini diisiirmeye basglar. Bu
durumda ilk igletme ayni satisi yakalayabilmek igin tekrar fiyat dislirmek durumunda kalir.

Sonugta tim igletmeler Grin fiyatinda indirime gitmek durumunda kalir.
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Bir bagka 6rnek nifus artisi ile ilgili. NUfus, dogumlar sonucu artar. Bir slire sonra artan
nifus nedeni ile dogumlar da artar. Bu durumda doganlar blytylnce tekrar dodururlarsa

nifus daha da artar. Yani dogumlar, dogumlarin artmasina neden olur.

Geligtirildigi yillarda c¢ok etkili olan antibiyotiklerin kullanimi arttikga, buna direngli bakteriler
gelistigi ve artik antibiyotiklerin etkisizlestigi ortaya konmus durumda. iyilesme amaci ile

antibiyotik kullanimi arttikga antibiyotikler artik gittikge iyilestiremez oluyorlar.

Sistem Duislincesi Yenilik¢i Bir Yaklagim Mi?

Sistem dusuncesi yaklagimi aslinda yenilik¢i bir yaklagim degil. 3,8 milyar yildir var olan
doga zaten hep sistem bakis agisi ile galisiyor. Doga birbirini karsilikh etkileyen parcalardan
olusuyor. Dogada donguler var. Buglne kadar her canli bu dongulerin igcinde var oldu. Her

canli bu déngiisel sistemin yapisina uyarak yasadi, yagsamayanlar yok oldu. insan diginda.

insan, akli ile doganin yapisini degistirebildi. Artik yer degistirmek icin ylriimek, beslenmek
icin avlanmak, iletisim igin ses gikarmak zorunda degiliz. insanlik, énce hayvanlari, sonra
bitkileri, biraz daha sonra da fosil yakitlarin icinde bulunan enerjiyi kendi amaclari igin
kullanmaya basladi. Artik ucabiliyor, yemegi kapimiza getirtebiliyor ve dinyanin herhangi bir

yerindeki birisi ile konusabiliyoruz.

Bu, simdiye kadar hicbir canlinin yapamadigi buyik bir degisiklik. Aklimizi kullanarak,

dogadaki sistemlerin yapisini, gittikge artan bir hizla, degistiriyoruz.

Ancak baslangi¢ta sorun gibi gérinmeyen bazi seyler, bu degisimin hizlanmasi ile birlikte
ortaya ¢ikmaya, varliklarini géstermeye basladilar. Diger bir deyisle, icinde yasadigimiz bu

cok blyuk sistemin sinirlarina yaklasmaya basladik.

Ornegin insanh@in da iginde bulundugu pek ¢ok tiiriin sonunu getirebilecek niikleer enerjimiz
var. GUnimuiz dinyasinda olimcul bir virGs birka¢ hafta icinde tim didnyayi gezebiliyor ve
kitlesel dizeyde o6limlere yol agabiliyor. Gezegenimizin sicakhgini artiracak ve tirlerin yok

olusunu hizlandiracak kadar sera gazi Uretebiliyoruz.

Bu sorunlari, bu sorunlara neden olan distnme bigimi ile ¢ézemeyiz. Bu sorunlara; basit,
parcacil ve tek yonli yaklagimlar neden oldu. Bu sorunlara; dogrusal, statik ve kisa erimli

yaklasimlar neden oldu. Sdrdurilebilirlik alaninda galisan uzmanlar, iste bu yizden, sistem
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distncesinin insanligi kokinden degistirme potansiyeli oldugu konusunda hemfikir

durumda.

Sistem duslincesi, dongller Gzerine kurgulanan, dinamik, batlinsel, ¢cok yonla, etkilesimli ve
uzun erimli bakis agisini temel alan yaklasimi ile, ginimuzde var olan ¢ok boyutlu ve ¢cok
karmasik sorunlari anlamamiza yardimci olabilir. Tam da bu ylzden sistem duslncesi,
sorunlara daha fazla ve daha yiksek tesirli ¢ozlimler Uretmemize, bu ¢dzim
seceneklerinden hangilerinin gercek ve kalici ¢6zim oldugunu anlamamiza yardimci olmaya

muktedir.

Erken Cocukluk Donemindeki Sistem Dislinurlerinden Neler

Beklenebilir?

Peter Senge, Jay Forrester gibi sistem

distncesi alaninda O6nemli calismalar

Bazen

yakindan w
degil S —— ; ; . . .. - .
o - bl e gerceklestirmis kigiler cocuklarin dogal bir
S azi seyler birbirini
gorursun. zamanla degisir. iler. . G e . .
o cegs etider sistem disinara olduklarini iddia etse de,
Q = Pok gok soy icucbil - - sistem duslincesinin Ust bilissel beceri
seyler ichir ite 6rmek igin -
o birbirine iligkilidir. ggokf:rk‘fl /‘ Idudund | k K
baghdir. ys,—Lerden *' s O Ugun an yoa gl al'a Ve
"' ks, (@ gergeklestirilen  bilimsel  galigmalara
icinde = .
Varsaymals gd v — | dayanarak, bu becerinin kolay elde
sy;rr:‘:k vo‘fa if]'m fz sabirli olmak |
daha dinyayt secenokterini €l edilmedigini ifade etmek gerekir. Evet,
iyidir. L <
anhlanayt oo, | o
55renmeld! i 5‘ cocuklar  baglantilar  kurmaya  ¢ok
—Ug—. \ Bazi geyter meyillidir, sebep-sonug iligkilerini
ayni seyi ‘i,;,; = ¢ simdi iyi gelir ]
RN E e Nt elr, anlamaya hazirdir.  Ancak  sistem
: biyik I Co
bir defisiik a ale o disunurd olmak sadece bunlar degildir,
s Aistrma cok daha fazlasidir.
- yapmal
Bazen sen
sirken pimdi olan yeyle Ylagici 9:": - _ _ _
Zamania daha sonra ‘@ < 1980’li yillarda Amerika Birlesik
yer gorebilecegin a9t
egistirebilir seylere neden olur, v .
—— Devletlerinde kurulmus olan Waters
[H| N
= B v Btk Center for Systems Thinking isimli

organizasyon, 30 yili agkin tecrubesi ile,

cocuklar ve yetigkinler icin sistem disunudrinin aligskanlhklarini tanimlamistir. Bu aliskanliklar

' Daha fazla bilgi igin: https://waterscenterst.org/
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tartismaya acik olsa da, erken cocukluk ddéneminde sistem disincesinin karsiliginin ne

olabilecegine dair bizlere blyik oélglide fikir vermektedir.

Bazen
yakindan
degil
uzaktan
daha iyi
gorirsin.

Baz seyler
zamanla degisir.

Bir eyin

pargalari
birbirini
etkiler.

Sistemlerle distnebilmek icin kiglk parcalar yerine buylk olani gérmek
gerekir. Ormanin icindeyken sadece birka¢ agaci goririz. Uzaklastigimiz

zaman ormani olusturan tim agaglari bir batin olarak gérmeye baglariz.

e Ormanda yasayan hayvanlar, bitkiler arasinda nasil bir denge vardir?
e Oyun saatinde yaptigim olumsuz bir davranis (oyun grubunu bozma,

esyalari paylasabilme vb. ) arkadaslarimla olan iliskimi etkiliyor mu?

Cevremizde zamanla degisen, birbirinden etkilenen olaylar vardir. Zaman
icinde bitkinin buyumesi, bir insanin mutluluk veya kizginlik duygu durumu, bir

hayvanin degisimi gibi.

Sistemlerle digunebilmek icin dedisen olaylari gézlemlemek ve kaydetmek

onemlidir. Bunun icin zaman boyunca degisim grafigi uygulariz.

o Oykiide degisen duygu, durum vb. nelerdir?
e Oykii boyunca nasil bir degisim gésteriyor?
e Degisen durumlar ne miktarda ve ybnde degisiyor (azalma,¢cogalma,

¢cok azalma, ¢ok cogalma)?
Sistem icindeki her sey birbirini etkiler. Tipki bir araba gibi. Arabanin
parcalarinda bir bozukluk ya da suricu ile ilgili bir sorun varsa ¢alisamaz.

Egder araba calismiyor ve ilerleyemiyorsa; motoru arizalanmig, yakiti bitmis,
lastigi patlamis olabilir. Sofér arabayi dogru bir sekilde ¢alistiramiyor,

suremiyor olabilir.

e Pargalar birbirini nasil etkiler?

e Parcalar diizeldiginde sistem kendini devam ettirir mi?
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Bazen
daha iyi

’ Q Bazi
seyler

birbirine
baghdir.

Pek gok gey
birbiri ile
iligkilidir.

*

gormek igin

bakman
gerekir,

Varsaymak

yerine

sormak
daha
iyidir.

gok farkh ;‘”
yerlerden A4

Hayatta bir ¢ok sey neden-sonug iliskisine baglidir. Ornegin arilar. Arilar
ciceklerin cogalmasini saglar. Cigekler ¢ogalinca arilarin bal yapmasi igin
daha fazla nektar olur. Daha ¢ok nektar daha ¢ok bal demektir. Bal ¢ok olursa

daha fazla ari vardir. Gunku ari yavrulari, yani larvalar, bal ile beslenir.

e Ari olmazsa neler olur?

Hayatimizdaki her sey birbiri ile iligkilidir. Hasta insanlar disinelim. Cok
eskiden insanlari iyilestirmek igin eldeki imkanlar yetersizdi. Teknolojinin ve
bilimin gelismesi ile yeni ekipmanlar ve ilaglar Uretildi. insanlar daha ¢abuk
iyilesip daha ¢ok yasamaya bagladilar. insanlarin daha uzun yasayabilmesi

icin de teknoloji gelistirimeye devam ediyor.

e Insanlarin daha uzun yasamasiyla bitkilerin ve hayvanlarin durumu

arasinda nasil bir iligski var?

Sagdaki mavi resme baktigimizda kimimiz tavsan, kimimiz
ordek gorebilir. Farkli bakislar dederlendirildiginde iki cevap
da dogrudur. Bir konuya yaklastigimizda veya bir ¢alisma

yaptigimizda farkli ¢ikarimlarda bulunabiliriz.

e Farkli bakig acilarini gérebilmek igin ne yapmam gerekir?

e Bakis acimi nasil degistiririm?

Cevremizde karsilastiklarimiz (5 duyu ile algiladiklarimiz) mutlu, mutsuz,
kizgin olma gibi duygu durumumuzu etkiler. Duygu durumumuz

diusincelerimizi sekillendirir. Bu sekilde bazi kararlar veririz.

Arkadasimizi Uzgun goérdigumizde biz de kendimizi Uzgun hissedebiliriz.
Bunun nedenini 6grenmek igcin ona sorular sorariz. Diyelim ki oyuncagini
kaybettigi icin kendini mutsuz hissediyor. Bundan sonra onu her mutsuz
gordigimizde oyuncagi ile ilgili bir sorunu oldugunu disinebiliriz. Ancak bu
her seferinde dogru bir distince olabilir mi? Bunu anlamanin yolu varsaymak

yerine sormaktir.

e Neden boyle diisiindyor olabilirim?
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Bazen

sabirli ol
ve
segenekl

mak

erini

ogrenmek
onemlidir,

“x

Bagkalar|

ayni seyi
senden farkl

goriyor olabilir.

en kigik geyler
biiyik

bir degisiklik
yapabilir.

Bazen °

Bir davranigi anlamak icin sabirli olmak gerekir. Aklimiza gelen ilk ¢6zim
sorunu tamamen c¢bzer mi? Dogru ¢6zimi bulana kadar sakin kalmak

onemlidir.

Ornegin; sokaktaki kedilerin yasayabilmesi igin tabaklar icinde yemek
birakmak iyi gibi gorinebilir. Ancak bu tercih zamanla koéti kokularin
olusmasina, farelerin ve kedilerin ¢ogalmasina neden olabilir. Bu da

ekosistemin bozulmasina yol agabilir.

Aklimiza ilk gelen ¢6zUmu uygulamak yerine daha c¢ok dusUnip kalici

¢bzumler Uretmek gerekir.

e Buldugumuz ¢éziimler baska sorunlara neden oluyor mu?
e (CoOzim icin ne kadar diglinmemiz gerekir?

e Sabirli olabilmek icin neler yapmak gerekir?

Karin yagmasi eglenceli oyunlar oynayacadimiz anlamina gelebilir. Hepimiz
kari eglence icin goruyor olabilir miyiz? Karda kayip ayagini kirmis ya da
evinin 6nu karla kaplanmig, disari ¢ikamayan biri kar ile ilgili ne disunur?
(Hasta oldugu icin hastaneye gitmesi gereken ancak arabasi kar altinda

kalmig biri de ornek verilebilir.)
Hepimiz ayni olay ve durumlara yonelik farkli disinariz.

e Dlislincelerimiz karar vermemizi nasil etkiler?

Kunduzlar nehirlerin igcine yuva yaparlar. Bunun igin dal pargalari ve kitikler
kullanarak suyun daha yavas akmasina neden olurlar. Bu da zamanla
topraklarin kaymamasini hatta goéllerin olusmasini  sadlar. Kulguk
mudahalelerin bazen olumlu bazen de olumsuz buyuk sonuglari olabilir.
Ornegin bir oyunu oynarken bazi problemler yagayabiliriz. Hangi kurallarin
oyunu keyifli oynamamiza yardim edecegini bulabilirsek problemler ortadan
kalkabilir. Koydugumuz kurallar problemleri ¢ézmigse oyun eglenceli hale

gelir.

e Bir sorunu kalici bir sekilde nasil ¢6zebiliriz?

e Kiiglik degisimlerle sorunlar nasil ¢6zdillir?
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Baz seyler
simdi iyi gelir
ama sonra
kot olur.

Biriken
seyler
zamanla
yer
degistirebilir

Bazen
simdi olan geyler|
ancak
daha sonra
gorehilecegin
seylere neden olury

Aligtirma
yapmak
seni
iyilestirint  GOK
w b iyl
~ - o
.‘\

‘_ e

e Sorunlarin ¢6ziimi igin farkll bakis acilarini konusmak bize yardimci

olur mu?

Dondurma yemegdi ¢gogumuz sever. Cok fazla dondurma yemek bizi o anda
mutlu edebilir. Ancak sonrasinda karnimiz, bogazimiz agriyabilir, seker
nedeni ile sagligimiz olumsuz etkilenebilir. Bazi seyler kisa strede bizi mutlu

ediyor gibi goérindr. Sonrasinda mutsuz olmamiza neden olabilir.

Yapacaklarimizi énceden dugunmek davraniglarimizin degismesine yardimci

olur.

Goldeki suyun artmasi icin neler olmasi gerekir? Hangi mevsimde gdéldeki su
miktari daha fazla olabilir? Glnesin ¢ok oldugu zamanlarda goldeki su
buharlagip azalir. Su, buhar formunda bulutlarda birikir. Yagmurun ¢ok

yagdigi, karlarin eridigi zamanlarda su yer degistirir ve goélde birikir.
Kumbaramizdaki paranin birikmesi igin tim harcliklarimizi igine atariz.
e Kumbaramiz ne kadar stlirede doluyor? Birikimin artmasini saglamak
veya azalmasini 6nlemek igin neler yapariz?
Bir tohumu ekip suladigimizda hemen cicek acamaz. Blylumek i¢in zamana

ihtiyac vardir.

Sekerli yiyecekler yedigimizde hemen disimiz ¢lrimez. Uzun slre fazla

miktarda yersek dislerimiz zarar gorir.

e Bir seyin sonucunu gérebilmek icin ne kadar siire gecmesi gerekir?

Bir resim ¢izmek istedigimizde ilk ¢izim glizel olmayabilir. Daha fazla deneme
yapmak bizi gelistirir, yanhglarimizi bulmamizi saglar. Her defasinda yeni

detaylari gorariz.

Yeni 6grendigimiz bir oyunda kaybedebiliriz. Her defasinda yeniden denemek
bizim oyunu daha iyi anlamamizi saglar. Yeni yontemler, cézimler bulmamiza
yardimci olur. ilk denemede basariya ulagamayabiliriz. Sistem diisiiniri

olabilmek igin ¢ok alistirma yapmak gerekir.
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Sistem Dusuincesi Erken Cocukluk Doneminde Nasil Ele Alinir?

Bu kadar buyuk bir beklenti icinde oldugumuz sistem dusuncesinin bu beklentiyi
karsilayacak kadar iyi tanimli, kolay uygulanabilir ve etkili bir yonteminin olmasi gerekir.
Bdyle bir yontem, sistem dinamikleri adi altinda gelistiriimistir. Baslangigta, sosyal
sistemlerin sayisal modellemesi amaci ile ortaya g¢ikan yaklasim zamanla erken gocukluk

doénemine kadar uyarlanmistir.

Sistem dinamiklerini temel alan sistem duUslncesi yaklagsimi, U¢ ara¢ kullanir: Zaman
Boyunca Davranis Grafigi, Stok-Akis Diyagrami ve Nedensel Dongl Diyagrami. Gerek
uygulamalardan edindigimiz tecribe dolayisiyla gerek sistem dusuncesinin kapsamli tanimi
geregi biz bu araglara yenilerini ekledik: Cikarim merdiveni ve zihin haritalari. Sorularin
bilissel slreclerdeki kilit dneminden yola c¢ikarak, ayrica erken c¢ocukluk ddénemindeki
cocuklari sistem disincesine yaklastiracak soru yapilarini tanimlamaya calistik. Asagidaki

bdélimlerde araclar hakkinda detaylar sunulmaktadir.

Zaman Boyunca Davranig Grafigi

Zaman boyunca degisen seyin yapisini anlamak igin Zaman Boyunca Davranig Grafigi
(ZBDG) kullanilir. Bu grafikler ¢cocuklarin bir konuya iki boyuttan yaklasmalarini saglar ve
bayuk resmi gérmelerini kolaylastirir. ZBDG'de yatay eksen zamani, dikey eksen ise dinamik
olani, yani degisen olguyu ele alir. Gergeklestirdigimiz uygulamalar i1siginda, bu grafiklerin
erken cocukluk egitimi ortamlarinda, éncelikle yoklama grafigi olarak ele alinmasinin anlaml
sonuglar verdigi gordik. Cocuklar c¢ift basamakll sayilara asina ise sinifta bulunan gocuk
saylisl Uzerinden, asina degillerse o gun okula gelmeyen ¢ocuk sayisi Uzerinden her giin
yoklama grafiginin doldurulmasi, ZBDG kullaniminin ilk asamasi olarak ele alinabilir. Bu
rutinin her giin yapilmasi hem okul dncesi egitim programinin kazanimlari agisindan hem de
takim ruhu gelistirmek acgisindan ¢ok

olumlu sonuclar vermektedir.

Erken  cocukluk doneminde ZBDG
kullaniminda ikinci asama oyku
c6zumlemeleridir. Oykilerde  ZBDG
calisilirken yatay eksene oyklde zaman

akiginda olan olaylarin resimleri konur.

Dikey eksene de 6ykul iginde degismekte
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olan olguya dair duzeyler yerlestirilir. Sistem g¢alismalarina yeni baslayan ¢ocuklar igin dikey
eksene; 5-yas ise Ug, 4-yas ile iki basamak yerlestiriimesi, zamanla sistem calismalarinda
ilerleme kaydettikce ve elbette bilissel gelisimde duzey ilerledikce dikey eksendeki

basamaklarin arttiriimasi énerilmektedir.
Bir uygulama ornegi: “Nerede Bu Deniz Yildizi?

Nerede Bu Denizyildizi? sessiz kitabi ¢ocuklara gdsterilir. Sayfalar teker teker incelenerek
neler olduguna dair fikir ytrGtalir, soru cevap yoluyla etkilesime gegilir. Kitapta asil anlatilan
sey denizdeki ¢op miktarinin giderek artmasi, bununla beraber deniz canlilarinin giderek
azalmasidir. Deniz canlilarinin mutluluklarinin giderek azalmasi da bir bagka incelenmesi
gereken sorun olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Tam da bu noktada deniz canlilarindan
bazilarinin bu duruma karsi ¢ikarak ¢opleri karaya dogru itmeye baslamasi kirilma noktasi
olarak gorilebilir. Bunu goéren diger deniz canlilari da yardimda bulunarak tim copleri
denizden karaya dogru itmeyi basarir ve mutlu bir sekilde yasamlarina devam ederler. Bu
olay Orgusu ile gocuklarda denizdeki ¢op miktari, denizin o bdlgesinde yagayan canli miktari,
canlilarin mutluluk duzeyi gibi birgok stok oldudu ile ilgili sohbet edilir. “Denizde artip azalan
neydi?”, “Deniz canlilarini ¢opleri itmelerine neden olan sey ne oldu?” gibi sorularla stok
kavrami Gzerinde konusma igin firsat yaratilir. Bu sekilde zaman boyunca degisime ugrayan

sey ya da seyler belirlenir. Artip azalmalarina neden olan etmenler belirlenir.

Ornegin, 5 yas grubu égrencileriyle kitapta degisime ugrayan ¢op miktari ile ilgili calismaya
karar verilebilir. Dikey eksene “cop yok, ¢Op az, ¢dp c¢ok” olarak U¢ olgut yazilir. Yatay
eksene ise olay éruntlsunun on gorseli eklenir. Hangi kisimda ¢ép miktarinin az, ¢ok ya da

hic olmadidi kitap sayfalarina tekrar bakilarak belirlenir.

4 yas grubu 6grencileri, ayni kitapta, zaman boyunca davranis grafiginin degiskeni olarak
“Hayvanlarin Mutlulugu”nu incelemeye karar verebilir. Buna uygun olarak zaman boyunca

davranis grafiklerini doldururlar. Bu calismanin en glizel tarafi 6grencilerin isaretledikleri
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grafikleri birbirleriyle karsilastirmalar ve neden farkli dislinmus olabileceklerine yonelik

tartisma firsati bulabilmeleridir.

Stok-Akis Diyagrami

Sistem dinamigi yaklasiminda kullanilan bir diger ara¢ Stok-Akis Diyagramidir (SAD). Bu
diyagram ayni zamanda bir bakis agisini da simgeler: Dinya, birikimler (stok) ve bu
birikimlerin birbirlerini etkilemesi ile olusan degdisimler (akis) ile agiklanabilir. Bu arag

kullanilirken stok olarak ele alinan sey, degisime ugrayan, biriken veya azalan seydir.
Yukaridaki 6érneklerden yola c¢ikararak Stok-Akis Diyagramlarini olusturalim:.

5 yas grubu icin dykiideki degisken, ¢dp miktariydi. insanlarin kullanmadiklar esyalari
atmalari, geri donustirulebilecek malzemeleri geri déntisim kutularina atmak yerine denize
atmalari gibi nedenler ¢op miktarini artirirken, denizde onlarin yasam alaninin daralmasi
sonucu gug birligi yaparak ¢opleri yavas yavas ittirmeleri denizdeki ¢op miktarinin azalmasi,

sonunda ise yok olmasini saglagn égrencilerle konusulur.

~ HAYVANLARIN
MUTLULUEU )

4 yas grubunun inceledigi mutluluk degiskeninde ise c¢oOplerin atiimasi, denizde yeterli

alanlarinin kalmayisi, yiyecek ve temiz hava bulamamalari gibi nedenler mutluluklarinin
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azalmasina neden olmustur. Ogrenciler bu nedenleri ifade ederek stok akis diyagramlarini

doldururlar.

SUDAKI ¢OP MIKTARI

Nedensel Déngii Diyagramlari

Dogadaki birgok olgu doéngulerle agiklanir. Nedensel Déngl Diyagramlari (NDD), karmasik
neden sonug iligkilerinin déngulsel yapisini tanimlama becerisinin olusmasi igin kullanilan bir
sistem dusuncesi aracidir. Sistemin kendi kendine nasil c¢alisabildigini, davranis

Uretebildigini bu araglarla goruriz.
iki tiir nedensel déngli vardir: pekistirici dongii (P) ve dengeleyici déngi (D).

Adindan da belli oldugu gibi pekistirici donguller pekistikge
pekisiyor, yani sistem ne vyapiyorsa onu yapmayi

surdurmesine, hatta daha siddetli yapmasina neden oluyorlar. dogumiar (P) niffus

Pekistirici  dongller ¢ok tehlikeli, ¢Unkl iclerinde
davraniglarini durduracak bir iligki yok. Arttikga artiyor veya v
azaldikga azaliyorlar.
/\ Halbuki dogaya da bakacak olursak blyumenin veya
Olumler (D) nufus  kiiglilmenin sonsuz olamayacagini anlariz. Dogada er ya da
v ge¢ sistem bir sinirlayict ile karsilasir. Bu sinirlama,
dengeleme davranisi, diger nedensel doéngu turd olan

dengeleyici donguler ile gosterilir. Bu doénguilerin 6zelligi
iclerinde farkh ydnde c¢alisan bir iliski bulunmasi. Bu déngllerde bir sey arttikca digeri

azaliyor veya bir sey azaldikga digeri artiyor.

Yasamda genellikle birden fazla dongu etkilesime giriyor. Yasami karmasik yapan da bu
zaten. Bir 6rnek olarak asagidaki gibi iki tir déngi etkilesime girdigini ve sistemin dengeye

oturdugunu gorebiliriz.
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Y

dodumlar nafus olimler

S\

veya

N N

dofgumlar nifus su miktar

N\

Cikarim Merdiveni

Bu arag; bir cikarimda, bir davranista bulunurken genellikle farketmeden gectigimiz
asamalari, yani zihinsel modellerimizin nasil ¢alistigini gorsellestiren bir ara¢. Her gin ¢ok
cesitli bilgi ve deneyimle karsilasiyoruz. Her birimiz duyularimiz kanal ile pek ¢ok veri
algiliyoruz; duymak, dokunma, gormek gibi. Her birey, bir bilgi veya deneyimle
karsilastiginda farkh ayrintilar fark edebilir. Bir odaya giren bir grup insanin i¢inde bulunan
bir kisi odanin sicakhgini fark eder. Bir digeri 1sik dizeyini fark eder. Bir bagkasi bunlarin
higbirini fark etmez. Bir kisi odaya birinin sonradan girdigini fark eder. Fark edilene bagl
olarak bireyler bu verilere anlam yuklerler. Yiklenen bu anlamlar kaltlre ve o kiginin gegmis

deneyimlerine bagl olarak degisir.

Ornegin, odanin sicaklik diizeyini fark eden kisiler bu veriyle ilgili olarak odanin konfor
dizeyi ile ilgili anlamlar yuklerler: Odanin ¢ok soguk olmasi gibi. Bir kisinin igeri girdigini fark

eden kisi gelen kisiyle ilgili olarak bir anlam olusturur: Ayse geg kaldi gibi.

Yuklenen anlama dayanarak kisi bazi inanglar gelistirir. Oda sicakhdi ile ilgili drnekteki kisi,
bu kadar rahatsiz bir ortama izin verdiklerine gére odadan sorumlu kurumun musterilerine
hi¢ saygisi olmadigini dusUnebilir. Ayse'nin gelmesini bekleyen Kisi ise bdyle énemli bir
toplantlya ge¢ geldigine gore Ayse'nin birlikte calisma konusuna Onem vermedigini

dusulnebilir.
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Bu inanglarimiza dayanarak bazi davranislarda bulunuruz. Ornegin: "Bir daha bu kuruma

gelmeyecegim" veya "bir daha Ayse ile birlikte galismayacadim" kararlarini alip uygulariz.

Ancak tim bu kararlarin yanlis varsayimlar Gzerine alinmis olabilecegini unutmamaliyiz.
Ornegin Ayse gelirken belki de bir trafik kazasi gecirdi. Bir trafik kazasi gecirmis olmasina
ragmen toplantiya ge¢ de olsa gelmesi aslinda toplantiya ne kadar énem verdiginin bir

gOstergesidir.
Cikarim merdiveni ile tim bu zihinsel asamalar asagida gosterildigi sekilde somutlastirilir:

Ogrenciler ile  ¢ikarim  merdiveni  araci
kullanilirken hareketli bir etkinlik olabilecek,
beden kullanilarak yapilabilecek bir calisma
secilmelidir.  Cikarim  merdiveninin  yandaki
fotograftaki gibi bir brandaya baskisi alinir.

Oncelikle duygu zari ile galigmalar yapilir. Orta

basamak olan duygu/disiince basamaginda

atilan zarda gelen duygu yerlegtirilir. Daha sonra &grencilere ne goérdiklerin, ne
duyduklarinda, neyi kokladiklarinda, neye dokunduklarinda, neyin tadina baktiklarinda bu
duyguyu hissettiklerini ifade etmeleri istenir. Daha sonra en Ust basamaga gelerek, bu duyu
ve duygudan hareketle hangi davranista bulunduklarini dustnmeleri ve ifade etmeleri
istenir. Bu etkinlikle c¢ocuklar hem hareketli bir sure¢ gegirirken hem de merdivenin

basamaklarinda hangi bolimlerin oldugunu kavrarlar.

Bir sonraki asamada ortaya c¢ikan davranislarin

altinda yatan sebepler bulmaya calisilir. Cikarim

merdiveni c¢alismasina herhangi bir basamaktan
baslanabilir. Onemli olan incelemek istenen siirecin
ne oldugudur. Ornegin, biraz ©nceki duygu
calismasindaki amag, o6grencilerin herhangi bir

duygu hissettiklerinde, bunlarin altinda hangi

duyularin oldugu ve sonucunda hangi davraniglarin
ortaya c¢iktigini fark etmeleriydi. Bu nedenle ortadan baslanmasi gerekiyordu. Ancak farkli

orneklerde farkli basamaklardan da baslamak mimkuinddr.

Aracin nasil kullanildigina iliskin &grencilerin anlamlandirma, kavrama suregleri

tamamlandiktan sonra bireysel olarak duiguncelerini resimlemeleri istenebilir. Bazen

18 /184



cocuklardan bir érnek fotograftan yola ¢ikarak basamaklari doldurmalari istenebilirken bazen

de bir 6yku karakterinin nasil davrandigina dair bir analiz yapmalari istenebilir.

Kertenkele Ne Disindi? Ne
Hissetti?

Ne duglndrsin?

Ne hissedersin?

Kertenkele Ne Gordii? Ne Duydu?

Uygulamalardan edindigimiz tecrube ile erken ¢ocukluk dénemindeki cocuklarla 3 basamakli

ctkarim merdiveninin ¢cocuklarin gelisim duzeylerine uygun oldugunu dusunuyoruz.

Zihin ve Kavram Haritalari

Zihin ve kavram haritalari, yaparak ve
yasayarak 6drenmeyi destekleyen ve
bireyin edindigi  yeni bir bilgi veya
kavrami etkin katilimi ile kendisinin insa
etmesine olanak sunan yontemlerdir.
Nitekim anlamli 6grenme geleneksel
ezberci 6grenmenin aksine onceki
bilgiler ile baglanti kurularak yeni

bilginin inga edilmesi ile ilgilidir.

Dolayisiyla, zihin ve kavram haritalari

cocuklarin kendi biligsel slreglerini kesfetmelerine yardim eden, eski ve yeni bilgiler
arasinda kopruler kurarak 6grenmeyi destekleyen araclardir. Her iki stratejide de yeni bilgiler
dgrenilirken hali hazirda olan bilgilerin kullaniimasi tesvik edilir. Ozellikle soyut kavramlarla
calisilirken zihin ve kavram haritalarinin gorsel gdsterimleri 6grenmeyi somut ve etkili bir

6grenme slrecine dénustarur.

Zihin haritalar etkili bir sekilde 6grenmek ve 6grenilenleri zihne kaydetmek icin kullanilan bir

haritalama stratejisidir. Bu yontem ile bir kavrama iligkin farkli bilesenler basit ve sistematik

19/184



bir dizende haritaya yerlestirilir. Merkeze alinan ilgili kavram c¢evresinde 6rimcek agi
yapisiyla gelisen haritalama sireci bilgi ve kavramlarin aslinda gérsel bir sekilde sunuldugu
ogrenme firsatlaridir. Boylece, o kavramin diger yeni baslik ve kavramlar ile olan iligkisini ve
neden-sonug¢ baglantilarini gorsel olarak kus bakisi gérmemiz mimkin olur. Zihin haritalari,
belli bir konuya farkli acilardan bakmayi destekledigi icin blyuk resmi gérmeyi ve butuncul
bir bakis agisI elde etmeyi destekler. Konuya odaklanmay! kolaylastirdidi i¢in daha dnceden
fark edilmeyen noktalarin yakalanmasini saglar. Zihin haritalari beyin firtinasi yontemi ile
genigledigi ve beslendigi icin Uretken 6grenmeyi de saglayan statejilerdir. Resimlerin,
sembollerin, renklerin ve c¢izgilerin kullanimi kurulan baglantilarin bellekte daha uzun

kalmasini saglar.

Kavram haritalari da zihin haritalari gibi anlamli 6grenme teorisinden turemistir. Kavram
haritalarindaki temel fark hiyerargik bir haritalama dizenegdi sunmalaridir. Ele alinan kavram
haritanin en Ust kismina yerlestirilerek haritalama strecine bagslanir. Zihin haritasindan farkl
olarak, yukaridan asagiya dogru ilerleyen kavram haritalarinda bir kavrama iligkin yeni
basliklar eklenerek 6grenme desteklenir. Zihin haritalarinda énemli olan olabildigince ¢ok
baglanti Ureterek ve genisleyerek serbest yapida devam eden bir sure¢ Uretmektir. Kavram
haritalarinda ise 6nemli olan bir kavramin alt bilesenlere bdlinmesidir, bu surecte yeni

kavramlara odaklaniimadidini hatirlatmak gerekir.

Gelisime uygun olarak uygulandidi takdirde kavram ve zihin haritalari erken c¢ocukluk
doénemi cocuklari igin etkili 6grenme araclaridir. Yeni bir kavrami kesfetmek ve kavramlar
arasindaki iligkileri ortaya koymak icin zihin ve kavram haritalari erken ¢cocukluk déneminde
ogretmenler ve c¢ocuklar tarafindan rahatlikla kullanilabilir. Bu araglar ¢ocuklara bilgileri
dizenlemelerine ve siniflandirmalarina olanak saglar. Cocuklar haritalama sirecine katilarak
akranlarinin ve ogretmenlerinin yeni bir kavrama iligkin farkli dusuncelerinden haberdar
olurlar. Blyuk grup sohbetleri ile yapilan zihin ve kavram haritalari ¢ocuklara edindikleri

bilgiye geri dénme ve bu bilgiye ek yapma firsati sunar.

Bu araclarin 6nemli birkag gorevi daha vardir. Cocuklarin kavram yanilgilari hakkinda
ogretmenlere 6nemli ipuglari verirler. Yanlis veya eksik bilinen kavramlari ortaya ¢ikartan bu
haritalama yoéntemleri ayni zamanda 6gretmenlerin egitim programini ve egitim surecini
gbzden gegirmelerine olanak tanirlar. Bunlara ek olarak bu haritalama yontemleri
ogretmenlerin gocuklarin on bilgilerini yoklamalarini saglar. Bu da egitim sureglerinin anlamh
ve gelisim odakli kurgulanmasina katki sunar. Her 6grenme deneyiminde oldugu gibi zihin
ve kavram haritalarinin kullanim sirecinde gercek yasam deneyimlerinden yola cikilmasi

Onerilmektedir. Her iki yontemde de g¢ocuklarin gunlik yasamina iligkin kavramlarin ele
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alinmasi ve ¢ocuklarin gizimleri ile zenginlegtiriimesi anlamli 6grenmenin gerceklesmesi igin
Onemlidir. Sonug¢ olarak, c¢ocuklarin dusincelerini ifade etmelerine ve bilgilerini aktif
katilmlari ile insa etmelerine yardimci olan bu stratejiler 6gretmenler icin de ¢ocuklarin var
olan bilgilerini ortaya c¢ikarma, egitim sdrecini planlama, 6grenme slrecini gdzlemle ve
ogrenmeyi degerlendirmeye olanak sagladigi icin degerlidir. Sistem duslncesi yéninden
bakildiginda badlantilari, aglari, iligkileri, buyuk resmi gérmeye olanak sagladigi ve Ust
bilissel dgrenmeye katki sagladigi igin zihin ve kavram haritalarinin kullanimini ayrica

Onermekteyiz.

Baglamda Baglayarak Ogrenme: Proje Temelli Ogrenme Yaklagimi

ilk kez 1989 yilinda Katz ve Chard tarafindan tanimlanan
proje temelli 6grenme, bitlnsel bir 8grenme yaklasimidir.
Bu yaklasimda o6grenme deneyimleri belirli zamana
yayllir, kendi icinde baglantilidir ve baglamda gerceklesir,
yani gercek yasam deneyimleri icinde gerceklesir. Proje
yaklasiminda bir kavram ya da bir olgu sadece bir
cocukla incelenebilecegi gibi bir grup cocukla da ele

alinabilir. Burada énemli olan proje konusuna nasil karar

verilecegidir. Loriz Malaguzzi’'ye gore egitim programinin
merkezi olacak projelerin canli bir konusu olmalidir. Projelerin konusu ayrica ¢gocuklarin ilgi
ve ihtiyaclarindan dogmalidir. Derinlemesine kesfin gerceklesecedi bu yolculukta

ogretmenler ve gocuklar beraber 6grenen bireylerdir.
Proje yaklasimi ile tasarlanan 6grenme deneyimlerinin ortak 6zellikleri sunlardir:
e Cocuk merkezlidir, 6grenme deneyiminin icerigi de sureci de ¢ocugun dinyasindan
dogar,
e Dbelirli bir zamanla sinirlidir, baglangici ve bitisi vardir,
e gercek yasantilarla ilgili meseleler ele alinir,
e yaparak ve yasayarak birinci elden 6grenme deneyimi gerceklestirilir, yani baglamda
ogrenilir,
e cocuklarin alan bilgilerini, entelekttel birikimlerini ve disinme slreglerini gelistirir,

e Ogrenme deneyimleri birbirleriyle baglantilidir,
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e farkli branslar 6grenme deneyiminde bulusur ve birbirlerinin igine girer, haliyle tim

gelisim alanlari btlnlesik olarak desteklenir.
e Kkultlre duyarhdir,
e Ogretmenleri de gocuklarla birlikte 6grenme yolculuguna cikarir,
e yansitma ve 6z dederlendirme surecleri igerir,

e portfolyo, guinlik gibi degerlendirme yéntemleriyle zenginlestirilir.

Proje yaklagiminin {ic temel asamasi vardir. ilk asama proje konusunun belirlenecegi
kisimdir. Ogretmen bir giris konusmasi ile olasi proje konularini gocuklar ile paylasir.
Cocuklar da (zerinde calismak isteyecekleri, merak ettikleri konular hakkinda fikirlerini
paylasir. Proje konusu glndelik hayati mesgul eden gincel bir konu olabilir. Proje
konusunun c¢ocuklarin merakindan, ilgisinden ve ihtiyaclarindan dogmasi dnemlidir; nitekim
proje surecini derinlestirecek ve zenginlegtirecek olan husus cocuklarin ortak ilgilerinden
ortaya ¢ikan kisisel deneyimler olacaktir. Clnki kiglk ¢ocuklar ilgi duyduklari bir konuyu
derinlemesine kesfetmek Uzere merakl birer arastirmaci olmaktan, farkli kaynaklara
gitmekten, baskalarina danigmaktan ¢ekinmezler. Cocuklarin ortak ilgi alanindan,
ihtiyacindan veya merakindan dogan bir proje konusu zamanla deneyimin kartopu gibi
blyludiglu zengin 6grenme zamanlarina dénusecektir. Nitekim ortak bir nokta belirlemek
demek her gocugun ilgiyle ve istekle proje ile ilgili deneyim biriktirmesi demektir. Proje temelli
6grenme deneyimi gergeklestirirken o6gretmen konunun kararlagtirimasinin ardindan
cocuklarin 6n bilgilerini ortaya cikartacak miidahaleler gergeklestirir. Tim grubun ortak bir
noktada karar kilmasi ile 6gretmen ilk asamada ¢ocuklarin bu bashgda iliskin 6n bilgilerini
ortaya gikarir. On bilgilerin ortaya g¢ikarilmasinda “soru sorma”, “zihin haritasi” ve “kavram
haritas!” yoéntemleri verimli sonuglar verir. Acik uglu sorular ile ¢ocuklarin bir konuyu
derinlemesine ele almalari, konuya farkh acilardan bakmalari, konuyla ilgili bilmediklerine
dair sorgulama yapmalari ve cevap aramalari saglanir. Zihin ve kavram haritalari ile de tim

bu merak edilenler goérsel bir sekilde ¢cocuklarla ele alinir.

ikinci asamada gercek yasam deneyimleri iceren dgrenme uygulamalari gergeklestirilir. Bu
uygulamalarin en &énemli 6zelliklerinden birisi ¢ok disiplinliliktir. Ogrenme deneyimi
batinlesiktir, branslara bdlinmez, tam tersi, butin branslar bu 6grenme deneyiminde
birbirleri ile bitiinlesir. Ornegin, “semt pazar’” konusuna odaklanilan bir projede meyveler
sebzeler ele alinirken sadlikli beslenme aligkanliklariyla ilgili kazanimlar gerceklestirilebilir.
Bir aligveris drama c¢alismasi yapilabilir. Matematik kazanimlari algverig etkinliginin igine

yedirilebilir. Meyve sebzeler ele alinirken mevsimler Uzerinde durulabilir. Meslek olarak
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pazarcilik ele alinabilir. ince motor becerilerle ilgili kazanimlar bakliyatlarin kullanimi ile
gerceklestirilebilir. Dlzenli pazar ziyaretleri gergeklestirerek ve pazarcilarla sorular
yonelterek cocuklarin gergek yasam deneyimleri zenginlestirilebilir. Alan gezileri ve uzman
gorasmeleri proje temelli 8grenmenin 6nemli bilesenlerindendir. Proje bashgi ile ilgili yazili
ve gorsel kaynaklar yine ¢gocugun etkin katihmi ile incelenir. Bu agsamada c¢ocuklarin proje
konusu ile ilgili oynadiklari oyunlar, kendi aralarinda gercgeklestirdikleri sohbetler, sorduklari

sorular ve yaptiklari gizimler projenin gidisati hakkinda égretmenlere dnemli ipuglari sunar.

Uglinci asama projeyi sonuglandirma kismidir. Bu asamada proje katilimcilari bir araya
gelir, slregte yasadiklarini ve 6grendiklerini birbirleri ile paylasir. Cember zamanlari proje
sonuglarini konusmak icin essiz paylasim zamanlaridir. Bu slreclerde ¢ocuklar kendi
deneyimlerini yansitir ve bir bagkasinin deneyimi ile kendi yasadiklari arasinda baglant
kurar. Paylastikga 6grenme devam eder. Cocuklar stire¢ boyunca gézlem yaparlar, etkin bir
sekilde dinlerler ve slreci farkh sekillerde gorandr kilarlar. Kendi 6grenme sireglerini bir
hamur gibi yogururlar, sekillendirirler. Proje yaklasimi ¢ocuda kendi 6drenme surecini
portfolyolar, 6grenme glnltkleri, ¢izimler, sanat etkinlikleri, Gi¢ boyutlu ¢alismalar ile kendi
surecini belgelendirme firsati sunar. Cocuk bu anlamda gugcltdir, yeteneklidir, bilgisini kendi
yapilandiracak kadar vyetkindir. Bu noktada Ogretmenin g¢ocuklarin kesfetmesini
desteklemeye dair ¢abasi dnemlidir. Ogrenme ortamini, d6grenme merkezlerini, etkinlikleri
proje gidisatina gore diizenlemek dgretmenin gérevlerinden birisidir. Ogretmen gocuklara
firsatlar sunan kisidir, cocuklara kendi 6grenme suregleri ile ilgili rehberlik eder. Nitelikli
g6zlem yapan ddretmen egditim programinda yer alan kazanimlari 6grenme sirecine dahil

etme gorevi Ustlenir.

Proje temelli 6grenme, bireysel farkliliklari gézeten ve egitim slirecinde ¢ocugu merkeze
alan yapilandirici bir 6gretim yontemi olarak bir konu bagligini birgok farkh acidan
yakalayarak, mifredatin ¢ok yénli canli tutarak gocuga etkin 6grenme firsati sunan essiz bir

ogrenme firsatidir.

Biligsel Gelisimin Gizli Kahramanlari: Sorular

Erken cocukluk dénemindeki c¢ocuklarin etkili 6grenme deneyimleri gerceklestirmesinde
ogretmenlerin sorduklari sorular kritik rol oynar. Yetiskin-cocuk arasinda gergeklesen sézel
etkilesimlerin yarisi yetigkinlerin gocuklara sordugu sorulardan olusmaktadir. Ogretmenler
tarafindan amaca yonelik sorulan sorular ¢ocuklarin gelisimini destekler. Nitelikli sorularin

Ozelliklerinden bazilari sunlardir:
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e Cocuklarin duygularinin ve duslncelerinin agiga ¢ikmasini saglarlar,
e cocuklarin yasantilarinin sinif ortamina tagsinmasini mamkun kilarlar,

e Ogretmenlere  c¢ocuklarin  yanlis anladigi veya anlamadi§gi  kavramlarin

belirlenmesinde ve giderilmesinde ipuglari sunarlar,
e cocuklara kendi dustncelerini daha iyi anlamalari igin firsat sunarlar,
e cocuklarin kendi gecmis bilgilerini hatirlamalarina yardim ederler,

e cocuklarin kendi gecmis bilgileriyle ile yeni o6grenilen bilgiler arasinda kopri

kurmalarini kolaylastirirlar,

e cocuklarin problem ¢dézme ve elestirel disliinme becerilerinin gelismesini saglarlar.
Ogretmenlerin gocuklara dugtindiriict sorular sormasi, gocuklarin dogal merak duygularini
tetikler. Bu sekilde sorular ¢ocuklara her ihtimalin mimkin oldugu bir dinyanin kapisini
aralar. Erken cocukluk egitiminde sorularin énemi, Milli Egitim Bakanhg: tarafindan 2013
yilinda yayinlanan Okul Oncesi Egitim Programi’nda da yer almaktadir. Bu programa gore,
glnlik egitim slrecini ve uygulanan etkinlikleri degerlendirirken sorulabilecek dért soru tiri
bulunmaktadir. Bu sorular asagida da sunuldugu Uzere betimleyici, duyussal, kazanimlara
yoénelik ve yasamla iliskilendirme sorularidir:

e Biraz 6nce oynadigimiz oyunda senin rolin neydi? (betimleyici)

e Yaptigimiz deneyin sonucunda seni sasirtan bir sey oldu mu? (duyussal)

e Ellerimizi yikamamiz neden 6nemlidir? (kazanimlara yonelik)

e Okula gelirken / okuldan doénerken ne tir ulasim araclari gérdiniz? (yasamla

iliskilendirme)

Bilimsel ¢alismalar, 6gretmenlerin sorularinin biligssel dizeyi arttikga ¢ocuklarin cevaplarinin
da biligsel duzeyinin arttigini gostermigtir. Asagida ornekleri sunulan “evet/hayir” gibi tek
dogru cevabi olan sorular dusUk bilissel dlzeyli soru kategorisinde yer almaktadir:

e Yagmur damlalari diger mi? (dogrulama)

e Bu top buylk mi yoksa kiglik mu? (alternatif sunma)

e Hikayede Ali ne yedi? (kavram tamamlama)

e Oya'nin elbisesi ne renk? (nitelik belirtme)

e Resimdeki 6riimcegin kag ayagi var? (sayisallastirma)
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Yuksek biligssel duzeyli sorular gocuklari elestirel disinmeye sevk eden ve tartismaya
cesaretlendiren sorular olarak karsimiza c¢ikmaktadir (6rn. Graesser & Person, 1994).

Asagidaki sorular yliksek bilissel diizeyli sorulara yénelik érnekler icermektedir:

e Suyu gunlik hayatimizda nerelerde kullaniyoruz? Kimler/neler su igiyor?

(6rneklendirme)
e Onceki ve sonraki halleri arasinda ne fark var? (karsilagtirma)

e Havay! tutamiyoruz ama hissedebiliyoruz; bu nasil mimkin olabilir? Bu durumdan

nasil bir sonug ¢ikarabiliriz? (yorumlama)

e Su nasil kirlenir? Bu su kaynaklarinin okulumuzda bulunma sebepleri neler olabilir?

(nedensel 6nciil)

e Su kaynaklari kirlenirse ne olur? Canlilar bu durumdan nasil etkilenir? (nedensel

sonug)
e Su kaynaklarini neden kullaniyoruz? Neden korumaliyiz? (amaca yonelim)

e Aciklamamla ilgili ne dusunuyorsun? Suyu kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?

(yargisal)

Bazi arastirmacilar dusuk ve yuksek bilissel diuzeyli sorulara ek olarak, goérev odakli
sorularin varligindan bahsetmigtir (6rn. Erdogan & Campbell, 2008; Graesser & Person,

1994). Bu sorular asagida gosterildigi gibi drneklendirilebilir:

e Bu etkinlik bittikten sonra ne yapmak istersin? (tespit etme)

e Uzgiinim, seni duyamadim. Miknatis bu oyuncagi da ceker mi dedin? (aciklama

gerektiren)

e Ne soyledigimi duydunuz mu? (istek/yonerge)

Erken ¢ocukluk egitim ortamlarinda aktif sekilde 6grenme slrecinin iginde yer alan sorular,
dogru kullanildiklari zaman, farkli &grenme merkezlerinde gerceklesen &drenme
deneyimlerini zenginlestirir. Ornegin, dramatik oyun merkezinde sorulan “Haydi bana bu
kumaslar kullanarak ne yaptigini anlat”, “Bu kutudaki favori atkin hangisi, neden onu bu
kadar seviyorsun?” gibi sorular dramatik oyun merkezlerinde ¢ocuklarin daha etkili 8grenme
deneyimlerine sahip olmasini destekler. Dahasi, 6dretmen tarafindan sanat merkezinde
sorulan “Kolaj galismana nasil baslayacaksin?”, “Ailenle ilgili yaptigin bu resmin adi ne
olsun?”, "Benimle ilgili Her Sey" kitabinin kapagina ne tir bir sanat g¢alismasi yapmayi

distnuyorsun?” veya blok merkezinde sorulan “Trenlerin gegcmesi icin bir tlinel yaptigini
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soyledin, hadi bana yaptigin tlneli anlat.”, “Yaptigin képriden su blogu alsak ne olur,
neden?”, “Kendi gokdelenini nasil insa edersin?”’ gibi sorular ¢ocuklarin bu merkezlerde

gerceklestirdikleri edinimleri gtg¢lendirir.

Benzer sekilde, &gretmen tarafindan kitap merkezinde sorulan  “Oykiniin
basinda/ortasinda/sonunda ne oldu?”, “Sizce 6yku nasil bitecek?”, “Ali'nin kedisi igin yaptigi
sarki gibi, sen de sevdigin bir seyle ilgili sarki yapmaya ne dersin?”; muzik merkezinde
sorulan “Bu aletten gikan sesin benzerini nasil ¢ikarabilirsin?”, “Oykiide kapi acilirken nasil
bir ses ¢ikmig olabilir?”, “Vlcudunu kullanarak benzer bir sesi nasil ¢ikarirsin?” veya fen
merkezinde sorulan “Yaptigin makine neden calismamis olabilir? “Topu suda batirmaya
calisirken neden zorlanmis olabilirsin?” gibi sorular kiiglik ¢ocuklarin daha anlamli, etkili ve

kalici 6grenme kazanimi edinmelerine olanak saglar.

Dusuk biligsel duzeyli, yiksek bilissel dizeyli ve gérev

odakl sorularin yani sira National Association for the naeyc
Education of Young Children kurumunun yayinladigi Big Questions
Big Questions for Young Minds kitabinda ele alinan for Young Minds

- S

EXTENDING CHILDREN'S THINKING

hiyerarsik soru dizeneginden de bahsetmekte yarar
vardir. Bloom’'un Yenilenmis Siniflandirmasi’'ni temel
alan bu hiyerarsik yaklasimda basamaklar arttikca
sorularin bilissel dizeyi de artmaktadir. En alt
basamakta “hatirlatma” yer almaktadir. Belirlemek,
isimlendirmek, saymak, tekrar etmek ve hatirlamak bu

adimla iligskilendirilen ve bu adima hitap eden sorularda

bulunmasi gereken anahtar kelimelerdir. 'Hatirlatma”
adimini takip eden bir 6gretmenden c¢ocuklara; “... ile ilgili ne hatirhyorsun?”, “Burada kag¢

tane ... var?” gibi sorular sormasi beklenir.

Bir sonraki basamakta “anlama” yer almaktadir. Bu basamakta kullanilan anahtar kelimeler
tanimlamak, tartismak, aciklamak ve dzetlemektir. “Oykii ile ilgili bana ne sdyleyebilirsin?”,
“Bu resmi nasil aciklarsin?” gibi sorular bu adimda sorulabilecek sorulara 6rnek olarak

gOsterilebilir.

Erken cocukluk egitiminde soru sorarken o6gretmenlerin izleyebilecedi Uglinci basamak
nedeni aciklamak, dramatize etmek, iliskilendirmek gibi anahtar kelimeleri iceren “uygulama”

basamagidir. Bu dizeyde soru soran bir 6gretmenin, “Bu éykudeki karakterleri degdistirsen
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ne olurdu?”, “Sen Uzglnken, annen/baban senin kendini iyi hissetmen icin ne yapiyor?” gibi

sorulari gcocuklara sormasi beklenir.

YARATMA
‘ DEGERLENDIRME

‘ ANALIZ ETME

UYGULAMA

ANLAMA

HATIRLAMA

Bir sonraki basamakta “analiz etme” yer almaktadir. Bu adimda sorulan sorular, degisimi
fark etmek, deney yapmak, ¢ikarim yapmak ve karsilastirmak distnsel faaliyetleri igerirler.
“Analiz etme” basamag@ina yonelik soru soran bir dgretmen cocuklara, “Oykinin basi
sonundan nasil farkhydi?”, “Sence dykudeki karakter kendini nasil hissetmistir?” gibi sorular

yonlendirebilir.

Bir sonraki basamakta, fikir belirtmek, yargilamak, savunmak, eslestirmek gibi dusinsel
faaliyetleri iceren “degerlendirme” bulunmaktadir. Soru sorarken “degerlendirme”
basamagini takip eden bir 6gretmenin, “Yaptigin resimle ilgili nasil hissediyorsun?”,

“Oykiiniin bitis sekli hakkinda ne disiiniiyorsun?” gibi sorulara deginmesi beklenir.

Son basamak ise; yapmak, insa etmek, tasarlamak ve yazmak gibi dustnsel faaliyetlere
atifta bulunan “yaratma”dir. Yaratma adimi hiyerarsinin en tepesindedir ve en sofistike
basamaktir. Cocuklara soru sorarken uretme adimini géz éniinde bulunduran bir 6gretmen,
“Bu problemi nasil ¢dzebiliriz?”, “Bu karakterleri igeren nasil bir 6yki olusturabilirsin?” gibi

sorularla cocuklarin 6grenme deneyimlerini zenginlestirebilir.

Bu kilavuz hazirlanirken ¢ocuklarin  Ust Dbiligssel becerilerini tetikleyecek sorularin
kullanimindan 6zel bir hassasiyet gosterilmistir. Nitekim her etkinlik planinin sonunda
cocuklara yoneltilen sorularin tarleri ve dagihmlarina yonelik dokumler sunulmusgtur. Bu
dokimleri olustururken bir sonraki sayfada yer alan MEB soru tirlerinden, disuk biligsel
duzeyli, yuksek biligssel dizeyli ve gorev odakli olmak Uzere soru turlerinin agiklamalarindan

ve kendi olusturdugumuz kodlardan yararlaniimigtir.
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Soru tirleri, agiklamalari, ornekleri ve kodlari

Soru tiiri

Aciklama

Ornek

Betimleyici soru

Etkinlikte yapilanlarin ve etkinlik
suirecinin gbézden gegiriimesini saglayan
sorulardir.

Biraz 6nce oynadigimiz oyunda hangi roller vardi?
Biraz 6nce okudugumuz oykide neler oldu, sonra ne oldu?

Duyussal soru

Etkinlik siirecinde ¢ocuklarin kendilerinin
ve baskalarinin duygularinin farkina

Az dnce dinlediginiz 6ykide sizin heyecanlandiran/ sasirtan/
mutlu eden/ tzen bir sey oldu mu?

varmalarini saglayan sorulardir. e Kendi miizik aletlerinizi yaparken zorlandiniz mi?
Kazanima Etkinlikte hedeflenen kazanim ve e Topladigimiz dogal materyallerin hangisinin sayisi daha ¢oktu?
yonelik soru gostergelere yonelik sorulan sorulardir. o Kis geldiginde cevremizde ne tip degisiklikler olur?
Yasamla Cocuklarin etkinlik sireci ile kendi e Az dnce okudugumuz dykudeki gibi, siz de ailenizle mizeye
iliskilendirme yasantilari arasinda iligki kurmalarini gidiyor musunuz?
sorusu saglayan sorulardir. e Cevrenizde ne tir araglar goériyorsunuz? Bunlarin 6zellikleri
neler?
Dogrulama Evet/hayir seklinde cevaplanmasi e Oykiideki karincalarin antenleri var miydi?
sorusu beklenen sorulardir. e Su damlalari diser mi?
Alternatif sunma | Iki alternatif arasinda karar vermeyi e Elimdeki top kiigiik mu yoksa buyik mi?
sorusu gerektiren sorulardir. e Elimdeki kagit kare seklinde mi yoksa licgen seklinde mi?
Kavram Bir tanimdaki detaylari veya bosluklar e Mavi ve sari renklerini karistirdigimizda hangi renk ortaya
tamamlama doldurmak igin sorulan sorulardir. cikar?
sorusu o Az Once okudugumuz 6ykideki cocuk nereye gitmisti?
Nitelik belirtme Bir nesne/durumun nitel 6zelliklerini e Suyun 6zellikleri nelerdir?
sorusu 6grenmek icin sorulan sorulardir. e Bahceden topladigimiz taslari neye gore siniflandirabiliriz?
Sayisallastirma Bir nesne/durumun nicel 6zelliklerini e Bahgeden kag tane kozalak toplamisiz?
sorusu ogrenmek icin sorulan sorulardir. e Rampadan arabayi biraktigimizda, araba ne kadar uzaga gitti?
Tanimlama Bir kavramin anlamina yonelik sorulan e Kopruler hakkinda neler biliyoruz?
sorusu sorulardir. o Mikrop ne demektir?
Orneklendirme Bir kavrami érneklendiren sorulardir. e Sinifimizda kirmizi neler var?
sorusu e Kati nesnelere 6rnek olarak neleri verebiliriz?
Karsilastirma iki veya daha fazla nesnenin e izledigimiz videoda, karada yasayan canlilarla suda yasayan
sorusu benzerliklerinin veya farkhhklarinin canllar arasinda ne tip farkhhklar vardi?
soruldugu sorulardir. e Bu iki fotografa baktiginizda ne tip benzerlikler gériiyorsunuz?
Yorumlama Var olan veriye dayanarak yapilabilecek e Havayi tutamiyoruz ama hissedebiliyoruz. Bu nasil olabilir?
sorusu cikarima yonelik sorulardir. e Okudugumuz 6ykiiniin sonucunda nasil bir ders cikarabiliriz?
Nedensel 6ncil | Bir durumun sebeplerine yénelik sorulan e Etkinlikte kullandigimiz balon neden patladi?
sorusu sorulardir. e Su neden kirlenir?
Nedensel sonu¢ | Bir durumun sonuglarina yénelik sorulan e Su kaynaklari kirlenirse ne olur?
sorusu sorulardir. e Su kaynaklari kirlenirse canlilar bu durumdan nasil etkilenir?
Amaca yonelim Bir davranisin amacina yoénelik e Su kaynaklarini neden kullaniyoruz?
sorusu sorulardir. e Su kaynaklarini neden korumaliyiz?
Aragsal / Hangi aracin veya planin bir davranigin e Biraz dnce okudugumuz éyklde gocuk kediyi nasil kurtardi?
surecsel soru sergilenmesine izin verdigini 6grenmeyi e Yagmur nasll olusur?
saglayan sorulardir.
Olanak verme Bir davranisin sergilenmesini saglayan o Nelerle beslenirsek saglikh beslenmis oluruz?
sorusu nesne/kaynak/sureg ile ilgili sorulan e Bu oyuncagda ellerinle dokunmadan onu nasil hareket
sorulardir. ettirebilirsin?
Beklenti sorusu Beklenti veya tahminlerle ilgili sorulan e Sizce miknatis hangi materyalleri gekecek?
sorulardir. e Ellerimizi yikadiktan sonra neden muslugu acik birakmadik?
Yargisal soru Bir diistinceye/Oneriye/plana verilen o Aciklamamla ilgili ne diiglinllyorsunuz?
degerle ilgili sorular e Sinifta konusurken nelere dikkat etmeliyiz?
Tespit etme ilerleyisi kontrol etmeyi ve planlama e Resmi boyaman bittikten sonra ne yapmak istiyorsun?
sorusu yapmay! saglayan sorulardir. e Arkadasinin soyledigini duydun mu?
Aciklama Konusmacinin bir seyi anlamadigi e Ne demek istiyorsun?
gerektiren soru durumda sorulan, énceki yargi ile ilgili e .. diyerek tam olarak ne demek istedin?

aciklama gerektiren sorulardir.

istek / yonerge
sorusu

Bir sirecle ilgili istekte bulunulan
sorulardir.

Beni dinliyor musun?
Bugtin sinif sorumlusu kim olmak ister?

Not 1: 1- 4 numarali kodlar Okul Oncesi Egitimi Programi’nda (MEB, 2013) belirtilmistir.
Not 2: A-E harfli kodlar dusuk; F-P harfli kodlar ylksek bilissel diizeyli sorulardir (Graesser ve Person, 1994).
Not 3: R-T harfli kodlar gorev odakli sorulardir (Erdogan ve Campbell, 2008)

28 /184




Sistem Dusuincesinin Turkiye’deki Erken Cocukluk Egitimine
Entegrasyonu Arastirma Projesi

Etkinlik Planlari
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Sistem Dusuincesinin Turkiye’deki Erken Cocukluk Egitimine
Entegrasyonu Arastirma Projesi

Etkinlik Plan1 1 - “Su” Dedigin Sence Ne?
Etkinlik Cesidi: Fen Butunlestiriimis Turkge — Dil Etkinligi (Blyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik

sorular sorar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili ~ tahminde  bulunur.  (Géstergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.)
Dil Geligimi:

Kazanim 5.  Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri: Sohbete katilir. Duygu,

digtince ve hayallerini séyler.)

Kazanim 10. Godrsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gérsel materyalleri inceler.

Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

ESD Aligkanliklari:

Pek gok sey p Q Bazi ﬁ Ba§kalar.| Bazen
birbiri ile ‘\ seyler : ayni geyl yakindan
iligkilidir. e birbirine §e_!1den fark-l{ degil

baglidir. goriyor olabilir. uzaktan

daha iyi
; gorirsin.
Kullanilan ESD Araglari:
e Kavram haritasi
Siurdiirilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:

e Su kavramini kesfeder.
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Sistem Dusuincesinin Turkiye’deki Erken Cocukluk Egitimine
Entegrasyonu Arastirma Projesi

e Su kavrami ile ilgili farkli bilegenleri ve suregleri dusinmesi gerektigini bilir’kesfeder.
Materyaller: Dilbaz gubuktan yapiimis bir su damlasi kuklasi, kraft k&gidi, renkli kalemler
Kavramlar: Su, su damlasi
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen sinifa bir su damlasi kuklasi ile gelir. Cocuklara tanitmadan &énce
onumuizdeki birka¢ hafta icin bir misafirleri oldugunu sdyler ve ¢ocuklardan tahmin

etmelerini ister. Acaba sinifin yeni Gyesi olacak bu misafir kim olacaktir.

e Ogretmen ilk tahminleri aldiktan sonra gocuklara dogru cevaba ulagmalari igin

bilmeceler sorar;

o Kaynayinca buharim, donunca buz olurum. Bir bardak igtiniz mi, karisir siz

olurum.
e Ogretmen daha sonra bir parmak oyunu ile devam eder

o Tik ttk cama kim vuruyor? (bir el agik diger eli yumruk yapilir ve vurma

hareketi yapilir).
o Ac bakalim ne soruyor? (agma hareketi yapilir.)
o Ah ¢ok iri damlaciklar (parmaklar asagi dogru sallanir)

o Bak disarida kim var. (Bas ve isaret parmaklari birlestirilir; gozlik gibi yapilir,

parmaklar asagi dogru sallanir)

e Ogretmen etkinlige dilbastan yapilmis bir su damlasi kuklasi ile baslar. Su damlasi
kuklasini gocuklara gdstererek bu kuklanin kim oldugunu sorar. Gelen cevaplarin

ardindan su damlasi kuklasini varsa sinifta bir tahtaya veya bir kraft kagidinin tzerine

yapigtirir.

o Cocuklarin su ile ilgili 6n bilgilerini ortaya gikarmak amaciyla 6gretmenin

liderliginde bir kavram haritasi ¢ikarilir.
e Kavram haritasinin olusturulma siirecinde 6gretmen su sorularla stireci yonlendirir;

o Su/su damlasi neye benzer?
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Aile Katilimi:

Sistem Dusuincesinin Turkiye’deki Erken Cocukluk Egitimine

Entegrasyonu Arastirma Projesi

Su sizce kag yasindadir? Ornegin bir bebek gibi yasi az midir? Bir nene gibi
yas! ¢cok mudur? Neden?

Sizler su igiyor musunuz?

Su igmeyi seviyor musunuz?

Susadiginiz bir anda su olmasa veya bulamamis olsaniz nasil hissederdiniz?
Baska neler/kimler su igiyor?

Neden su igiyoruz?

insanlar disinda bagka neler ve kimler suya ihtiyag duyar?

igtigimiz su nereden geliyor?

Su bize nereden gelir?

Su nasil bir yolculuk yapar?

Biz suya nereden ve nasil ulasiyoruz?

Su nerede vardir?

Gunluk hayatimizda suyu nerelerde kullaniyoruz?

Suyu nasil kullantyorsunuz?

Suyu kullanirken nelere dikkat ediyorsunuz? Neden?

Su tukenir mi?

Su tikenirse ne olur? / Glnlik hayatimizda hi¢ su olmasaydi neler olurdu?

Su kirlenir mi? Nasil kirlenir? Su kirlenirse sizce ne olur? Kirlenen sulara ne
oluyor sizce?

Kullandidimiz su nereye gidiyor?

Kavram haritasi, olusturulmasinin

ardindan, sinifta bir panoya asilir. ﬁ

RS h?
Calisma boyunca degisen/gelisenm r ‘g
bilgiler panoya not edilir. Stregte @‘“ m

¢ocuklardan gelen sorular da eklenir. ‘

i RN

Degerlendirme sorulari Kavram haritasi olusturulurken c¢ocuklara yukarida tarif edildigi

sekilde sorulmustur.

Bu etkinlik, “Su” temali projeye giris etkinligidir. Etkinlikten dnce aileler i¢in projenin dnemini,

kazandirmay! amacladiklarini, projede yapilacak etkinlikleri ve proje boyunca odaklanilacak
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sbzcukler listesini de iceren bir bllten hazirlanir. Bllten e-mail, WhatsApp uygulamasi ya da

sinifin haberlegsmek icin kullandigi okul uygulamalari aracihgiyla ailelere gonderilir.
Uyarlama:

Sinifta dil ve konugsma bozuklugu olan bir gocuk varsa; 6gretmenin ¢ocukla normalden biraz
daha yavas ve sakin bir bicimde konusmasi ve ¢ocuk konusurken onu dikkatle dinlemesi

Onerilir.
Oneriler:
e Etkinlik siresince her bir gocugun esit s6z hakki oldugu unutulmamalidir.

e Kavram haritasi olusturulurken her bir cocuktan alinan bilgiler haritaya iglenmelidir.
Ogretmen tarafindan alinan fikirlere ydnelik gorseller hazirlanmali ve kavram

haritasinin GUzerine gorseller eklenmelidir.

e FEtkinlik sonunda kavram haritasi ¢ocuklarin kolayca ulasabilecedi gortinurde bir yere

asiimalidir.

e Kavram haritasi her gin gercgeklestirilen etkinlik sonunda tekrar ele alinmalidir.
Cocuklara daha 6nce sorulan sorulardan etkinlikle iligkili olanlar tekrar gocuklara
yoneltiimeli, kavram haritasina eklemek istedikleri, kavram haritasindan cikartmak
istedikleri ve kavram haritasinda degistirmek istedikleri ele alinmalidir. Bu sekilde
kavram haritasi 6grenme deneyimleri ile birlikte degisen ve gelisen, ¢ocuklarin da
kendi deneyimlerini badlantilandirdiklari ve Ustbilis yaptiklari bir calisma haline

gelmelidir.
Sorular:

e Sizce sinifimiza gelen misafir kim?

e Su/su damlasi neye benzer?

e Su sizce kag¢ yasindadir?

e Ornegin bir bebek gibi yasi az midir? Bir nene gibi yasi cok mudur? Neden?
e Sizler su igiyor musunuz?

e Su igmeyi seviyor musunuz?

e Susadiginiz bir anda su olmasa veya bulamamis olsaniz nasil hissederdiniz?

e Baska neler/kimler su igiyor?
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e Neden su igiyoruz?

e Insanlar disinda bagka neler ve kimler suya ihtiya¢ duyar?
e ctigimiz su nereden geliyor? Su bize nereden gelir?

e Su naslil bir yolculuk yapar?

e Biz suya nereden ve nasil ulagiyoruz?

e Su nerede vardir?

e Gunlik hayatimizda suyu nerelerde kullaniyoruz?

e Suyu nasll kullantyorsunuz?

e Suyu kullanirken nelere dikkat ediyorsunuz? Neden?

e Su tukenir mi?

e Su tukenirse ne olur? Gunlik hayatimizda hi¢ su olmasaydi neler olurdu?
e Su kirlenir mi? Nasil kirlenir?

e Su kirlenirse sizce ne olur? Kirlenen sulara ne oluyor sizce?

e Kullandigimiz su nereye gidiyor?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 12
Dusuk bilissel 8
Yuksek bilissel 17
TOPLAM 37
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Etkinlik Plan1 2 - Bir Eskimis “Su” Hikayesi
Etkinlik Cesidi: Turkce — Dil Butunlestiriimis Oyun Etkinligi (Blyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 1.9 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum/ olaya odaklanir.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gdéstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Dil Geligimi:

Kazanim 5.  Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri: Sohbete katilir. Konugsmak

icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.)

Kazanim 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Géstergeleri:

Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Motor Geligim:

Kazanim 3.  Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Bireysel ve

esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiiclik top ile omuz (izerinden atig yapar.)

ESD Aliskanlhklari:

o Pek ¢ok sey
- birbiri ile
Biriken R, AP
iliskilidir. :
Bir geyin seyler ¥ Bazen
parcalar zamanla en kiigik seyler
birbirini yer ; B :uyl-.”;d-k
i —e e .pe ir eg|§| 1
stkiler. degigtirebilir yapabilir.
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Kullanilan ESD Araglari:
e Orimcek Adi ve Kavram Haritasi
Surduriilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:
e Suyun dnemini ve icinde bulundugu baglantili sistemi kesfeder.
e Suyun hayatin surdirilebilmesi igin temel bir ihtiya¢ oldugunu anlar.
e Su doéngusundn uzun yillardir siiregelen bir sistem oldugunu kesfeder.
e Su dongusiinde suyun yok olmadigini égrenir.
Materyaller: “Bu Sudan Bir Dinozor igmis Olabilir Mi?” resimli dyki kitabi, bir adet yumak
Kavramlar: Su Dongusu
Ogrenme Siireci:

e Kitap okuma etkinligi 6ncesinde 6gretmen kitabin kapak sayfasini cocuklara gosterir.

Kitabin kapak sayfasindaki gorsel hakkinda hep birlikte sohbet edilir.
e Ogretmen bu kitabin adinin ne olabilecegini ve cocuklara ne anlatacagini sorar.

e Cocuklar fikirlerini sdyledikten sonra 6gretmen etkilesimli
sesli okuma yéntemi ile Bu Sudan Bir Dinozor icmis
Olabilir mi? (TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari) adl
kitabinin resimlerine bakilir ve Uzerinde sohbet edilir. {

.
e Kitap suya neden ihtiyacimiz oldugunu, kimlerin suya @j i

gereksinim duydugunu, suyun farkli hallerini ve gezegende kaybolmadan nasil

dolastigini, yer alti sularinin olusumunu ve suyun korunmasinin dnemini anlatan

bilgilendirici bir kitaptir.

e Kitap okuma etkinligi sonunda 6gretmen cocuklara kitap
ile ilgili  hatirladiklari  durumlari/sézcukleri  ve

o6grendiklerini sorar.

e Kitap okuma etkinligi sonrasinda Orlimcek Agi etkinligi

icin cocuklar halka olur.
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Etkinlige gegmeden 6nce cocuklarin boyunlarina asmalari igin goérseller dgretmen
tarafindan dagitilir. Gines, yagmur, kar, nehir, deniz, su, insanlar, hayvanlar,

sebzeler-meyveler, aga¢ ve yagmur bulutlari igin her bir cocuk eslestirilir.
Eslestikleri rolleri belli olan ¢gocuklar ve 6gretmen halka seklinde oturur.

Oriimcek Agi etkinligi icin 6gretmen yumag! eline
alir. “Ben glnesim, benim sayemde agaclar
blyur” der ve yumagin diger ucunu boynunda
agac karti olan cocuga atar. ipi alan ¢ocuk diger

bilesenlerden birisi ile iligki kurarak elindeki

yumagin ucunu bagka bir arkadasina atar. Bu
sekilde bilesenler arasinda iligski kurularak yumak tum cocuklar arasinda dolasir.
Yumak cocuklar arasinda gezerken her iki bilesen arasindaki iligki Uzerinde

konusulur. Ornegin, glines suyu buharlastirir ve yagmur bulutlari olusur.

Tdm cocuklar yumagi bir kez tutana ve bir baskasina atana kadar oyun devam eder.
Oyun sonunda halkanin orta alaninda bir érimcek agdi olusur. Ogretmen, “Bakar
misiniz simdi burada ne oldu?” sorusunu yoéneltir. “Neden bu ipler bu kadar ¢ok gidip

geldi aramizda?”

Ogretmen ayaga kalkar ve 6érimcek agi Gizerinde bir teli geker ve birakir.

Baska hangi tellerin titredigini sorar. Titreyen telleri tutan gocuklara eslestikleri roller

ve birbirleri ile nasil bir iligkisi olabilecegdi sorulur.

Ogretmenin merkezdeki teli cekmesi ile bitin teller titresir. Ogretmen, “Cocuklar

sizce simdi neden batln teller titremis olabilir” sorusunu yoéneltir.

Bdylece su doéngusunidn iginde birden fazla bileseni olan baglantili bir sistem oldugu
hakkinda sohbet edilir. Ogretmen son bir soru daha sorar: “Buradaki oyunculardan

birisini gikartirsak ne olur sizce? Ornegin giinesi gikartalim, neler olur?”

Etkinlik bir gin o6nce c¢ocuklarla hazirlanan kavram haritasi ile devam ettirilir.
Cocuklara kavram haritasi gosterilir. Ogretmen gocuklarin fikirlerini kavram haritasi
Uzerinden c¢ocuklara aktarir. Kavram haritasina ekleme veya c¢ikarma yapabilecekleri

soylenir. Cocuklarin aktardiklari kavram haritasina islenir.
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Degerlendirme:

e Bugun hangi kitabi okuduk?

e Okudugumuz kitapta hangi karakterler vardi?

e Okudugumuz kitap bize ne anlatiyordu?

e Su kimler/neler i¢in gerekliydi?

e Onlaricin su neden énemliydi?

e Su gezegenimizde nasil kaybolmadan dolasabildi? Su gezegenimizde nereleri gezdi?
e igtigimiz sudan gergekten bir dinozorun da igtigini 6grenince nasil hissettiniz?

e Suyun geri dénlsUm sirecinde sizi sasirtan ne oldu?
Aile Katilimi:

Ogretmen, sinifta okunan 8ykii ve yapilan etkinlik hakkinda eve kisa bir bilgi notu génderir.
Etkinlik hakkinda genel bilgi sahibi olan ebeveynler, ¢ocuklarina bu etkinlinle ilgili neler
hatirladigini  sorabilir ve etkinlikte 6grendikleri ile ilgili bir resim yapmasini isteyebilir.

Cocuklar, 6grendiklerini yansittiklari bu resimleri ebeveynlerine anlatabilirler.
Uyarlama:

Sinifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan bir ¢cocuk varsa; 6gretmenin basit ve
net ydnergeler kullanmasi, ydnerge verirken ¢ocukla goz iletisimi kurmasi, verilen ydnergeyi
anlayabilmesi i¢in ¢ocuga yeterli zamani vermesi ve gocugun yonergeyi anladigindan emin

olmasi onerilir.
Oneriler:

Oriimcek agi etkinliginde cocuklar ip-yumak ydnetiminde zorluk yasarsa 6gretmen halkaya

dahil olarak 6érimcek aginin dogru bir sekilde yapiimasi igin gocuklara yardimci olabilir.
Sorular:

e Bu kitabin adi ne olabilir?

e Bu kitap ne anlatiyor olabilir?

e Bakar misiniz simdi burada ne oldu?

e Neden bu ipler bu kadar ¢ok gidip geldi aramizda?

e Eslestiginiz roller ve birbiriniz ile nasil bir iligkisi olabilir?

e Cocuklar sizce simdi neden butin teller titremis olabilir?
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e Buradaki oyunculardan birini c¢ikarirsak ne olur? Ornegin giinesi gikartalim, neler
olur?

e Bugin hangi kitabi okuduk?

e Okudugumuz kitapta hangi karakterler vardi?

e Su kimler/neler icin gerekliydi?

e Onlarigin su neden 6nemliydi?

e Su gezegenimizde nasil kaybolmadan dolasabildi?

e Su gezegenimizde nereleri gezdi?

e ictigimiz sudan gergekten bir dinozorun da igtigini 6grenince nasil hissettiniz?

e Suyun geri donlsum sirecinde sizi sasirtan ne oldu?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 13
Dusuk bilissel 3
Yiksek biligsel 13
TOPLAM 29
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Etkinlik Plani 3 - Benimle U¢ Kere Tanisin
Etkinlik Cesidi: Fen Butunlestiriimis Sanat Etkinligi (Blyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum/ olaya odaklanir.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde  bulunur.  (Gdstergeleri:

Nesne/durumy/olayla ilgili tahminini séyler. Gergek durumu inceler.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gdstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Dil Geligimi:

Kazanim 6. Soézcik dagarcigini gelistirir. (Gdstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan

sbzclikleri fark eder ve sbzclklerin anlamlarini sorar.)

Kazanim 10. Godrsel materyalleri okur. (Gdostergeleri: Gérsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

ESD Aliskanhklari:

- =\

Biriken birbirine A___u
geyler baghdir. |
zamanla
yer Bazi $eyli:.r )
degistirebilir zamanla degisir.

Kullanilan ESD Araglari:

e Stok-Akis Diyagrami
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Siirdiirilebilirlik icin Egitim Kazanimlari:
e Suyun daimi bir déngusel bir sistem iginde oldugunu kesfeder.
e Su dbéngusindn bilesenlerini anlar.
e Daimi bir déngu iginde olan suyun farkli hallerini kesfeder.

Materyaller: Su dongusu posteri, renkli buz kipleri, kap, su isiticisi, aliminyum folyo, Kkilitli

buzdolabi poseti, renkli tahta kalemi, bant
Kavramlar: Su déngusu, suyun halleri, erime, buharlagsma, yogunlagsma

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen su dénglisii posterini gocuklar ile

paylasarak etkinlige baslar. Bu posterde

suyun nerelerde oldugu ve bunun nasil
olabilecedi Uzerine sohbet edilir (Nasll

bulutlara gitmis olabilir? Nasil topragin

altinda duruyor? Gokyltzinde asili kalmis

olabilir mi? Bu nasil olmus olabilir?)

e (Cocuklardan gelen cevaplarin ve sohbetin
ardindan “Ben Bir Su Damlasiyim” sarkisi ile suyun farkli hallerinin gézlemlenecegi

fen etkinligine ¢ocuklar davet edilir.

Ben bir su damlasiyim
Bulutlar carpisinca
Yeryizinde yasarim
Yagmur damlasi olup
Glines beni 1sitinca
Yerytzine diserim
Gokylzine ugarim
Sip sip sip sip sIp

SIp $Ip $Ip $Ip $Ip

Sip sip $Ip sIp sIp
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e Suyun U¢ farkli halinin gbézlemlenecegi etkinlik dnce
renkli buz kupleri ile baslayacaktir. Cocuklarin sdreci
daha iyi gézlemleyebilmesi icin donmadan 6nce gida
boyasi ile renklendiriimis buz kupleri  getirilir.
Kaliplarindan ¢ikariip sinif masasina seffaf bir kabin

icine birakilir. Cocuklar zamanla kati halden renkli sulara

dénisen buz kitlelerini gézlemler. Ogretmen buz

kutlelerine ne oldugunu sorar.

e Kaplarda biriken sulari alan 6gretmen bir su
Isiticisinin icine koyar. Cocuklara su isiticisini
calistirinca ne olacagini sorar. Cevaplari aldiktan
sonra su Isiticisini galigtirir. Zamanla su buharinin
su 1isiticisindan yukseldigi gdzlemlenir. Ogretmen
su isiticisindan yikselen su buharini aliminyum
folyo ile karsilar ve folyo Uzerinde olusan su

damlaciklari ile yogunlasma goézlenir.

e Suyun U¢ hali ile tanisan her gocuklara suyun

yeryluziinde iste bdyle dolastigi/gezintiye ciktigi

sOylenir. Daha sonra her bir gocuk kendi su

doénglsu cantasini yapmak Uzere masalara gecer. Her bir gocuk bir seffaf ve Kilitli
buzdolabi poseti Gizerine su donglsu alanini tahta kalemleri ile cizer. Su dongusu
¢antasina konmadan 6nce suyun miktari legolarla él¢ilir. Ardindan suyu posete
konur. Cocuklara posetin 3 glin boyunca camda asili olacagi séylenir. Cocuklardan

bu slirede suya neler olacagini tahmin etmeleri istenir.

e Agzi kilitlenen her bir poset sinif penceresine asilir ve bir kag glin sliresince poset

icerisindeki degisimler gozlemlenir ve gozlemlerle ilgili sohbet edilir.
Degerlendirme:

e Bugun hangi iki etkinligi yaptik?
e Renkli buz kaliplarina ne oldu?
e Su isiticisi galistirildiginda neler gézlemlediniz? Su buharina neler oldu?

e “Ben bir su damlasiyim” sarkisi bize ne hatirlatti?
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e Suyun dongusunu; aslinda hi¢ kaybolmadigini ve hep bir gezintide oldugunu
6grenince neler hissettiniz?

e Bir su damlasi olsan nerede olmak isterdin? Neden?

e Su ddngusu gantasinda neler olmasini bekliyoruz? Neden?

e Suyun miktari ile ilgili tahmin yapalim. Su déngusi ¢antasindaki su miktari gézlem
yaptigimiz slire boyunca azalacak mi, artacak mi, ayni mi kalacak? Neden?

e Yagmur veya kar yagarken/yagdiktan sonra su nereye/nerelere gidiyor olabilir?
Aile Katilimi:

Ailelerle iletisime gegilir ve onlara etkinlikte yapilanlar anlatilir. Velilerden su dénglsini evde
cocuklariyla birlikte gézlemlemeleri istenir. Ornek olarak caydanlikta ya da tencere su
kaynatmak, kapaginda yogunlasmayi ve yagisi gozlemlemek verilir. Gonderilen mesaj

asagidaki gibidir.
Degerli Aileler,

Su projemize devam ediyoruz. Bugln de suyu kati-sivi-gaz olarak ele aldik, su
donglsu Uzerinde yogunlastik. Suyun buharlagsmasi, ylkseldikten sonra
yogunlasmas! ve yagdis olarak yeryluzine geri donmesini hazirladigimiz deney
dizenekleri ile gdzlemledik. Uyguladigimiz deneyde Kkilitli seffaf posetlere gizimler
yaptik, igine su koyduk ve Kkilidini kapattigimiz posetleri pencereye vyapistirip
gozlemlemeye basladik. Kaloriferden/glinesten gelen sicak hava sayesinde su
damlalari buharlasti ve daha sonra da yogunlasti, yagmur olarak geri disti. Bu su
déngusuniun c¢ocuklarin akillarinda daha da kalici hale gelmesi igin sizler dénglyi
baska bir deneyle gdzlemlemenizi rica ediyorum. Bir miktar sicak suyu koydugunuz
bir kabin Gzerinde tencere kapagini tutarak kaptan yukselen suyu, kapaga gelen
buharlarin yogunlagip yagmura dénusmesini gdzlemleyebilirsiniz. Deney sirasinda
video veya fotograf cekip bana gdénderebilir veya cocugunuzla birlikte deneyin

asamalarinin resmini gizebilirsiniz.
Alternatif olarak ailelere asagidaki mesaj da gonderilebilir:
Degerli aileler,
Bugln hep birlikte su dongusu ile ilgili bir etkinlik yaptik. Cocuklarin égrendiklerini

evde pekistirmeleri icin kisa bir "yagmur dramasi” etkinligi hazirladim. Bu drama
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etkinliginde cocuklar bir su damlasi oluyor ve dbngusel bir maceraya atiliyorlar.
Cocuklara onlara bu hafta sonu doga kasiflerinin bir slrprizi oldugunu ve sirprizi
ailelerinize yolladiklarini séyledim. Litfen siz de bu maceraya katilin asagida yer alan
metinden yola ¢ikarak cocugunuzla birlikte bir su dramasi videosu c¢ekip bana iletin.

Drama soyle;

"Hepimiz bu géletin icindeki bir su damlasiyiz
Gunes bizi isitiyor isitiyor isitiyor (Kollar ¢capraz sekilde baglanir ve omuzlara
dogru 1sinma hareketi yapilir)
Simdi 1Isinmaya ve buharlasmaya basliyoruz (Kollar yukari dogru uzatilir)
Yavas yavas gokylzine dogru yulkseliyoruz (Kollar yukari uzatilarak, en
yuksege ulasmak igin ziplanir)
Buharlasan su damlalarn rizgarlar birlikte bir o yana bir bu yana savrulur
(Saga sola sallanilir)
Soguk riizgarlar esmeye basladi (Vuuu vuuu vuuu diye sesler gikarilir)
Bulutun icindeki Usliyen damlalar birbirlerine sariliyorlar (Sarilinir)
Ustiyen bulutlar yagmur damlalari olarak yerylziine dislyorlar (Herkes yere
diser)
Simdi yagmur damlalari olarak yerylzindeki sulara karisacagiz (Eller ile
sulara karisma hareketi yapilir)
Sonra glnes bizi tekrar i1sitacak denerek dramanin basina dondlir ve ayni
hareketler bir kere daha tekrarlanir.
Dramayi yaparken isterseniz ¢ocugunuzla ¢ép poseti ve kartondan su damlasi yapip
bunun ¢dp posetinin Ustline asip onu bir su damlasina doénustirebilirsiniz. Litfen o bu
dramay! sizinle yaparken biri videoya ceksin. Bu videolardan sinifimizin yagmur

videosunu hazirlayacagim ve beraber izleyecegiz. Desteginiz icin tesekkirler
Uyarlama:

Dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu (DEHB) riski olan ¢ocuklar igin 3 giin surecek bu
etkinlik odaklaniimasi zor bir etkinlik olabilir. Cocugun etkinlige olan dikkatini artirmak igin
cesitli dizenlemeler yapilabilir. Cocuk deney dizenedinin hazirlanmasi sirasinda bagladigi
isi bitirmede guclik cekebilir, sirall isleri yaparken odaklanamayabilir. Bunun 6niine gegmek

icin cocuk deneyin hazirllk asamasinda 0Ogretmene yardim etmekle goérevlendirilir.
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Arkadaslarina malzemeleri ulastirma, pencereye yapistiriimasina yardim etme gibi gorevleri

kendi isini yaptiktan sonra Ustlenebilir.

Sinifta isitme engeli olan bir ¢cocuk varsa; etkinlik sirecinde anlasilir ve kisa climleler
kullanilabilir. Yonerge verilirken g¢ocugun dinlemesi saglanabilir, ¢cocukla g6z kontagi
kurularak gerektiginde c¢ocuga tekrar aciklama yapilabilir. Cocugun etkinlikler sirasinda
cilkarmaya calistigi sesler, so6zciUklerin desteklenebilir ve c¢ocuk konusmasi igin

cesaretlendirilebilir.
Oneriler:

e Suyun farkh hallerinin kesfedildigi etkinlik slresince su isiticisinin kullanimi 6gretmen

kontrolinde olmalidir.

e Su dongusl cantasina koyulacak su ilgi ¢cekmesi igin mavi gida boyasi ile

renklendirilebilir.

e Ogretmen g¢ocuklardan su doéngiisii posetindeki gézlemlerini gizmeleri icin zaman

yaratabilir, bu sekilde ¢cocuklarin gozlemlerini kaydetmeleri saglanabilir.
e Suyun 3 hali Stok-Akis diyagramlari ile de ele alinabilir.
Ekler:

e Su Dongiisui Posteri
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Isitma Isitma
L) L)
M Mo
arime buharlagma
Buz Su Buhar
L) L)
N M
donma yogusma
sogutma sogutma

Sorular:

e Nasil bulutlara gitmig olabilir?

e Nasil topragin altinda duruyor?

e Gokyuzunde asili kalmig olabilir mi?

e Bu nasil olmus olabilir?

e Buz kutlelerine ne oldu?

e Su isiticisini ¢alistirinca sizce ne olacak?

e Camda aslili posetlerdeki suya sizce neler olacak?

e Bugln hangi iki etkinligi yaptik?

e Renkli buz kaliplarina ne oldu?

e Su isiticisi ¢alistirildiyinda neler gdézlemlediniz/su buharina neler oldu?

e “Ben bir su damlasiyim” sarkisi bize ne hatirlatti?

e Suyun donglsunu; aslinda hic kaybolmadigini ve hep bir gezintide oldugunu
6grenince neler hissettiniz?

e Bir su damlasi olsan nerede olmak isterdin? Neden?

e Su dongusu ¢antasinda neler olmasini bekliyoruz? Neden?
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e Su dongusu cantasindaki su miktari gdézlem yaptigimiz sire boyunca azalacak mi,

artacak mi, ayni mi kalacak? Neden?

e Yagmur veya kar yagarken/yagdiktan sonra su nereye/nerelere gidiyor olabilir?

Sorularin turlerine goére dagihmi:

MEB Kazanim odakli 15
Dusuk bilissel 5
Yuksek biligsel 14
TOPLAM 34
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Etkinlik Plani 4 - Sular Birbirlerine Akar
Etkinlik Cesidi: Oyun Butunlestiriimis Tirkge — Dil Etkinligi (Blyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde  bulunur.  (Gdéstergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sbyler.)
Dil Geligimi:

Kazanim 6. So6zcuk dagarcigini gelistirir. (Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan

sbzclikleri fark eder.)

Kazanim 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gdstergeleri: Sézel

ybnergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar/yorum yapar.)
Motor Geligim:

Kazanim 1. Yer dedistirme hareketleri yapar. (Géstergeleri:  Ydbnergeler

dogrultusunda yiirtir.)

ESD Aliskanlhklari:

Pek gok sey 4 9 Bazi -
birbiri ile eyler Ran
_— liskilidir. [\ Al Biriken
Bir yeyin baghdir. seyler
parcalan zamanla
birbirini yer
etier * degistirebilir
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Siirdiirilebilirlik icin Egitim Kazanimlari:
e Yeryuzinde farkli su kaynaklarinin oldugunu kesfeder.

e Yeryuzindeki farkl su kaynaklarinin baglantili bir sistem icinde birbirini besledigini

anlar.

Materyaller: “Su Déngiisii - Okul Oncesi” videosu, nehir-gol-deniz-yeralti suyu-yagmur

gorselleri
Kavramlar: Nehir, Gol, Deniz, Okyanus, Yeralti Sulari, Baglantili Sistem
Ogrenme Siireci:

e Etkinlik zamani geldiginde herkes gember yaparak oturur. Ogretmen, cocuklara “Bir

su damlasi nasil bir yolculuk yapar, nasil maceralar yasar?” sorusunu sorar.

e Daha sonra Ogretmen birlikte “Su Donglsi: Su |
Damlasinin Macerasi” (Su Déngiisii - Okul Oncesi)
videosunu seyredip Uzerinde konusacaklarini anlatir.
Video seyredilirken 06gretmen aralarda videoyu
durdurup bazi sorular sorar. “Su damlasi neden
gérinmez olmaya bagladl”” “Diger su damlasi

gOkylzine ¢ikmamak igin ne yapti?” “Yolculuk nasil

devam etti?” “Su damlasi yerylzine sadece yagmur
olarak mi duser, baska nasil diser?” “Yerylzine dustiginde nerelere gider?”
“Videonun sonunda su damlasi nereye geldi?” “Sizce bu su damlasi bu macerayi

simdiye kadar kag¢ defa yasamistir?”, “Bundan sonra daha kag defa yasayacak?”.

e Sonrasinda eger sinifta yeteri &
acik alan yoksa koridora ya
da disari ¢ikilir. Agiklik alanda
dort kdse ve bir orta alan
belirlenir. Kdseler ve orta
alanlar tebesirle cizilebilir,

gocuklarin daha kolay ayirt

edebilmeleri icin fotograflar
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yere yapistirilabilir. Cocuklara oyun anlatilir.

e Oyunda her gocuk bir su damlasi olur. Bu su damlalari oyuna ortadan baglarlar.
“yagmur!” kelimesi 6gretmen tarafindan soéylendiginde ortadaki ¢ocuklar 4 kbéseye
dagilirlar. Clinkd yagmur tim su kaynaklarini besler. Bu koéseler nehir, gol, deniz ve

yeralti sulandir. Cocuklar bu kdselerde beklerler.

e Ogretmenin yonlendirmeleriyle oyuna baslanir. Ornegin “Nehirler denizlere akar!”
denildiginde nehirdeki cocuklar denizdekilere gegerler. “Yagmur yagiyor!” denildiginde
cocuklar tekrar orta alanda bulusurlar. Oyun, “Yeralti sulari topragin altindan goéllere

” L] L]

akar”, “Nehirler gollere akar”, “Nehirler denizlerle bulusur”, “seklinde devam eder.

e Bu sekilde su damlaciklari olan g¢ocuklar su kaynaklari arasindaki hareketi oyun

yoluyla gérmus olurlar.

e Oyun bittikten sonra sinifa dondlir. Cember seklinde oturulur ve degerlendirme

bolimi baslar.

e Ogretmen sorular sormadan énce su kaynaklarinin birbirleriyle iligki iginde oldugunu
anlatir. “Yagmur yagdiginda hepimiz yer degistirdik; denizleri, nehirleri, gélleri ve
yeralti sularini besledik”, “Onlar da birbirlerini besledi” gibi climlelerle suyun baglantili

bir sistem olduguna, su kaynaklarinin birbirlerinden beslendigine dikkat cekilir.
Degerlendirme:

e Sen hangi su kaynaklarina gittin?

e Yeraltindaki su damlaciklari denizlere gittiginde orada hi¢g su kalmamisti. Daha sonra
oraya nasll tekrar su damlaciklari gelmis olabilir?

e Oyun oynarken sirekli yer degistirdik. Su damlaciklari da bizler gibi sirekli yer
degistiriyorlar. Siz su damlaciklari olsaydiniz sirekli yer degistirmek hosunuza gider
miydi? Siz nerelere gitmek isterdiniz?

e Su damlaciklari hareket etmeselerdi ne olurdu?

e Su damlaciklarinin surekli yer degdistirmesi ve bunu bir dongl seklinde yapmalari
neden 6nemlidir?

e Bu etkinlik ile kegfettigin yeni bir su kaynagi oldu mu? Nedir?

e Disarida yagmur yagdiginda sular nereye gidiyor olabilir?

e Sizce gokyuzindeki bulutlar nereden gelmisler?
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Aile Katilimi:

GuUn icinde sinifta yapilan etkinligin amaci ve sureci hakkinda ailelere bilgi verilir. Cocuklarin
etkinlikten edindikleri kazanimlari gug¢lendirmek igin ailelere ¢ocuklariyla birlikte evde
yapabilecekleri bir etkinlik dnerisinde bulunulur. Bu etkinligin bilgileri gocuklarin ¢antalarina
konacak bir not araciligiyla saglanabilir. Etkinlik kapsaminda, aileler gocuklariyla birlikte evde
bulabildikleri materyallerle bir labirent olustururlar. Bu labirent, evde bulunan (6rnegin
Lego’lar, blok materyalleri, pipetler) oyuncaklarla yapilabilecegi gibi; tercihe gére kagida da
cizilebilir. Labirentte bulunmasi gereken temel 6zellik dort kdsesinin de giris-¢ikis seklinde
acik birakilmis olmasidir. Cikislardan tgline gél, deniz, yer alti suyunu temsil eden goérseller
veya nesneler konur. Kalan diger cikisa ise parmagin lGzerine yapistirmak i¢in kiiglk bir su
damlasi resmi konur. Oyuna baslarken c¢ocuklarin parmagina damla resmi yapigtirilir.
Ebeveynden gelecek ybonergeye gore cocuk dogru gikistiran parmagiyla yolu takip ederek
cilkmaya calisir. Ornegin; ebeveyn “Su damlasi yer alti sularina karisiyor” der ve gocuk
parmagiyla labirentteki ilgili yerleri takip ederek yeralti suyunun oldugu cikisa ulasmaya
cahlsir. Benzer sekilde, labirent cikisinda bulunan gdrsellerin yerleri degistirilerek yer alti
sularinin gollere, godllerin nehirlere, nehirlerin denizlere dokuldugu gibi iligkiler oyun
araciligiyla cocuklarla kurulabilir. Cocuk oyunu tamamladiktan sonra, gcocugun yonergeleriyle
ebeveynin de oyuncu olmasi ile oyun tekrarlanir. Oyunun sonunda; su damlasinin yolculugu
ile ilgili konusulabilir. Cocugun gelisimsel 6zelliklerine gore; labirentler ebeveynler tarafindan

daha kolay veya zor hale getirilerek degistirilebilir.
Uyarlama:

Sinifta isitme yetersizligi olan bir cocuk varsa etkinlikte yapilacak birka¢ duzenlemeyle
¢ocugun etkinlige katilmasi saglanir. Cocugun isitme cihazi etkinlik éncesinde kontrol edilir.
Etkinlik boyunca cocuklar hareket edecekleri i¢in cihazin sabit, saglam ve acgik olduguna
emin olunur. isitme cihazlari gevredeki her tirlii sesin siddetini gok fazla arttirdidi igin segilen
sesler degil, tim sesler cocugun kulagina artirilmis sekilde gidecektir. Bu durumun ¢ocugun
odaklanmasini zorlastirma ihtimaline kargi 6gretmen cocuklardan olabildigince sessiz
olmalarini ister. Ses seviyesi Cocugu ¢ok rahatsiz ediyorsa cihazin ayari kisilabilir. Oyuna
baslamadan dnce 6gretmen koseler igin hazirlayacagi resimlerden bir kopya daha alir. Oyun
sirasinda s6zli yonergeler verirken bu resimleri de gdsterir. Kisa ve net climleler kurmaya
6zen gosteren o6gretmen konusurken ellerinin agzini kapatmamasina O6zen gosterir.

Degerlendirme bdliminde c¢ocuga s6z verildiginde dikkatle, g6z temas! kurarak ¢ocuk

51/184



Sistem Dusuincesinin Turkiye’deki Erken Cocukluk Egitimine
Entegrasyonu Arastirma Projesi

dinlenir. Ogretmen, cocugun kendini gesitli sekillerde ifade etmesine (canlandirma, gorseller

kullanma vb.) izin verir.

Ekler:
nehirer denizlere akar
1 T
¢ ()
Denizler T T Mehirler
1) |_ L\ J
glines cikt % . { , glines cikt
ﬁ £ £ b nehirer
yagmur Bulut yagmur )Ii gillers
(,_, akar
yagmur 7, iy yafmur -
{ T ['_T .\\ /f \_\.‘ TW ‘_\\/__.-f
L) ’— I—‘ ]
gdneg ikt gdneE ikt .
Yeralt Suyu T‘ Galler
() )
yeralt sulan gollare akar
Sorular:

e Bir su damlasi nasil bir yolculuk yapar?

e Bir su damlasi nasil maceralar yasar?

e Su damlasi neden gérinmez olmaya basladi?

e Diger su damlasi gokyuzune gikmamak icin ne yapti?

e Su damlasinin yolculugu nasil devam etti?

e Su damlasi yeryiziine sadece yagmur olarak mi diiser?
e Su damlasi yerylzine baska nasil diser?

e Yeryuzine dustiglnde nerelere gider?

e Videonun sonunda su damlasi nereye geldi?

e Sizce bu su damlasi bu macerayi simdiye kadar kag defa yagsamigtir?
e Bundan sonra daha ka¢ defa yasayacak?

e X, sen hangi su kaynaklarina gittin?
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e Yeraltindaki su damlaciklari denizlere gittiginde orada hi¢ su kalmamigti. Daha sonra
oraya nasil tekrar su damlaciklar gitti?

e Siz su damlaciklari olsaydiniz surekli yer degistirmek hosunuza gider miydi?

e Siz nerelere gitmek isterdiniz?

e Su damlaciklar hareket etmeselerdi ne olurdu?

e Su damlaciklarinin sirekli yer degistirmesi ve bunu bir dongl seklinde yapmalari
neden 6nemlidir?

e Bu etkinlik ile kegfettigin yeni bir su kaynagi oldu mu? Nedir?

e Disarida yagmur yagdiginda sular nereye gidiyor olabilir?

e Sizce gokyuzindeki bulutlar nereden gelmisler?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 13
Dusuk bilissel 7
Yiksek biligsel 14
TOPLAM 34
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Etkinlik Plan1 5 - Haydi Dans Et! Haydi Resmet!
Etkinlik Cesidi: Mizik ve Turkge-Dil Biutlnlestiriimis Sanat Etkinligi (Blyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gdéstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Dil Geligimi:

Kazanim 6. S6zcuk dagarcigini gelistirir. (Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sbzclikleri fark eder ve sézcliklerin anlamlarini sorar. Sézclkleri hatirlar ve
sb6zcliklerin anlamini séyler. Yeni &grendigi sbzclikleri anlamlarina uygun olarak

kullanir.)

Kazanim 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini  kavrar. (Gdstergeleri: Sézel

ybnergeleri yerine getirir.)
Motor Geligim:

Kazanim 1.  Yer degistirme hareketleri yapar. (Gd&stergeleri:  Ydnergeler

dogrultusunda yiirtir.)

Kazanim 5. Muzik ve ritim egliginde hareket eder. (Gdstergeleri: Miizik ve ritim

esliginde dans eder.)
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ESD Aligkanliklari:

Pek ¢ok sey st o 9 Bazi

ﬁ'l;i::"u'lf _w Biriken .‘\ b?rek’);:‘?':e

seyler haghdr.
zamanla
Bazi geyler yer

* zamanla degigir. degistirebilir

Bir geyin

parcgalari

birbirini

etkiler.

Surduriilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:
e Suyun canli yagsamindaki énemini bilir.
e Su dongusu iginde canlilarin rolind kesfeder.
Materyaller: Su déngusu sarkisi, buylk kagitlar ve boya kalemleri
Kavramlar: Su molekili
Ogrenme Siireci:

e FEtkinlik zamani geldiginde cocuklara yeni bir sarki dinleyecekleri ve bunun Gzerinde

konusacaklari sdylenir.

e Ogretmen, Su Déngiisii Sarkisi (Okul Oncesi)

adli internet sayfasindaki sarkiyi ¢ocuklara dinletir

buhar
ve sonrasinda sorular sorar: sarki hakkinda ne ' .a,
disunuyorsunuz, su nasil bir yolculuk yapiyordu,
din seyrettigimiz videoda gorduklerimizle ilgili bir

seyler goérduniz mid bu sarkinin videosunda,

. o Buhar havadaki bir gazdir.
suyun gokylzine gikmasina ne sebep oluyor, su
tekrar nasil yerylzlne duslyor. Sarkida su molekiilleri vardi, nedir acaba onlar? Ne
zaman ve neden birbirlerine sariliyor olabilirler? Yerylzine disen su nerelerde

birikiyor?

55/184


https://vimeo.com/388822096

Sistem Dusuincesinin Turkiye’deki Erken Cocukluk Egitimine
Entegrasyonu Arastirma Projesi

e Sonrasinda eger sinifta yeteri agik alan yoksa koridora ya da
disari ¢ikilir. Cocuklara bu sarkinin bir de dansi oldugu sdylenir. ‘

Sarki baslatilir ve dans ¢ocuklara gdsterilir, birlikte tekrar edilir.

e Ogretmen, sarkinin sonunda suyun insanlarda, hayvanlarda ve

bitkilerde dolasip durdugunun sdylendigine dikkat ¢ceker ve sorar
“‘Bu ne demek olabilir? Su nasil; hayvanlarin iginde, bitkilerin
icinde, insanlarin icinde dolasiyor olabilir?” Cevaplari aldiktan sonra tim canlilarin
dogadan su aldigini ve dogaya su biraktigini anlatir. Bu gostermek icin ¢ocuklari
pencerenin onune davet eder. “Birazdan hepimiz cama hohlayacagiz, sizce neler
olacak?” sorusu sorar. Cevaplari aldiktan sonra birlikte cama hohlanir, camda
olusanin ne oldugu sorulur. Bu olusanla daha 6nce yapilan su kaynatma deneyi
arasinda nasil bir benzerlik vardir? Doganin lezzetli sularini kullandiktan sonra gigle

ve soluyarak kullanilan suyun tekrar dogaya génderildigi anlatilir.
e Sarki calismasindan sonra ¢ocuklara resim calismasi yapilacagi anlatilir.
Degerlendirme:
Bu etkinlike resim cizmek suretiyle degerlendirme ¢alismasi yapilacaktir.

Cocuklar boya malzemelerini alarak masalarina yerlesirler. Cocuklardan su ile ilgili bu
zamana kadar 6grendiklerini yansitacaklari bir resim yapmalari istenir. Resmini bitiren
cocuklar 6gretmenlerine cizdikleri resimleri anlatir. Ogretmen resimlerin tizerine cocuklarin
anlatimlarini not alir. Cocuklara “bu nedir, burada neler oluyor, bunu neden gizdin, bununla
bu arasinda nasil bir iligki var?” gibi sorular sorarak ¢ocugun anlatiminin zenginlestiriimesi
saglanir. Tamamlanan ¢alismalar ¢ocuklarin portfolyolarina aktarilir. Stireg igerisinde tekrar
resim cizdirme calismasi yaptirilabilinir. Proje calismasinin son dénemlerinde daha dnce
¢izilen tim resimlerden bir sergi hazirlanmasi ve sire¢ boyunca cizimlerdeki degisimin ve

gelisimin ¢ocuklar tarafindan izlenmesi saglanabilir.
Aile Katilimi:

Ogretmen asagida yer alan gérsellerin giktilarini alip ¢ocuklarin ¢antalarina koyabilir veya
baglantilarini internet Gzerinden ebeveynlere iletebilir. Ogretmen tarafindan okulda yapilan
etkinlik ile bilgilendirilen ebeveynler, cocuklariyla okulda yapilanlar ile ilgili konusur. Bu

konusmalarin ardindan, asagida bulunan gorsellerle ilgili olarak ¢ocuklariyla sohbet ederler.
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Her bir fotograf ile ilgili gocuklaryla konusurlar. Ornegin; gérsellerde neler oldugu,
gorsellerde ne anlatiimaya calisildigi, gorseller arasinda nasil bir iliski oldugu ebeveynler ve
cocuklar arasinda tartisilabilir. Bu tartismalara dair birka¢g cimle gérsellerin arkasina
yazilabilir ve gorseller ertesi gin sinifta tartisiimak Gzere 6gretmene yollanabilir. Boylece,

sinifta yapilan etkinlikle vurgulanan “Her canli iginde su barindirir” mesaji pekistirilmis olur.

(:OCUk %79 Yetiskin %60 vlvil._ﬁll - %50-55 \54

80% 95%

T

YETiSKIN YENIDOGAN KOPEK KEDi DENiZANASI

Gorsellerin kaynaklari:

o 80% of your pet’s body is made of water, while humans are only made up of 60%

water.

e Turkish fruit juice and concentrates

e There is a lot more to water education than learning to turn off the tap when brushing

one's teeth.

e Human Body - Water Human Body Hydration Reaction Dehydration Drinking

Uyarlama:

Sinifta ortopedik yetersizligi ve siregen hastaligi olan bir cocuk varsa; dans etmek gibi kaba
motor becerisi gerektiren bir uygulamada, tekerlekli sandalyedeki gocugun oyunlara katilimi

icin oyun kurallarinin sandalyedeki cocuga uygun olacak sekilde uyarlanmasi saglanmalidir.
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Bu noktada, dansta ele alinacak hareketlere karar verilirken; ortopedik yetersizligi ve slregen

hastaligi olan gocugun yeterliligi ve ihtiyacglari géz énlinde bulunmaldir.

Ekler:
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Denizler

Sorular:

e Sarki hakkinda ne disunlyorsunuz?

e Su naslil bir yolculuk yapiyordu?

Galler

e Dun seyrettigimiz videoda goérduklerimizle ilgili bir seyler gérdinuz mud bu garkinin

videosunda?
e Suyun gokylzune gikmasina ne sebep oluyor?
e Su tekrar nasil yerylziine dusiyor?
e Sarkida su molekdlleri vardi, nedir acaba onlar?
e Su molekilleri ne zaman birbirlerine sariliyor olabilir?
e Su molekilleri neden birbirlerine sariliyor olabilir?

e Yeryuzine disen su nerelerde birikiyor?
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e Su nasil hayvanlarin iginde dolasiyor olabilir, bitkilerin icinde dolasiyor olabilir,
insanlarin i¢cinde dolasiyor olabilir?

e Birazdan hepimiz cama hohlayacagiz, sizce neler olacak?

e Cama hohladiktan sonra ne oldu?

e Bu olusanla daha énce yapilan su kaynatma deneyi arasinda nasil bir benzerlik var?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 11
DusUk bilissel 1

Ylksek biligsel 12
TOPLAM 24
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Etkinlik Plani 6 - Bulutguk (Cloudette)

Etkinlik Cesidi: Matematik Butlnlestirilmis Turkge — Dil Etkinligi (Buyuk Grup)

Yas Gr

Kazani

ESD Al

Ty

Kullani

ubu: 60 — 72 Ay
m ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla  ilgili ~ tahminde  bulunur.  (Gdstergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.)

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari aciklar. (Géstergeleri: Olaylari olus zamanina

gbre siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Géstergeleri: Nesneleri sembollerle
gostererek grafik olusturur. Grafigi inceleyerek sonuclari agiklar.)
Dil Geligimi:

Kazanim 8.  Dinlediklerini/izlediklerini c¢esitli yollarla ifade eder. (Gd&stergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini grafik ve

diyagram olugturma gibi ¢esitli yollarla sergiler.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gdéstergeleri: Gérsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

iskanliklart:
somon fackis PRI yakindan w
e o Bazen degil )
gorayor olabilir. TS
en kilgilk seyler uzaktan
- biyiik daha iyi Bazi seyler
: bir degigiklik gorursun. zamanla degigir.
yapabilir.
lan ESD Araglari:

Zaman Boyunca Davranis Grafigi,

Stok-Akig Diyagrami,
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e Uc Basamakli Cikarim Merdiveni
Surdurilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:

e Su dongusinin farkli gorevleri olan farkli bilesenlerden olusan butincil bir sistem

oldugunu kesfeder.

Materyaller: Tom Lichtenfeld tarafindan yazilan Cloudette isimli resimli 6yku kitabi, Zaman
Boyunca Davranisg Grafigi, Stok — Akig Diyagrami, 3 Basamakh Cikarim Merdiveni, kegeli

kalem
Kavramlar: Zaman: Once — Simdi — Sonra
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen Cloudette kitabini sinifa getirir.
Cocuklarla birlikte cember olacak sekilde
yere otururlar. Cocuklara kitabin kapagini
gOsterir ve sorar, “Kitabin kapaginda ne
goriyorsunuz?” Cocuklar kapakta
gorduklerini,  kitabin  ismi  hakkindaki
tahminlerini  séylerler. Ogretmen kitabin

ismini ve yazarini sOyledikten sonra kitabi

okumaya baglar.

e Kitabi okumayi bitirdikten sonra 6gretmen “Bu kitapta degisime ugrayan sey ne?”
sorusunu ¢ocuklara sorar. Cocuklar Cloudette’in buyumesi, mutlu olmasi, yagmur

yagdirmasi gibi cevaplar verebilirler.

e Fikir aligverisi yapilir ve 06gretmen A
Zaman Boyunca Davranis Grafigini
duvara yapistinr. Grafigin Gzerinde

okunan kitaptaki konusulmasi istenen

©eo

anlarin fotograflari yatay eksene olus

sirasina  g6re  dizilmistir.  Dikey

Y

eksende ise Cloudette’in mutluluk

dizeyinin belirlenecegi 3 mutluluk seviyesi bulunur. Cocuklar ve Ogretmen yatay
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eksendeki fotograflara bakarak, gerekirse kitaptan ilgili bélimu okuyarak bulutun

mutluluk duzeyi belirlerler ve grafigin ilgili yerini isaretlerler.

Tum fotograflar incelendikten ve mutluluk dizeyleri belirlendikten sonra noktalar
birlestirilir ve ilk grafik tamamlanir. Bu grafik tamamlandiktan sonra cocuklardan
grafigi incelemeleri ve Cloudette’in mutluluk duzeyinin nasil degistigi, mutlulugunun
ne zaman artip hangi olaylarla azaldigi sorulur. Tartisma ortami yaratilir ve gocuklarin

diustncelerini ifade etmeleri istenir.

Bu sirada 6gretmen  Stok-Akis

Diyagramini duvara asar. Ortasinda

|
|
—\E'J['r/
Cloudette’in mutlu bir fotografi vardir. ¢ )::\ @ =1 )

Ogretmen cocuklara diyagrami anlatir,

sonrasinda da diyagramin sol tarafina
Cloudette’in mutlulugunu artiran, sag tarafina ise mutlulugunu azaltan etmenleri

yazarlar.

Son olarak cocuklara Cloudette’in kurbagayi ilk fark ettigi an
sorulur. Bu sirada bulutun ne gérdigu, ne disindigd ve nasil
davrandi§i (zerine konugulurken Ug¢ Basamakli Cikarim e

Merdiveni doldurulur.

-

Son olarak suyun baglantih bir sistem olduguna dikkat cekilr.
Degerlendirmeye gegilir. Etkinlik boyunca kullanilan sistem
distncesi araglari 6gretmenin degerlendirme yapmasina da
imkan saglayacagi icin etkinlik sonu degerlendirmesinde ¢ocuklarin (074

degerlendirme yapmalari amaglanir.

Degerlendirme:

Cloudette’in kurbaga icin harekete gegmesini saglayan sey neydi?

Cloudette yagmur yagdirdiktan sonra buluttan bir seyler eksildi mi? Yagmur
yagdirmak buluta zarar verdi mi? ihtiyaci olan birine yardim etmek Cloudette’e ne
kazandird1? (“Bazen zor gelse de bizde olan bir avantaji, yetenedi ya da maddi bir
Ustlnligl ihtiyaci olanlarla paylasmak bize zarar vermez. Aksine bize gercek

mutluluk ve 6zgiven verir.” mesajina ulasiimasi hedeflenir.)
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Cloudette’in mutluluk degisimini gortyorsunuz (ZBD grafigi gosterilir). Sizin mutluluk

seviyeleriniz de onunki gibi artip azaliyor mu?
Hangi durumlar mutlulugunuzu artirir/ azaltir (Stok — Akis diyagramini gosterir)?

Cloudette yagmaya karar vermeseydi ne olurdu? (Suyun baglantili sistem oldugu

konusulur.)

Sizler de Cloudette kadar kuglUksuniz. Peki sizler buyuk ve 6nemli neler

yapabilirsiniz?

Siz bizlerle hangi yeteneginizi paylasabilirsiniz?

Aile Katilimi:

Ogretmen ailelere buglin yapilan etkinligi anlatir, hazirladigi ¢calisma kagidini da ¢ocuklarini

almaya gelen ailelere verir.

Sevgili Aileler,

Buglin minik bir bulutgugun buylk ve 6énemli seyler yapmakla sonuglanan kitabini,
Tom Lichtenheld’'in Cloudette dykisini okuduk. Minik bulutun mutlulugunun nasil
degistigini hazirladigimiz grafigi doldurarak goézlemledik, Cloudette’in mutlulugunu
artiran ve azaltan sebepleri bulduk ve son olarak bulutguk harekete gegmeden 6nce
“Ne gordu, ne dusindi ve ne yapt1?” sorularina cevap aradik. Basit bir bulutgugun su
dongustndeki 6nemini, diger sistemlerle olan baglantisini fark ettik. En énemlisi ise
bu etkinlik ile mutluluk gibi soyut bir kavrami somutlastirma c¢abasi sergiledik.
Hikayeden “Baskalarina yardim etmenin bizi de mutlu edecegdi” ¢ikarimi yaptik. Bu
yogun gunun ardindan sizlere verdigim ¢alisma kagitlarini cocuklarinizla birlikte beyin
firtinasi yaptiktan sonra doldurmanizi istiyorum. Cocugunuz karar verdigi seyi ¢izsin,
hayallerini kagida aktarsin ve ardindan siz de lutfen cocugunuza ne gizdigini sorun ve
cevabi kagidin arkasina yazarak okula gonderin. Bu resimleri birlestirerek bir sinif

sergisi yapacagiz, birbirimizin ¢izdigi seyleri inceleyecegiz.

Sevgiler.

Calisma Kagidi:

Cloudette - Zaman Boyunca Davranis Grafigi
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e Cloudette - Stok-Akis Diyagrami

e Cloudette - Cikarim Merdiveni

Ben de Cloudette gibi kiigiigim
ve ben de BUYUK ve ONEMLL
seyler yapabilirim. Meselaaa....

Uyarlama:

Sinifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan bir ¢ocuk varsa; etkinlik sirasinda
ogretmenin basit ve net yonergeler kullanmasi onerilir. Bu noktada, yonerge verirken,
aciklama vyaparken ve soru sorarken c¢ocukla gdz temasi kurmak ve konusulanlar
anladigindan emin olmak etkili bir 6grenme surecini destekleyecektir. Etkinlik boyunca dikkat
eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan ¢ocugda yeterli stireyi vermek ve ¢ocuktan yonergeleri
tekrar etmesini istemek de ¢ocugun etkinlikte hedeflenen kazanimlara ulagiimasina yardimci

olabilir.
Sorular:

e Kitabin kapaginda ne goériyorsunuz?

e Bu kitapta degisime ugrayan sey ne?
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e Cloudette’in mutluluk diizeyinin nasil degisti?

e Cloudette’in mutlulugu ne zaman artt1?

e Cloudette’in mutlulugu hangi olaylarla azaldi?

e Cloudette’in kurbagayi ilk fark ettigi an ne zamandi?

e Bulut ne gérmustia?

e Bulut ne disinmusti?

e Bulut nasil davranmisti?

o Cloudette’in kurbagda igin harekete gecmesini saglayan sey neydi?

e Cloudette yagmur yagdirdiktan sonra buluttan bir seyler eksildi mi?

e Yagmur yagdirmak buluta zarar verdi mi?

e ihtiyaci olan birine yardim etmek Cloudette’e ne kazandirdi?

e Sizin mutluluk seviyeleriniz de Cloudette’in gibi artip azaliyor mu?

e Hangi durumlar mutlulugunuzu artirir/ azaltir?

e Cloudette yagmaya karar vermeseydi ne olurdu?

e Sizler de Cloudette kadar klgulkslnlz. Peki sizler biylk ve &nemli neler
yapabilirsiniz?

e Siz bizlerle hangi yeteneginizi paylagabilirsiniz?

Sorularin turlerine gore dagilimi:

MEB Kazanim odakli 17
DusUk bilissel 11
Yiksek bilissel 7
TOPLAM 35
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Etkinlik Plani 7 - Su Sohbetleri

Etkinlik Cesidi: Turkce — Dil Buttnlestiriimis Fen ve Mizik Etkinligi (Blyuk Grup)

Yas Grubu: 60 — 72 Ay

Kazani

m ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gdstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢o6zim Uretir. (Géstergeleri: Problemi sbyler.
Probleme cesitli ¢bziim yollari énerir.)

Dil Geligimi:

Kazanim 5.  Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri: Sohbete katilir. Duygu,

disiince ve hayallerini séyler.)

Kazanim 8.  Dinlediklerini/izlediklerini c¢esitli yollarla ifade eder. (Gd&stergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykl gibi c¢egitli

yollarla sergiler.)
Motor Geligim:

Kazanim 5.  Muzik ve ritim egliginde hareket eder. (Gdstergeleri: Bedenini,

nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligsmasi yapar.)

ESD Aligkanliklari:

Varsaymak
yerine Bazen
sormak yakindan
daha degil
iyidir. uzaktan

daha iyi
gorursun.
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Siirdirilebilirlik icin Egitim Kazanimlari:
e icmeye uygun olan ve olmayan su kaynaklarinin varligini kesfeder.
e icme suyunun kisitl bir dogal kaynak oldugunu bilir.

e Tatlisu kaynaklarinin ihtiyagtan fazla tliketiminin insanlarin yani sira hayvanlari ve

bitkileri de olumsuz etkiledigini anlar.
Materyaller: 5 farkli boyutta seffaf kaplar, su, kasik, damlalik, muzik ve ritim aletleri
Kavramlar:
e Miktar: Az-cok
e Su birikintisi, tath su, tuzlu su, okyanus, buzul
Ogrenme Siireci:
e Su sohbetleri etkinligi icin 6gretmen ¢ocuklarla gember zamaninda bulusur.

e The Planet Earth: Astronomy and Space for Kids - FreeSchool adli internet
sayfasinda bulunan videonun ilk 2.30 dakikasi sesi kapatilarak acilir, Uzerine
konusulmadan bir defa izlenir. Video bittikten sonra 6gretmen c¢ocuklara neler

gorduklerinin sorar. Cocuklar gézlemlerini aktarirlar.

e Video tekrar baglatilir ve 6gdretmen “Dinyamizin
Ustlindeki beyaz seyler ne olabilir? Kahverengi yerler
neresi? Mavi gorinen yerler nereler?” gibi sorular

sorar.

e Daha sonra video 50. saniyede durdurulur ve
“Dinyada daha ¢ok hangi renk goériintiyor? Yesil mi,

mavi mi?” sorusu sorulur. Ogretmen daha sonra

dinyaya ayni zamanda “Mavi Gezegen” de

denildigini soyler.
e “Mavi Gezegeni mavi yapan sey nedir?” sorusuna birlikte cevap aranir.

e Su sohbetlerine 6gretmen su soru ile devam eder; “Mavi gezegen videosunda

gérdugumiz sular bizim, hayvanlarin ve bitkilerin kullanimina uygun mu? Canlilar
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hangi su kaynaklarini kullanabilirler? Sizce gezegenimizde tim canlilara yetecek
kadar su var mi? Susuz kalabilir miyiz? Susuz kalmak ne demek? Susuz kalirsak

sizce ne olur?” sorulari ile gocuklarin beyin firtinasi yapmasini destekler.

Cocuklarin cevaplarini aldiktan sonra, 6gretmen cocuklarin hangi su kaynaklarinin
tuzlu su ve tath su icerdigine dair cocuklarin 6n bilgilerini yoklar. Bu agsamada denizin

tadina bakip bakmadiklarini ve deniz suyunu igip igemeyeceklerini sorar.

Devaminda, videodaki okyanuslari ve denizleri gostererek dinyamizdaki suyun ¢ok
buydk bir boliminin okyanuslarda ve denizlerde bulundugunu (97.5%) ve bu sular
tuzlu oldugu icin kullanilamadigini séyler. Geriye kalan kiguk bir kisminin igilebilir tath
su oldugunu (2.5%) ve tath suyun ¢ok buyuk bir kisminin buzul/buz yiginlari oldugunu

aciklar. Bunu gdstermek igin bir deney yapacaklarini agiklar.

Deney kapsaminda, 6gretmen Dlnya’daki toplam su miktarini gosteren iki 200 ml
suyu seffaf bir kapta ¢ocuklarin gérebilecegi bir yere yerlestirir. Bu kaptan, on ili kasik
suyu kiguk seffaf bir kaba aktarir. Blyuk kapta kalan su deniz ve okyanuslarda
bulunan tuzlu su miktarini ifade etmektedir. ikinci kaba konan 12 kasik su canlilarin
kullanabilecegdi tatli suyu géstermektedir. 12 kasik su sonra yeni kaplara paylastirilir.
9 kasik su alinip Uglincl kaba aktarir, bu su buzullardaki suyu temsil etmektedir,
kullanilamamaktadir aciklamasi yapilir. Kalan 3 kasik su kalan kaptan, 2 kasik suyu
alir, yeni kaba aktarilir ve bu suyun yer alti sulari oldugu anlatilir. 1 kasik su kalan
kaptan yarim kasik su besinci bir kaba aktarilir, bu kaptaki suyun gdllerdeki su
miktarini temsil ettigi anlatilir. Yarim kasik su kalan kaptan damlalik ile 1 damla su
alinir, bir tabaga damlatilir ve bunun nehirlerde bulunan tatli suyu temsil ettigi

soylenir.

Etkinligin sonunda, tim bardaklardaki su miktari ¢ocuklar tarafindan goézlemlenir ve

miktarlari ile ilgili konusulur.

“Sizce bizler ve diger canlilar icin tath su kaynagimiz az mi ¢gok mu? Tukenebilir mi?
Kullanabilecegimiz bu temiz su kirlenirse ne olur? Kimler veya neler bu durumdan

etkilenir? Peki, dogru su tuketimi sizce nasil olabilir?” sorulari ile etkinligi genisletir.
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Degerlendirme:

Etkinlik sonunda 6gretmen “Suyu korumak istiyorsan....... adh ritim calismasi icin farkli
muzik ve ritim aletlerini sinifa getirir. Her cocuk kendisi bir mizik aleti seger. Etkinlikte az
once ogrendikleri ve tUm canlilar igin gerekli olan suyu korumak icin neler yapilmasi gerektigi
hakkindaki fikirlerini “Suyu korumak istiyorsan......... /Suyu korumak istiyorsan..............

cumlesini tamamlayarak sinif arkadaslari ile paylasir.
Aile Katilimi:

Ogretmen gin icinde yapilan etkinlikle ilgili ebeveynlerle bir bilgilendirme notu paylasir.
Sinifta yapilan etkinligi destekleyici nitelikte olan aile katilimi etkinligi hakkinda kisaca bilgi
verir. Bu etkinlik kapsaminda, ebeveynler evde suyu nasil kullandiklari, suyu kullanirken
nelere dikkat ettikleri gibi konular Gzerine ¢ocuklariyla konusabilirler. Evin farkhi bolimleri
cocuklar ve ebeveynleri tarafindan gezilerek, o odada suyun kullaniminda nelere dikkat
edildigi Gzerine tartisabilirler. Ornegin, ebeveynler, cocuklariyla birlikte mutfaga gittiklerinde
mutfakta bulunan bazi esyalarin (bulagik makinesi gibi) su tasarrufundaki 6neminden
cocuklarina bahsedebilirler. Benzer sekilde, banyoya gittiklerinde dus alirken / banyo
yaparken, el yikarken, dis firgcalarken suyu nasil kullandiklarini ve suyu bosa harcamamak
icin ne gibi yoéntemler kullandiklarini konusabilirler. Ornegin, dis firgalarken muslugu
kapatmak, tam doldurulmus camasir makinesi kullanmak, dus alirken / banyo yaparken
oyalanmamak gibi gunlik pratiklerden bahsedebilirler. Evin odalarinda yapilan bu
konusmalarla ilgili ebeveyn tarafindan kisa notlar alinabilir ve bu notlar sinif 6gretmeniyle
paylasilabilir. Ertesi glin sinifta her 6grencinin getirdigi bu notlarla ilgili tartisma yapilabilir ve

sinifta “Evimizde su kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?” temal bir kdse hazirlanabilir.
Uyarlama:

Sinifta isitme yetersizligi olan bir cocuk varsa; 6gretmenin etkinlik sirasinda anlagilir ve kisa
cumleler kullanmasi oOnerilir. Etkinlik sirasinda 6gretmenin kullandigi yénergeleri ¢ocugun
dinlemesi sadlanabilir. Ritim g¢alismasinda oldugu gibi etkinlie yon veren ydnergelerin
cocukla goéz iletisimi kurularak gerektiginde ¢ocuga tekrar edilmesi ¢ocugun 6grenmesini
destekleyecektir. Benzer sekilde, ritim c¢alismasi sirasinda siniftaki diger cocuklarin
soyledikleri sézler, cocuklar ve dgretmen tarafindan gerektiginde tekrar edilebilir. isitme
yetersizligi olan bir gocugun ritim ¢alismasi sirasinda ¢ikarmaya calistigi sesler ve s6zcikler

desteklenebilir ve gocuk konusmak icin cesaretlendirilebilir.
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Oneriler:

e FEtkinlik sirasinda kullanilacak kaplara 6nceden su kaynaklarinin resimlerinin

yapistiriimasi 6grenme sirecini olumlu etkileyebilir.

e Su kaplarinin sirayla dolastirilmasi g¢alismaya tim c¢ocuklarin katilmasina yardimci

olabilir.
e Su Sohbetleri esnasinda tim c¢ocuklarin fikirleri alinmasina dikkat edilir.

e Ritim etkinliginde ise her cocugun kendi eylemini sectigi ritim aleti ile soylemesi
konusunda cesaretlendirilir. Her ¢ocuk icin kendini ifade etmesi icin yeterli zaman

taninmalidir.

Bu etkinlik, Youth & United Nations Global Alliance tarafindan hazirlanan Water Challenge
Badge Resource and Activity Guide isimli kaynagin “Water Around the World” isimli
¢alismadan uyarlanmigtir. Asil kaynagin, United Nations Environment Programme, Tunza,

Children, A Trip with Drip oldugu belirtilmigtir.
Ekler:

Tdm canlilarin su kullandid1 mesajini pekistirmek Uzere asagidaki poster 6grenme ortamina

asllabilir. Postere buraya tiklayarak ulasabilirsiniz.

We share water with all living things -
past, present and future gy .

Sorular:

e Videoda neler gérdiintiz?
e Dinyamizin Ustindeki beyaz seyler ne olabilir?
e Kahverengi yerler neresi?

e Mavi gorunen yerler nereler?
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e Dinyada daha ¢ok hangi renk gorinuyor? Yesil mi, mavi mi?

e Mavi Gezegeni mavi yapan sey nedir?

e Mavi gezegen videosunda gordigimiz sular bizim, hayvanlarin ve bitkilerin
kullanimina uygun mu?

e Canlilar hangi su kaynaklarini kullanabilirler?

e Sizce gezegenimizde tim canlilara yetecek kadar su var mi?

e Susuz kalabilir miyiz?

e Susuz kalmak ne demek?

e Susuz kalirsak sizce ne olur?

e Sizce bizler ve diger canlilar icin tath su kaynagimiz az mi, cok mu?

e Sizce bizler ve diger canlilar i¢in tatli su kaynagimiz tukenebilir mi?

e Kullanabilecegimiz bu temiz su kirlenirse ne olur?

e Kullanabilecegimiz bu temiz su kirlenirse, kimler veya neler bu durumdan etkilenir?

e Dogru su tiketimi sizce nasil olabilir?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 17
Dusuk bilissel 7
Yuksek biligsel 1
TOPLAM 35
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Etkinlik Plani 8 - Nehirler Her Yerde
Etkinlik Cesidi: Fen Butunlestiriimis Turkge-Dil Etkinligi (Buyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin o6zelliklerini  karsilastirir.  (Gstergeleri:

Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilagtirir.)
Dil Geligimi:

Kazanim 5.  Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri: Duygu, dlisiince ve

hayallerini séyler.)

Kazanim 8.  Dinlediklerini/izlediklerini c¢esitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Kazanim 10. Godrsel materyalleri okur. (Gdostergeleri: Gérsel materyalleri inceler.

Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

ESD Aliskanhklari:

P Q Bazi Bazen
seyler yakindan w
.‘\ birbirine degil _
baghdir. uzaktan |

daha iyi

gorirsin Bazi geyler

zamanla degisir.

Siurdiirilebilirlik i¢in Egitim Kazanimlari:

e Yeryuzinde yaygin bir tath su kaynagi olan nehirleri kesfeder.
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e Su dongusu icinde nehirlerin farkli su kaynaklarini ve hatta baska nehirleri besledigini
bilir.

e Nehirlerin bir su kaynagi olarak diger canlilar igin dnemini anlar.

Materyaller: Dinya haritasi, yildiz ve yuvarlak sekilde yapiskan etiketler, “Ekler” kismindaki

yer alan gorseller, Yasin Semiz'in hazirladigi “Asfaltin Altinda Dereler Var” isimli belgeselin

fragmani izlenir: https://www.youtube.com/watch?v=FXACGsb10dU

Kavramlar: Nehir, nehir yataklari, uzun-kisa
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen blyik bir dinya haritasi ile sinifa girer, haritayr duvara asar. “Cocuklar
bana bir gorev verdiler ancak ben yalniz bagsaramadim bu gérevi. Siz bana yardim
eder misiniz?” diye sorar. Sonra gdrevi agiklar: “Benim bu blyuk haritadaki nehirleri
bulmam gerekiyor ama ¢ok zorlaniyorum. Goérdiginiz gibi dinyamiz kocaman, bu
haritay1 yere koyup etrafinda ¢cember seklinde oturup buldugumuz nehirleri yapiskan
etiketlerle isaretleyelim”. Oncelikle harita lizerinde nehirler neye benzer sorusu ile
dJretmen etkinligi baslatir. Harita (izerinde diinyanin en uzun nehri bulunur. ismi ve
hangi Ulkede / kitada oldugu ¢ocuklar ile paylasilir. Daha sonra ¢ocuklar parmaklarini
bu nehir Uzerinde gezdirerek hangi denize/okyanusa ulastigini kesfeder. Daha sonra
yeryuzinde farkli kitalarda olan llkelerdeki nehirler kesfedilir. Hangi nehirler uzun,

hangi nehirler kisa Gizerinde konusulur.

e [saretleme tamamladiktan sonra égretmen “Cocuklar bu gok zor gérevde bana yardim
ettiginiz icin ¢ok tesekkdirler. Simdi bakalim yapigkan etiketler nerelerde var. Sizce
cok etiket kullandik mi? Neden ¢ok etiket kullanmis olabiliriz. Etiketlerin yogun oldugu
ve seyrek oldugu yerler var mi? Sizce etiketlerin seyrek mi, yogun mu oldugu yerlerde

daha ¢ok su vardir?” sorularini sorar.

e Harita inceleme ve soru-cevap boélumu tamamlandiktan sonra 6gretmen “nehir yatagi

ne demek olabilir?” sorusunu sorar. Cocuklarin tahminleri alinir.

e Daha sonra 6gretmen bir Tlrkiye haritasi gésterir, cocuklardan haritada goérebildikleri

su kaynaklarini, nehirleri gdstermelerini ister.
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e Turkiye’deki nehir yataklarini
gOsteren  asagidaki  haritayi

yukaridakinin yanina asar veya

yapistirir.

e Cocuklara ikinci haritanin

Turkiye’deki nehir  yataklarini

gosterdigi anlatilir. iki haritadaki

benzerlikler ve farklar sorulur.

e Daha sonra sirasiyla Almanya ve
Amerika icin de diger haritalar

kullanilarak karsilastirmalar

yapilir.

e Ogretmen, “Cocuklar goriyor
musunuz, sadece denizler ve okyanuslar suyla kaph degil, aslinda Uzerinde
yasadigimiz kara da suyla kapli. Sizce biz bu sularin hepsini neden géremiyoruz” der
ve ¢ocuklarin gorislerini alir. Gezegenimizde nehirlerin 6zglrce akip gezegenimizde
var olan tim canlilara suyu ulastirmaya calistigi anlatilir. insanligin nehirlerin ézgir
akisina mudahale ettigi, insanlarin diger canlilarin ihtiyaglarini géz ardi ettigi, sehirler

kurarken nehirleri asfaltin altina gdmdukleri anlatilir.

e Birlikte Yasin Semiz’in hazirladigi “Asfaltin Altinda Dereler Var” isimli belgeselin

fragmani izlenir: https://www.youtube.com/watch?v=FXACGsb10dU

Aile Katilimi:

Sinif igcinde yapilan etkinlik hakkinda velilere 6gretmen tarafindan kisa bilgi verilir. Bu
etkinlikten c¢ocuklarin edindigi farkindaligi desteklemek igin, aileler gocuklariyla birlikte
internet lzerinden yer sekillerini —6zellikle su kaynaklarini- inceleyebilirler. Bu noktada,

bilgisayar araciligiyla Google Earth (https://www.google.com.tr/intl/tr/earth/) veya telefon

aracihgiyla Ucretsiz bir uygulama olan “GSV Explorer” isimli uygulamalar ile online bir
yolculuk yapilabilir. Bu uygulamalarda, ekrana buyGtllerek ve yer sekilleri yakinlastirilarak,
Ulkemizdeki veya baska ulkelerdeki farkli su kaynaklarina yolculuk yapilabilir ve bu su
kaynaklari arasindaki baglarin bir kismi goérulebilir. Farkli yerylzU sekillerinin renkleri Gzerine

siniftaki etkinlikte de yapildigi gibi konusulabilir. Ornegin, barajlar, goletler, gobller, caylar,
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nehirler, denizler ve okyanuslar gibi su kaynaklari bu haritalar araciigiyla rahatlikla
g6zlemlenebilir. (Ornegin, Kovada Goli ve Egirdir Golu arasinda bulunan Kovada Cayi ile
Bayrami¢ Baraji ve Marmara Denizi arasindaki su yollari da haritada izlenebilir.). Ertesi gin
sinifta bu teknolojik deneyim ile ilgili gocuklarin paylasimlari dinlenebilir ve bu paylasimlar

Uzerine tartigilabilir.
Uyarlama:

Sinifta gérme yetersizligi olan bir gocuk varsa; bu ¢ocuda etkinlik sirasinda yapabilecegi
gorevler verilmesi Onerilir. Cocugun her tirlG basarili girisimi uygun pekistireclerle sinif icinde
odullendirilebilir. Etkinlik sirasinda gorme yetersizligi olan bir cocuga soylenen nesne ismi ile
cocuk sadece nesnenin ismini 6grenebilir. Nesnenin seklinin nasil oldugu, agirhdinin,
boyutlarinin ne kadar oldugu ¢ocuga nesneye dokundurularak anlatilabilir ve nesnenin ne ise
yaradigi, nasil kullanildigi, farkli tdrlerinin neler oldugu gibi genisletilmis bilgiler sunularak
nesneyle asinaligi olusturulabilir. Hazirlanan materyallerin dokunsal ézellikleri olmasi ve
karmasik Ozelliklere sahip olmamasi, ¢ocugun etkili 6grenme gerceklestirebilmesi igin
dnemlidir. Ornegin, etkinlikte kullanilan gérsel materyaller gérme yetersizligi olan gocuk igin
kabartmali olarak tercih edilebilir. Boylece, gorselin sekline dair ipucu vererek gocugun

6grenme deneyimi desteklenebilir.
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Ekler:

y

HIEDERLANDE =

TSCHECHIEN

N

S

Sorular:

e Siz bana yardim eder misiniz?

e Yapiskan etiketler nerelerde var?

e Sizce cok etiket kullandik m1?

e Neden cok etiket kullanmig olabiliriz?

e Etiketlerin yodun oldugu ve seyrek oldugu yerler var mi?

e Sizce etiketlerin seyrek mi yogun mu oldugu yerlerde daha ¢ok su vardir?

76/ 184



Sistem Dusuincesinin Turkiye’deki Erken Cocukluk Egitimine
Entegrasyonu Arastirma Projesi

e Nehir yatagi ne demek olabilir?
e Iki haritadaki benzerlikler neler?

e ki haritadaki farklar neler?

Sorularin turlerine goére dagihmi:

MEB Kazanim odakli 7
Dusuk bilissel 4
Yuksek biligsel 4
Gorev odakl 1

TOPLAM 16
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Etkinlik Plan1 9 - Suyumuz Az, Sayimiz Cok

Etkinligin Adi: Suyumuz Az, Sayimiz Cok
Etkinlik Cesidi: Fen Butunlestiriimis Oyun Etkinligi (Bayuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gdstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Géstergeleri: Nesneleri kullanarak
grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gbstererek grafik olugsturur. Grafigi incelerken

sonuglari agiklar.)
Dil Geligimi:

Kazanim 10. Godrsel materyalleri okur. (Gdostergeleri: Gérsel materyalleri inceler.
Gérsel materyalleri aciklar. Gbrsel materyallerle ilgili  sorular sorar. Goérsel

materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

ESD Aliskanliklari:

D 0

Bazi seyler
zamanla degigir.

Siirdirilebilirlik icin Egitim Kazanimlari:

e Suyun kisith bir dogal kaynak oldugunu bilir.
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e Niufus artiginin igme suyu Uzerindeki etkilerini anlar.
e Ndufus artigi ile tath su kaynaklari arasindaki neden-sonug iligkisini kesfeder.

Materyaller: iki farkli renkte maskeleme bandi, mavi su kartlari, bos Zaman Boyunca

Davranis Grafikleri, kale zil veya ¢ingirak
Kavramlar: Nifus, mevsim, yavrulama
Ogrenme Siireci:

e Cocuk sayisina gore ormanin sinirlari belirlenir ve elektrik bandi ile sinif tabani biylk
bir kare icinde yer alan bir daire ile isaretlenir. Sinifin duvarina iki adet Zaman
Boyunca Davranig Grafigi asilir. Bir grafik hayvan sayisini gostermek igin kullanir.
Diger grafik su miktarini géstermek igin kullanilir. Yerdeki yuvarlagin icine on adet

mavi su karti konur.

e Ogretmen yerdeki sekilleri agiklar. Blyiik kare bir ormandir. igindeki yuvarlak ise
hayvanlarin suyunu icebilecekleri temiz bir géldur. Her hayvan geldiginde bir mavi su
alabilir. Her mevsim bir kez yagmur yagmaktadir ve goéle 1 mavi su karti

eklenmektedir.

e Cocuklardan birine bu ormanin ilk hayvani oldugu sdylenir ve gocuk ormanin igine
gonderilir. Grafikte, baslangic zamaninda “1” hayvanin oldugu gosterilir (yatay ve
dikey eksenlerden cizilecek olan kesik gizgilerin kesisim noktasi). Hayvan ormanda
dolasir, goélin suyunu icer, bir adet su karti alir. Su grafiginde isaretleme yapilir,

10’dan 9’a dismustir kart sayisi.

e Cocuklara her hayvanin her mevsim bir yavru yapabilece@i, bu yavrularin da bir
sonraki mevsimde hemen biiylyilp bir yavru yapabilecedi séylenir. Ogretmen zil

¢aldiginda bir mevsimin ge¢gmis olacagini acgiklar.

e Zil calinir, ilk mevsim gegmistir, yagmur yagdar, kart sayisi 10’a ¢ikar. Ormandaki
hayvanin bir yavrusu olmustur. Ormanin igine bir gocuk eklenir. Bu hayvanlar iki su
kartini goélun iginden alirlar. Birinci mevsim, iki hayvan, sekiz su karti. Hayvanlar
ormanda rahat dolagmaktadir, sudan icebilmektedir. Ogretmen sorar: “bu hayvan

rahatca su igebiliyor mu, ormanda gezinip yiyecek arayabiliyor mu?” ve “neden”.
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Zil calinir, iki hayvan yavrular, iki hayvan daha gelir ormana. Yagmur yagdigindan
gble bir kart eklenir (dokuz su karti). Dort hayvan gélden dort su karti alirlar. ikinci
mevsim, dort hayvan, bes su karti. Grafige bu sayilar islenir. Hayvanlar ormanda hala
rahat dolasabilmektedir, su igebilmektedir. Ogretmen sorar: “bu hayvanlar rahatca su

icebiliyor mu, ormanda gezinip yiyecek arayabiliyorlar mi?” ve “neden”.

Zil tekrar calinir. Yagmur yagar, bir kart eklenir, alti kart olmustur. Dort hayvan
yavrular. Ormanda sekiz hayvan olmustur. Uclincli mevsim, sekiz hayvan, sifir su
karti (altt hayvan kart alabilir, ikisi alamaz). Grafige bu sayilar islenir. Hayvanlarin
dolagma alani kisithdir, su hizla azalmaktadir. Ogretmen sorar: “bu hayvanlar rahatca

su igebiliyor mu, ormanda gezinip yiyecek arayabiliyorlar mi?” ve “neden”.

Zil tekrar calinir. Goéle 1 kart eklenir. Sekiz hayvan yavrular. Ormanda on alti hayvan
olmustur. DOrdincl mevsim, on alti hayvan, sifir su karti (bir su icen 15 su igemeyen
hayvan vardir). Grafige bu sayilar iglenir. Hayvanlarin dolagmakta ¢ok
zorlanmaktadir, hayvanlarin hepsi suya erisememektedir. Ogretmen sorar: “bu
hayvanlar rahatga su igebiliyor mu, ormanda gezinip yiyecek arayabiliyorlar mi?” ve

“neden”.

“Sizce bu durumda ne olacak?” sorusu sorulur ve degerlendirme asamasina gegilir.

i Zaman Hayvan sayisi
Baslangi¢ 1
1 2
2 4
3 8
| ! Taman “= 4 16
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1|:|T.. - Zaman Su Miktari
g# Baslangic Hayvan Kalan
8 Baslangic 10 1 9
_ T
£ ® 1 10 2 8
= 5
“ 2 9 4 5
3 froes
2 = 3 6 8 0
1 - e 4 1 16 0

Zaman

Degerlendirme:

e Hayvanlar yavruladik¢ga hayvanlarin sayisi nasil artti? Basta nasil artti? Sonra nasil

artt1?

e Az hayvan bu sudan igerse ne olur? Cok hayvan bu sudan icerse ne olur? Hangi

durumda su daha cabuk biter?
e Ormandaki su, oyunun baginda mi, sonunda mi, daha hizli azaldi? Neden?

e Bu ormanda sanirim bagka hayvana yer kalmadi. Artik gélun tekrar dolmasi icin de

yeterli zaman yok. Sizce neler olabilir bu durumda?

e Belirli bir miktar su var, hayvanlar bu sudan igiyorlar, su azaliyor, yagmur yagiyor, su
artiyor ancak gittikge daha fazla hayvan bu sudan igtigi icin yagmur yagsa da hayvan
sayisi ¢ok oldugundan su bitiyor. Bu ormanda daha fazla hayvan igin yer kalmiyor,
gOlin suyu tim hayvanlara yetmiyor. Bu duruma benzer kendi hayatinizdan baska bir

ornek verebilir misiniz?

Bir onceki ve bir sonraki etkinlikle iliskilendirme nasil yapilabilir: Dinki etkinlikte tatli su
kaynaklarimizin ¢ok az oldugunu 6grenmistik. Ustelik biz insanlarin sayisi da gok artiyor.
Ustelik insanlar, hayvanlar ve bitkilerden gok daha fazla su kullaniyor. Dogamiz temiz tatli su
Uretmek igin ¢ok cgalisiyor. Biz insanlar hem sayimiz ¢ok oldugundan, hem c¢ok su
kullandigimizdan hem de suyu cok kirlettigimizden dolayr dogamiz bize su hazirlamakta
zorlaniyor. O yuzden ne kadar su kullandigimiza ve suyu nasil kirlettigimize dikkat etmeyi

o6grenmeliyiz. Bir sonraki etkinlikte su Kirliligini ele alacagiz.
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Aile Katilimi:

Sinifta yapilan etkinligi desteklemesi igin, 6gretmen c¢ocuklarin evlerine etkinlik
amacini ve surecini aciklayan kisa bir not gonderir. Bu etkinliJe benzer sekilde,
ogretmen tarafindan her cocugun evine gonderilecek olan asagida (g fotograf ile ilgili
ebeveynlerin gocuklariyla konugsmasi istenir. Ebeveynler, artan veya azalan hayvan
sayisina bagll olarak var olan su kaynaginin artma veya azalma durumu Uzerine
cocuklari ile konusabilirler. Konusma slirecinin sonunda, bu Ug¢ fotograftan ne anladigi

ile ilgili gocuktan bir resim yapmasi istenebilir. Bu resim ertesi guin okula gonderilebilir

ve her ¢cocuk kendi yaptigi resmi arkadaslarina anlatabilir.

Gorsellerin kaynaklari:

Sharing the Water: Accounting for Animals in Mt. Paka, Kenya

Flickr photo
This Man Drives Hours Every Day To Provide Water To Thirsty Wild Animals In

Drought
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Oneriler:

Sinifta Ustln yetenekli bir cocuk varsa; ¢ocugu sordugu sorulara 6gretmenin duyarli olmasi
dnemlidir. Ogretmen sabirla gocugun etkinlik boyunca sordugu sorulari cevaplayabilir.
Cevabini bilmedigi noktalarda ise, 6gretmen cevabi bilmedigini séyleyebilmeli ve g¢ocuktan
gelecek olasi bir sorunun cevabini bilmedigi durumda arastirmaya acik olmalidir. Ustiin
yetenekli ¢ocuklar genelde neden-sonug iligkisini hizli bir sekilde algiladigi icin, é6gretmen

etkinlik sirasinda bu ¢ocuga daha Ust bilissel diizeyli ek sorular yonlendirebilir.
Sorular:

e Bu hayvan rahatga su icebiliyor mu, ormanda gezinip yiyecek arayabiliyor mu?
Neden?

e Sizce bu durumda ne olacak?

e Hayvanlar yavruladikga hayvanlarin sayisi nasil artti? Basta nasil artti? Sonra nasil
artt1?

e Az hayvan bu sudan icerse ne olur?

e Cok hayvan bu sudan icerse ne olur?

e Hangi durumda su daha ¢abuk biter?

e Ormandaki su, oyunun basinda mi, sonunda mi daha hizli azaldi? Neden?

e Bu ormanda sanirim baska hayvana yer kalmadi. Artik golin tekrar dolmasi i¢in de
yeterli zaman yok. Sizce neler olabilir bu durumda?

e Bu ormanda daha fazla hayvan igin yer kalmiyor, gélin suyu tim hayvanlara

yetmiyor. Bu duruma benzer kendi hayatinizdan baska bir 6rnek verebilir misiniz?

Sorularin tirlerine gére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 7
Dusuk bilissel 3
Yiksek bilissel 11
TOPLAM 21

83/184



Sistem Dusuincesinin Turkiye’deki Erken Cocukluk Egitimine
Entegrasyonu Arastirma Projesi

Etkinlik Plani 10 - Suya Gog¢
Etkinlik Cesidi: Matematik BUtlnlestiriimis Turkge Etkinligi (Buyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gdstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari aciklar. (Géstergeleri: Olaylari olus zamanina

gére siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Géstergeleri: Nesneleri kullanarak
grafik olusturur. Nesneleri sembollerle géstererek grafik olugturur. Grafigi incelerken

sonuglari agiklar.)
Dil Geligimi:

Kazanim 6. So6zcuk dagarcigini gelistirir. (Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan

sbzclikleri fark eder ve sézcliklerin anlamlarini sorar.)

Kazanim 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gdstergeleri: Sézel
ybnergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri

hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 10. Godrsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gérsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri  aciklar. Goérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel

materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
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ESD Aliskanliklari:

¥ W

iHazen= - Bir geyin naicir
en kigiik geyler parcalar s
blyik Bazi geyler birbirini
bir degisiklik zamanla degigir. etkiler.
yapabilir.
Bazen
Bazen yakindan
simdi olan geyler degil
ancak uzaktan
daha sonra daha iyi

gorebilecegin gorirsin.
seylere neden olur,

Kullanilan ESD Araglar::

e Stok-Akig Diyagrami

e Nedensel Déngu Diyagrami
Sirdiirilebilirlik i¢in Egitim Kazanimlari:

e Yerylzindeki canlilarin yasamini surdardlebilmesi icin suyun vazgegilmez bir ihtiyag

oldugunu anlar.
e Ndufus artisi ile igme suyu arasindaki neden-sonug iligkisini kesfeder.

Materyaller: Flannel Board (Kege Tahta), Kegceden Bulut, Gol, Su Damlaciklari, Nedensel
Doéngu Diyagrami Oklari (yesil ve kirmizi)

Kavramlar: Miktar: Az — Cok, Su Dongusu, Gog
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen etkinlikten dénce bir kege tahta hazirlar. Mukavvanin (zerine kege
yapistirarak olusturdugu tahtaya anlatirken kullanacagi kegeden yapiimis su
damlaciklari, bulut, gol, agaglar ve hayvanlar gibi sekillerde hazirlar. Kege tahtadaki

mevsim gegcislerini belirtmek i¢in resimler de hazirlar.
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Kece tahtaya gegmeden Once c¢ocuklarla birlikte yaptiklari Su Donglsi etkinligi (4.
Etkinlik) hatirlanir. Hala sinifta bir érnedi varsa beraber incelenir. Su déngusu

hatirlandiktan sonra 6gretmen bir kez daha tahtada dénglyu ¢cocuklara gdsterir.

Sonrasinda o6gretmen kegeden hazirladigi hayvanlari da cikarir. Hayvanlar da
insanlar da tath su kaynaklarini kullanarak su icerler hatirlatmasi yapildiktan sonra
hayvanlari ¢ok su damlalarinin oldugu yere yerlestirir. Yaz mevsiminde sularin daha
hizli buharlasacagi, sonbahar ve kis mevsimlerinde daha fazla yagis olacagi

konusulur.

Déngu bu sefer de mevsimsel olarak baslar. Yazin su damlaciklari buharlagsarak
bulutlari olusturur ve soguk olan yerlere dogru hareket eder. Soguk olan yerlere yagis

olarak duser ve nehirleri, golleri olusturur.

Ogretmen cocuklara susuz kalan hayvanlarin ne yapacagini sorar. Sicak olan yerdeki
hayvanlar yeterli miktarda su bulamadiklari i¢in suyun biriktigi ve yiyeceklerin oldugu
baska yerlere dogru giderler. Hayvanlarin tikettikleri otlar ve meyveler su kullanarak
olusmustur. Bu asamada “Go¢” kelimesi konusulur. Hayvanlar suya ve besine dogru
gog ettikten sonra su ve yiyecek tuketirler. O bélgede havalar isinir ve su buharlasir.
Ayni zamanda hayvanlar da su igerler, bitkileri yerker, bitkiler de suyu topraktan
kullanirlar. Hayvanlar yine yagis ve yiyecek olan yerlere dogru go¢ ederler. Bu dongu

birka¢ defa tekrarlanir, gocuklarin olayi anladiklarindan emin olunur.

Daha sonra 6gretmen tahtadaki kegeden figurleri kaldirir ve tahta bu sefer de
nedensel déngl diyagrami icin kullanilir. Ogretmen su damlaciklarini tahtanin bir
yerine yapistirir ve sorar: “Yagislar artarsa o bélgedeki hayvan sayisina ne olur?”

Cocuklar dusunur, fikirlerini ve gerekgelerini sdylerler.

Yagiglar arttiginda o bdlgeye gelen hayvanlar da artacagi icin 6gretmen hayvan
figurlerini de su damlaciklarinin kargisina yapistirir. Bu ikisi arasinda pozitif bir iligki
vardir o ylizden 6gretmen oraya 6nceden hazirladigi kirmizi oku yerlestirir. Cocuklara

neden kirmizi ok koydugunu agiklar.

Daha sonra d3dretmen tekrar sorar: “Hayvanlar artarsa o bdlgedeki su miktarina ne
olur?” Cocuklar dustnr, fikirlerini ve gerekcelerini sdylerler. Bélgedeki hayvan sayisi

arttiginda, o bdlgedeki su kaynaklari azalacagi icin 6gretmen kirmizi okun kargisina
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bu sefer de 6nceden hazirladidi yesil oku yapistirir. Cocuklara neden yesil ok

koydugunu aciklar. Diyagram birkag¢ defa tekrarlanir.

A bilgesindeki
s miktan

k A bblgesindeki

ol miktar

S A

E Bolgesindeki
Hayvanlar

A Bolgesindeki
Hayvanlar

AN
£,

B bdlgesindeki

ot miktan \

B balgesindeki

su miktar)
A Bélgesindeki
/' Hayvan Sayis \\
E Bilgesinden A Bﬁlg&lsindaki
A Bolgesine gig Su Miktan
E Balgesindeki A Bilgesinden
Su Miktari B Bélgesine géc
\ 8 Bélgesindeki "'/
Hayvan Sayisi

Degerlendirme:
e Hayvanlarin gogliniin sebebi nedir?
e Hayvanlar gidecek su bulamazlarsa ne olur?

e Biz de sularimiz bittiginde su bulmak igin go¢ etseydik nasil olurdu? Nerelere
giderdik?
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e Yagmurlar ne zaman daha fazla yagar?
e Mevsimler surekli degisir mi? Surekli sicak/soguk olan yerler var midir?
Aile Katilimi:

Suyun hayvan goécinu tetiklemede 6nemli rol oynadigini ele alinan etkinligin ardindan
ebeveynlerden evde c¢ocuklariyla birlikte go¢ Uzerine konusmalari istenebilir. Cocuklarin su
ve hayvan gocu arasindaki iliskiye yonelik farkindaliklarini arttirmak igin, En Uzun Yolculuk:
Hayvan Gogleri adl internet sayfasi anne-babalara Onerilebilir. Bu sayfadaki paylasim,
hayvanlarin gé¢ etmesinin altinda yatan sebeplere deginiimektedir. Ebeveynler bu sebepleri
c¢ocuklariyla konustuklarinda, cocuklarin merak ettikleri sorulari bir kagida not alabilir ve
sinifin dgretmeniyle paylasabilirler. Boylece, 6gretmen gocuklarin merak ettikleri konulardan

yola ¢ikarak bu meraki besleyici ek etkinlikler de yapabilir.
Uyarlama:

Sinifta dil ve konusma bozuklugu olan bir cocuk varsa; 6gretmenin ve siniftaki diger
cocuklarin daha yavas ve sakin bir sekilde bu ¢ocukla konusmalari 6nem tasimaktadir.
Ogretmen, cocuk konusurken cocugun soylediklerine odaklanarak ve dikkat vererek
dinleyebilir. Dahasi, konusmasi ve dili kullanig bigimiyle gocuga 6rnek olmak, dil ve konugsma
bozuklugu olan gocugun etkili 6grenme deneyimleri tecribe etmesinde dnemlidir. Cocuk tek
kelimelik cevaplar verdigi durumda, 6gretmen cocuk igin bu cevaplari genigletebilir ve

tekrarlayabilir.
Ekler:

e Stok-Akis Diyagraminin agiklamali sunumuna buraya tiklayarak ulasabilirsiniz.
Sorular:

e Yagislar artarsa o bélgedeki hayvan sayisina ne olur?

e Hayvanlar artarsa o boélgedeki su miktarina ne olur?

e Hayvanlarin gégliniin sebebi nedir?

e Hayvanlar gidecek su bulamazlarsa ne olur?

e Biz de sularimiz bittiginde su bulmak i¢in gé¢ etseydik nasil olurdu?

e Biz de sularimiz bittiginde su bulmak icin gé¢ etseydik nerelere giderdik?

e Yagmurlar ne zaman daha fazla yagar?
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e Mevsimler surekli degisir mi?

e Surekli sicak/soguk olan yerler var midir?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 7
DusUk bilissel 2
Ylksek biligsel 7
TOPLAM 16
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Etkinlik Plani1 11- Suya ve Yiyecege Gog¢
Etkinlik Cesidi:
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gdstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari aciklar. (Géstergeleri: Olaylari olus zamanina

gére siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Géstergeleri: Nesneleri kullanarak
grafik olusturur. Nesneleri sembollerle géstererek grafik olugturur. Grafigi incelerken

sonuglari agiklar.)
Dil Geligimi:

Kazanim 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gd&stergeleri: Sézel
ybnergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri

hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gdstergeleri: Gérsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri  agiklar. Goérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel

materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
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ESD Aliskanliklari:

¥ W

iHazen= - Bir geyin naicir
en kigiik geyler parcalar s
blyik Bazi geyler birbirini
bir degisiklik zamanla degigir. etkiler.
yapabilir.
Bazen
Bazen yakindan
simdi olan geyler degil
ancak uzaktan
daha sonra daha iyi

gorebilecegin gorirsin.
seylere neden olur,

Kullanilan ESD Araglar::

e Stok-Akig Diyagrami,

e Dongusel yaklasim
Sirdiirilebilirlik i¢in Egitim Kazanimlari:
e Hayvan gocleri ve su arasindaki neden-sonug iligkisini kegfeder.

e Yeryuzundeki daimi su dongusunun hayvan goglerini sekillendirdigini bilir.

Materyaller: Alti tabak, meyve ve ot kartlari, Afrika antilobu gb¢u videosu (Hayvan Gogleri -

Afrika Antilobu (Okul Oncesi)), Hayvan gog yollari sunumu
Kavramlar: Miktar: Az — Cok, Su Déngusu, Gog, Go¢ Dongulsi

Ogrenme Siireci:

e Bir donceki etkinlik hatirlatilir. Bu etkinlikte bir ormanda hayvanlar yavrulayarak

cogalmaktaydilar. Yagmur cok yagsa da az yagsa da bir sire sonra hayvan

ndfusunun Ustel ¢odalmasindan dolayr golin icindeki su bitmekteydi. Bunlar

hatirlatildiktan sonra gocuklara bir 6nceki etkinligin kapanis sorusu bu etkinligin acilis

sorusu olarak sorulur: “Hayvanlarin hepsi yavruladi, sayilari ¢ok artti, hayvanlar

ormana sigamadi, Ustelik su da bitti, simdi sizce ne olacak?”

e Cocuklara bir gé¢ oyunu oynayacaklari soylenir. G6¢ etmenin hayvanlarin

yasamlarini sturdirmek icin kullandigi yontemlerden biri oldugu ifade edilir. Hayvanlar
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bazen sicak iklimlerde yasamak, bazen yiyecek ve su bulmak bazen de es bulmak

icin go¢ eder aciklamasi yapilir ve gé¢ oyununa gegilir.

e Ortak alan veya sinif oyun i¢in 6nceden hazirlanir.
Oyunda dairesel bir dizenekte ¢ istasyon
kurulur. Her istasyonda suyu temsilen mauvi
kartlarin oldugu bir tabak, otlari ve meyveleri
temsilen yesil-kirmizi-turuncu kartlarin oldugu bir

tabak bulunur. Ug diizenek arasindaki alanda yere

maskeleme bandi ile dairesel oklar gizilir.

e Ogretmen oyunu anlatir. Cocuklar bir énceki ormana sigmayan ve susuz kalan
hayvanlardir. Su ve yiyecek bittiginden gé¢ yolculugu yapacaktir. Once ilk istasyona
gelirler, su ve yiyecek kartlarini alirlar, tabaklar bosaltirlar. Sonra ikinci istasyona
gelirler, buradan su ve yiyecek kartlarini alirlar. Oyun burada durdurulur. Cocuklara ilk
tabaga bakmalari soylenir. Bu tabaklar yavas yavas dolmaktadir. Su kartlari ve
yiyecek kartlari eklenmektedir. Oyun devam ettirilir. Hayvanlar Gglncu istasyona
varirlar. Buradaki su ve yiyecek kartlarini alirlar,
tabaklari bosaltirlar. Oyun yine durur. ik
tabaklar tam dolmustur, ikinci tabaklar doimaya
baglamistir. Hayvanlar tekrar birinci tabaklara

donerler, kaynaklari kullanirlar. Oyun bu sekilde

en az iki dongu tamamlanacak sekilde devam

ettirilir.

e Daha sonra oturma duzenine gegilir ve baglantidaki video birlikte izlenir: Hayvan
Gégleri - Afrika Antilobu (Okul Oncesi)

Degerlendirme:

e Oynadigimiz oyundaki hayvanlarla videoda seyrettigimiz Afrika antiloplari arasinda ne

tur benzerlikler var?
e Hayvanlar neden go¢ eder?

e Bu hayvanlar gé¢ etmeseler neler olabilir?

92/184


https://vimeo.com/388773206
https://vimeo.com/388773206

Sistem Dusuincesinin Turkiye’deki Erken Cocukluk Egitimine
Entegrasyonu Arastirma Projesi

e Biz de suyumuz bittiginde su bulmak igin go¢ etseydik nasil olurdu? Nerelere

giderdik? Bu durum ne tir zorluklar yaratirdi?

e Doga hep kendini yeniliyor, bize temiz su hazirliyor ve lezzetli yiyecekler sunuyor.
Ama bunun icin hep zaman gerekiyor. Oyunda tabaklar bir anda dolmadi
hatirlarsaniz. Yeni istasyondaki tabaklar dolmadan hayvanlar bir 6nceki istasyondaki

tabaklari bitirip daha dolmamig tabaklara gé¢ etselerdi ne olurdu?
e Bunun bdyle olmamasi i¢in neler yapilabilir?

e Hayvanlarin gbé¢lu dongusel bir hareket. Dogada déngisel hareket iginde olan bagka

ne var? Sizce neden donguler var? Dongller olmasaydi ne olurdu?
Aile Katilimi:

Sinifta yapilan etkinligi desteklemek tzere ebeveynler sinifta yapilan etkinlik hakkinda kisaca
bilgilendirebilir. Onlardan ¢ocuklariyla birlikte hayvanlarin yagsam déngtlerinde suyun nasil
bir rol oynadigina dair bir dyki hazirlamalari istenebilir. Birlikte su sebebiyle go¢ etmek
zorunda kalan bir hayvan turtne karar verilip, bu hayvan turinin yasam doéngusunde suyun
nasil belirleyici bir faktor olabildigi ile ilgili bir ddngu olusturabilirler. Bu gorevi kolaylastimak
adina, 6gretmen oOnceden belirledigi birka¢ hayvan tlrinden her bir ¢ocuga birer adet
gelecek sekilde gocuklarin gantalarina koyup eve de gdnderebilir. Olusturulacak Oykui bu

hayvan tirtni Gzerinden de ilerleyebilir.
Uyarlama:

Sinifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan bir cocuk varsa; 6gretmen bu gocugun
etkinlige katihmini saglamak amaciyla etkinlikler arasinda sembol pekistirecler kullanarak
cocugun ilgisinin etkinlik GUzerinde kalmasi saglayabilir. Etkinlik surecinde g¢ocugun
yapabildikleri 6dretmen tarafindan vurgulanabilir ve tebrik edilebilir. Bdylece, ¢ocugun
etkinlige katilma durumu desteklenmis olacaktir. Etkinlik, dikkat dagitici malzemelerin
olmadigi bir ortamda yapilabilir veya sinif iginde yapiliyorsa sinifta etkinlikle ilgisi olmayan
malzeme ve materyaller 6gretmen tarafindan sinirlandirilabilir. Etkinlik devam ederken gocuk
herhangi bir uygunsuz davranis gercgeklestirirse; 6gretmenin bu davranigi duzeltici donutler
vermesi dnerilir. Bu davranig problemlerini azaltmak igin, 6gretmen ¢ocugu kendine ve model

alabilecegi diger ¢ocuklara yakin bir yere konumlandirabilir.
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Oneriler:
Konunun pekismesi igin ¢ocuklarla hayvan gog yollarinin gdsterildigi sunum paylasilabilir.
Ekler:

e Hayvan Go6¢ Yollari Sunumuna ulagsmak i¢in buraya tiklayin

e Hayvan Goglerinin Stok-Akis Diyagrami ile Ele Alinmasi

arima azalma
T B Bélgesindeki IT_ b e
L_,—E :> Besinler — —J{ﬂ_.:!'
.--"'-FF-F-FF-FE
) o _Jl> B Bolgesindeki =,
- HEM Hayvanlar gac ﬁ
azalma 1 w| O azalma
‘\,__ A Bolgesindeki C Bolgesindeki | "
Hayvanlar Hayvanlar
A Bolgesindeki oy | C Bolgesindeki
Besinler - Besinler
P T\
Qog r
artma artma
i il
Lo L

Sorular:

e Hayvanlarin hepsi yavruladi, sayilari ¢cok artti, hayvanlar ormana sigamadi, Ustelik su
da bitti, simdi sizce ne olacak?

e Oynadigimiz oyundaki hayvanlarla videoda seyrettigimiz Afrika antiloplari arasinda ne
tar benzerlikler var?

e Hayvanlar neden go¢ eder?

e Bu hayvanlar gé¢ etmeseler neler olabilir?

e Biz de suyumuz bittiginde su bulmak igin go¢ etseydik nasil olurdu?

e Biz de suyumuz bittiginde su bulmak igin gé¢ etseydik nerelere giderdik?

e Biz de suyumuz bittiginde su bulmak icin go¢ etseydik bu durum ne tur zorluklar
yaratirdi?

e Yeni istasyondaki tabaklar dolmadan hayvanlar bir dnceki istasyondaki tabaklari
bitirip daha dolmamig tabaklara gé¢ etselerdi ne olurdu?

e Bunun bdyle olmamasi igin neler yapilabilir?
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e Dogada dongusel hareket icinde olan baska ne var?
e Sizce neden donguler var?

e Dodngller olmasaydi ne olurdu?

Sorularin tlrlerine goére dagihmi:

MEB Kazanim odakl 12
Yiksek bilissel 12
TOPLAM 24
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Entegrasyonu Arastirma Projesi

Etkinlik Plani 12 - Baglantilar ve Bulagma

Etkinligin Adi: Baglantilar ve Bulasma

Etkinlik Cesidi: Fen ve Oyun Batunlestiriimis Matematik Etkinligi (Blyuk Grup)

Yas Grubu: 60 — 72 Ay

Kazanim ve Gostergeleri:

Biligsel Geligim:

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gdstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢ézim Uretir. (GOstergeleri: Problemi séyler.
Probleme cesitli ¢bziim yollari énerir.)

Dil Geligimi:

Kazanim 5.  Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri: Sohbete katilir. Konugsmak

icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.)

Kazanim 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gdstergeleri: Sézel

ybnergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

ESD Aligkanliklari:

Pek cok sey 4 Bazi
birbiri ile seyler

R iligkilidir. ad birbirine _\#

Bir geyin baghdir.
parcalari

en ku<;__i]k__;eyler
DK birbirini ‘ Bazi geyler
bir degigiklik etkiler. zamanla degisir.

yapabilir.

Kullanilan ESD Araglar::

Zaman Boyunca Davranis Grafigi
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Siirdiirilebilirlik icin Egitim Kazanimlari:

e Yeryuzundeki farkh su kaynaklarinin baglantili bir sistem icinde oldugunu fark

eder.
e Su kirliliginin baglantili sistem igerisinde farkli kaynaklara bulasabilecegini 6grenir.

Materyaller: Her cocuk icin 1 boyun karti, vazelin, sim, mizik ¢alar (Hoparlér, bilgisayar vb.),

dans muzigi
Kavramlar: Zit: Kirli-Temiz, Bulagma, Baglantilar
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen her gocuk igin boynuna asabilecegi bir
adet su karti hazirlar. Bu kartlarda gol, deniz,

nehir, yeralti suyu resimleri bulunmaktadir.

e FEtkinlik zamani geldiginde c¢ocuklara bir oyun
oynayacaklari sdyler, oyunu anlatir. Yeralti suyu

karth bir gocugun kartindaki bosluklara vazelin

suruldr, Uzerine bolca sim dokulur. Bu simlerin
kirliligi temsil ettigi sdylenir. Yeralti sularinin topragin kirletiimesi sonucunda kirlendigi

anlatilir.

e Ogretmen mizik actiginda tim sinif dans eder, miizik durdugunda ise herkes en
yakininda duran arkadasi ile ikili grup olacak sekilde kol kola girerler (sinifta tekli

sayida gocuk varsa 6gretmen de oyuna dahil olur).

e Simli karth cocugun kol kola girdigi (bir baska su kaynagini boynunda tasiyan) gocuga
“Kirlilik sana da bulasti” denilir, kisa agiklama yapilir “Yeralti suyu kirlenince yeralti
suyunun icine aktigi nehir de kirlendi”. Muzik ]

acilir, cocuklar dans eder, mizik durur ve

cocuklar tekrar ikili olacak sekilde kol kola
girerler. Herkes bagka kisilerle kol kola girecegi
icin bu sefer bir dnceki oyunda kirlenen nehir ve

halihazirda kirli olan yer alti suyu bir bagka iki

cocukla eslesir ve temsil ettikleri su kaynaklarina
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kirlilik bulasir. Ogretmen yine agiklama yapar. “Nehir kirlenince, gol de kirlendi, deniz

de kirlendi, gunku hepsi birbirleriyle baglantili”

e Ogretmen her turda simli karth kag kisi oldugunu ya da kartlarda nasil bir degisim

oldugunu (isimsiz kartlar azaldi, simli kartlar artti gibi) sorar.

e Oyun her g¢ocugun kartina sim bulasana kadar devam eder. Oyun bittikien sonra

herkes oturur.

e Ogretmen gocuklara oyun boyunca degisen seyin ne oldugunu sorar. Daha sonra
cocuklara kendilerine kirliligin nasil ve kimden bulastigi sorulur. Cocuklarin grafik
hazirlama hazirbulunusluklari uygunsa birlikte bir Zaman Boyunca Davranis Grafigi
hazirlanarak oyundaki kirlilik bulagsma sayilari bir grafik seklinde hazirlanir. Cocuklarin

kirliligin Ustel bir sekilde artarak bulastigi fark etmeleri saglanir.

Kirlilik bulasan ksi

15
gy Tur sayisi
w4z
< la Baslangic 1
Z ’ 1 2
z s -
€ ¢ ; 2 4
3
1% -
1 2 3 4 3 8
Zaman
4 16

Sonrasinda 6gretmen “pekiyi sizce gercek hayatta da bu sekilde mi oluyor, yani bir
nehir kirlendiginde nehrin aktigi deniz de kirleniyor mu?” sorusunu sorar. Cocuklarin
suyun bagdlantili bir sistem oldugunu, bir bilesendeki degisimin diger bilesenlerde
degisimle sonuglandigini fark etmeleri saglanir. Degerlendirme sorulari yoéneltilerek

etkinlik tamamlanir.
Degerlendirme:
e Bu oyunda sizi sasirtan bir sey oldu mu? Neden sasirmis olabilirsiniz?

e Neden kirlilik buttin kartlara bulagti?
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e Bu durumda bir nehri kirleten birisi “sadece nehir kirlendi, bir sey olmaz” diye

duslnUrse ne olur?

e Kendi hayatinizdan bu oyundaki olanlara benzeyen birbirini etkileyen, kiguk bir

degisimle baslayip sonunda her seyin degistigi bir duruma 6rnek anlatir misiniz?
e Oynadigimiz kirlilik bulasma oyunu bagka neler igin kullanilabilir?
Aile Katilimi:

Ogretmen tarafindan sinif icinde yapilan etkinlikle ilgili bilgilendirilen ebeveynlerden suyun
onemine dair kendi bulduklari bir videoyu veya animasyonu ¢ocuklariyla birlikte izleyip bu

video Uzerine konusmalari istenir.
Uyarlama:

Etkinlik sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa ona gore diizenlenir ve uygulanir.
Cocugun bagimsiz hareket etmesini saglayacak dizenlemeler yapilmadan etkinlige
baslanmaz. Cocugun ortopedik destek ekipmanlari varsa kontrol edilir, ¢cocugun rahat
oldugundan emin olunur. Mlzik basladiginda ¢ocuk yer degistirebiliyorsa kendi dans eder,
yardima ihtiyaci varsa 6gretmen veya arkadaslari ona yardim eder ve beraber dans ederler.
Ogretmen miizik durdugunda o cocudun da biriyle eslestiine emin olur. Bu gocugun
kurdelesi ekipmanlarina gore uzun veya kisa ayarlanabilir, eder boyun kartlari ¢ocugun
g6gls hizasina baglanamayacaksa kartlar her c¢ocugun biledine baglanilir. ZBDG
olusturulurken de grafik, cocugun rahatca goérebilecegi bir yerde olur ve ¢ocugun da tartisma

ortamina katilmasi saglanir.
Sorular:

e Kartlarda nasil bir degisim oldu?

e Oyun boyunca degisen seyin neydi?

o Kirlilik size nasil bulasti?

e Kirlilik size kimden bulasti?

e Pekiyi sizce gergek hayatta da bu sekilde mi oluyor, yani bir nehir kirlendiginde nehrin
aktigi deniz de kirleniyor mu?

e Bu oyunda sizi sasirtan bir sey oldu mu? Neden sasirmis olabilirsiniz?

e Neden kirlilik buttin kartlara bulagti?
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e Bu durumda bir nehri kirleten birisi “Sadece nehir kirlendi, bir sey olmaz” diye
duslnUrse ne olur?

e Kendi hayatinizdan bu oyundaki olanlara benzeyen birbirini etkileyen, kiguk bir
degisimle baslayip sonunda her seyin degistigi bir duruma érnek anlatir misiniz?

e Oynadigimiz kirlilik bulasma oyunu bagka neler igin kullanilabilir?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 10
DisUk bilissel 4
Ylksek biligsel 7
TOPLAM 21
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Etkinlik Plani 13 - Kirlilik ve Bulasma
Etkinlik Cesidi: Fen ve Oyun Butunlestiriimis Matematik Etkinligi (Blyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 7. Nesne veya varliklari o6zelliklerine goére gruplar. (Gdéstergeleri:

Nesne/varliklari rengine gére gruplar.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gdéstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6zum uretir. (Gostergeleri: Problemi séyler.

Probleme cesitli ¢bziim yollari énerir.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Géstergeleri: Nesneleri kullanarak
grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gbstererek grafik olusturur. Grafigi inceleyerek

sonuglari agiklar.)
Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 8.  Saghgi ile ilgili énlemler alr. (Gdstergeleri: Sagligini korumak igin
yapmasi gerekenleri syler. Sadligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuclari

aciklar.)
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ESD Aligkanliklari:

< 9 Bazi Pek gok sey
seyler birbiri ile Bazen
“\ birbirine iligkilidir. simdi olan seyler o
baghdir. ancak Bir geyin

pargalari

daha sonra birbirini
* gorebilecegin etkiler.
seylere neden olur, '

Bazen
en kiigiik seyler
buyik
bir degigiklik

yapabilir.

Kullanilan ESD Araclar::

e Zaman Boyunca Davranig Grafigi

e Stok-Akis Diyagrami
Siurdiirilebilirlik i¢in Egitim Kazanimlari:

Materyaller: Her cocuk igin 1 metre uzunlugunda kirmizi ve mavi kurdele, Stok-Akis

Diyagrami, mizik ¢alar (Hoparlér, bilgisayar vb.), dans mizigi
Kavramlar: Zit: Kirli-Temiz, Bulasma
Ogrenme Siireci:
e Ogretmen her ¢ocuk igin 1 metrelik mavi ve kirmizi kurdeleler hazirlar.

e Etkinlik zamani geldiginde cocuklara bir oyun oynayacaklari séyler, oyunu anlatir.
Oyunda bir gocuk hari¢ tim ¢ocuklara mavi kurdeleler takilir (capraz sekilde — sag

koltuk alti sol omuz gibi). Bir gocuga ise kirmizi kurdele takilr.

e Ogretmen mizik agtiginda tim sinif dans eder, mizik durdugunda ise herkes ikili
grup olacak sekilde kol kola girerler (Sinifta tekli sayida ¢ocuk varsa 6gretmen de

oyuna dahil olur).

e Kirmizi kurdeleli gocugun kol kola girdigi cocuga “Kirmizilik sana da bulasti” denilir ve
onun mavi kurdelesi alinip yerine kirmizi kurdele takilir. Mzik acilir, gocuklar dans

eder, muzik durur ve gocuklar tekrar ikili olacak sekilde kol kola girerler. Herkes bagka
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kisilerle kol kola girecegi igcin bu sefer de iki gocuk kirmizi kurdeleli ¢ocuklarla

eslesirler ve onlarin da mavi kurdeleleri alinir, yerine kirmizi kurdele takilir.

e Ogretmen her turda kirmizi kurdeleli kag kisi oldugunu ya da sinifta kurdele

renklerinde nasil bir degisim oldugunu (Mavi azaldi, kirmizi artti gibi) sorar.

e Oyun her cocuk kirmizi kurdele alana kadar devam eder. Oyun bittikten sonra herkes

oturur.

e Ogretmen gocuklara oyun boyunca degisen seyin ne oldugunu sorar. Daha sonra
¢ocuklara kirmizi kurdeleleri nasil ve kimden aldiklari sorulur. Burada en son ya da ilk
kirmizi kurdele alinan Kkisi(ler)den baslanir ve adim adim birbiriyle iliskili sekilde
herkesin nasil kirmizi kurdele aldigi goriulur. Cocuklarin grafik hazirlama seviyeleri

uygunsa birlikte bir ZBDG hazirlanarak oyundaki kirlilik bulasma sayilari bir grafik

seklinde hazirlanir.

Tur KII-'I‘I-\IZI Kur. lV_Ia_vi Kur.
Kisi Sayisi Kisi Sayisi
Baslangig 1 15
1 2 14
2 4 12
3 8 8
Zaman 4 16 0

e Sonrasinda d6gretmen “Pekiyi bu kirmizi kurdeleler kirlilik olsaydi kimlere Kirlilik
bulagmig olurdu? Baslangicta kim kirlenirdi? Kirlilik nasil yayilirdi?” gibi sorular sorar.

cocuklarin kirliligin hizlanarak arttigini fark etmeleri saglanir.

e Bu tartismadan sonra 6gretmen Stok-Akis diyagramini ¢ikarir. Diyagramin ortasinda
“Kirlilik” fotografi vardir. Sol kisimda temiz bir denizi, sag kisimda ise kirli bir denizi

gOsteren fotograflar vardir.
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Q tull > Deniz Kirliligi tull @

denizin kirlenmesi denizin temizlenmesi

e Cocuklara denizlerdeki kirlilik miktarini nelerin artiracagi sorulur, nelerin azaltacagi
sorulur, bunlar 6gretmen tarafinda diyagrama resmedilir. Degerlendirme sorulari

sorularak etkinlik sonlandirilir.
Degerlendirme:

e Bu kirmizi kurdeleler grip virusu olsaydi kimler hasta olmus olurdu? Basta kim hasta

olurdu? Hastalik nasil yayilirdi? Sizler hasta olmamak igin neler yapiyorsunuz?

e Oynadigimiz bulasma oyunu baska neler igin kullanilabilir? Mesela iyilik yapmak ya

da mutlulugumuzu paylasmak gibi? Sizin akliniza bulasabilen neler geliyor?
e Ortamdaki/sinifimizdaki bir mutlu kigi diger Gzgun kisileri nasil mutlu edebilir?
Aile Katilimi:

Siniftaki etkinlik hakkinda ailelerle bir bilgilendirme notu paylasilir. Bu notta, o gin sinifta
yapilan etkinligin amaci ve slireci hakkinda anne-babalara kisa bilgi verilir. Cocuklarinin bu
etkinlikten edindikleri kazanimlari guclendirmek ve kalici hale getirebilmek icin agsagidaki
fotograflar ve posterler ailelerle paylasilir. Her bir fotograf ile ilgili gocuklariyla konusmalari
istenir. Bu konusmalar sirasinda fotograflar arasinda iliski kurmak, cocuklarin da iliski
kurmasini destekleyecektir. Ornegin, ilk fotograf ile ilgili konusurken; “Bu fotografta neler
gOrayorsun? Bu atiklar buraya nasil gelmis olabilir? Fotograftaki atiklar kimleri/neleri
etkileyebilir? Nasil etkileyebilir? Bu ¢ocuklar orada ne yapiyor olabilir? Peki, bu atiklar onlari
da etkileyebilir mi? Nasil etkileyebilir? Peki hayvanlar da bu atiklardan etkilenebilir mi?” gibi
sorular cocuklara sorulabilir. ikinci fotografla ilgili, “Bu fotografta neler gériiyorsun? O yigin
ne yigini olabilir? Denizin icinde o yiginin ne isi var? Nasil gelmis olabilir? Bu atiklar

kimleri/neleri etkiliyor olabilir? Su ylzeyinde ylzen insan da bundan etkilenir mi? Nasil
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etkilenir? Bagka neler etkilenir?” sorulari cocuklara sorulabilir ve iligkili olan tglinct postere
gecilerek benzer sorular sorulabilir. Dérdincli fotografa geg¢meden oOnce, virUslerin ve
mikroplarin da benzer sekilde yayildigindan c¢ocuklara bahsedilebilir ve ¢ocuklarin zihin
semalari genigletilebilir. Bdylece, sinifta yapilan etkinlikle de bu aile katilimi etkinligini
iliskilendirmeleri mimkun olacaktir. Dérdiincl ve besinci fotografta insanlarda bir farklilik olup
olmadigi, ¢gevrelerinde bdyle maske takmis insanlar goérip gérmedikleri, neden maske takmis
olabilecekleri, maske takmasalardi neler olabilecedi gibi sorular sorularak c¢ocuklar
distinmeye sevk edilebilir. "Peki bu durumdan nasil korunabilirler?” sorusu sorularak

cocuklarla alinmasi gereken dnlemler tartisilabilir ve korunma yollari zerine konusulabilir.

Sonrasinda bu fikirler 6gretmene iletilebilir.

LD
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FLU SEASON IS HERE

WASH

PROPER HAND HYGIENE HELPS
PREVENT THE FLU FROM SPREADING

COR NAVIRUS

Tips to reduce the risk of infection

viFe!

DONT'S

© 88

-
B

UFON RETURN TO YOUR COUNTRY
MONITOR YOUR HEALTH CLOSELY FOR
2'WEEKS AND CONSULT A DOCTOR

Gorsellerin kaynaklari:

e https://tr.pinterest.com/pin/76350156167085734/

e https:/tr.pinterest.com/pin/517210338430081419/
e https:/tr.pinterest.com/pin/443534263294987992/
e https://tr.pinterest.com/pin/11892386506107267/

e https://tr.pinterest.com/pin/358810295314985214/
e https://tr.pinterest.com/pin/856528422866925135/
e https://tr.pinterest.com/pin/715016878327053153/
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Uyarlama:

Etkinlik sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa ona gore duzenlenir ve uygulanir.
Cocugun bagimsiz hareket etmesini saglayacak dizenlemeler yapilmadan etkinlige
baslanmaz. Cocugun ortopedik destek ekipmanlari varsa kontrol edilir, ¢cocugun rahat
oldugundan emin olunur. Muzik basladiginda cocuk yer degistirebiliyorsa kendi dans eder,
yardima ihtiyaci varsa 6gretmen veya arkadaslari ona yardim eder ve beraber dans ederler.
Ogretmen miizik durdugunda o cocudun da biriyle eslestigine emin olur. Bu gocugun
kurdelesi ekipmanlarina gbére uzun veya kisa ayarlanabilir, eger ¢cocugun gégus hizasina
baglanamayacaksa kurdeleler her c¢ocugun bilegine baglanilir. Stok-Akis Diyagrami
olusturulurken de diyagram, cocugun rahatga goérebilece@i bir yerde olur ve gocugun da

tartisma ortamina katilmasi saglanir.
Sorular:

e Kirmizi kurdeleli kag kisi var?

e Mavi kurdele sayisinda nasil bir degisim oldu?

e Kirmizi kurdele sayisinda nasil bir degisim oldu?

e Oyun boyunca degdisen sey ne oldu?

o Kirmizi kurdeleleri nasil adiniz?

e Kirmizi kurdeleleri kimden aldiniz?

e Pekiyi bu kirmizi kurdeleler kirlilik olsaydi kimlere kirlilik bulagsmis olurdu?

e Bu kirmizi kurdeleler kirlilik olsaydi, baglangicta kim kirlenirdi?

e Bu kirmizi kurdeleler kirlilik olsaydi, kirlilik nasil yayilirdi?

e Denizlerdeki kirlilik miktarini neler arttirir?

e Denizlerdeki kirlilik miktarini nelerin azaltir?

e Bu kirmizi kurdeleler grip virtisu olsaydi kimler hasta olmus olurdu?

e Bu kirmizi kurdeleler grip virlsu olsaydi basta kim hasta olurdu?

e Bu kirmizi kurdeleler grip virisu olsaydi hastalik nasil yayilirdi?

e Sizler hasta olmamak icin neler yapiyorsunuz?

e Oynadigimiz bulasma oyunu baska neler igin kullanilabilir? Mesela iyilik yapmak ya
da mutlulugumuzu paylasmak gibi.

e Sizin akliniza bulasabilen neler geliyor?

e Ortamdaki / sinifimizdaki bir mutlu kisi diger Gzguln kisileri nasil mutlu edebilir?
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Sorularin tlrlerine goére dagihmi:

MEB Kazanim odakli 18
Dusuk bilissel 3
Yuksek biligsel 15
TOPLAM 36
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Etkinlik Plani 14 - i¢ ice Kaplardan Bulasmayi Ogreniyoruz
Etkinlik Cesidi: Turkge-Dil Butlnlestiriimis Fen Etkinligi (Buyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:

Biligsel Geligim:

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik

sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili ~ tahminde  bulunur.  (Géstergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.)

Kazanim 3.  Algiladiklarini hatirlar. (Gdstergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra

yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)
Dil Geligimi:

Kazanim 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gd&stergeleri: Sézel

ybnergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

ESD Aligkanliklari:

Pek cok sey y 9 Bazi
birbiri ile D e : : seyler
iligkilidir. S S N e o
- baghdir. Bir geyin
en kug_ll.lkﬁeyler pargalari
_ boyik birbirini
; bir degigiklik etkiler.
yapabilir.

Siurdiirilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:
e Yeryluzunde farkl su kaynaklarinin baglantili bir sistemde var olduklarini kesfeder.
e Cevre kirliliginin sonuclarinin yerel olmadigini kavrar.

Materyaller: Cay tabagi, sise kapagi, kagit pipet, kahverengi gida boyasi, damlalik
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Kavramlar: Deniz, okyanus, bulagma, baglantili sistem
Ogrenme Siireci:

e Cocuklara “Sular Birbirlerine Akar-Etkinlik 4” etkinligindeki oyun hatirlatilir. “Bu
etkinlikte ne kesfetmistik” sorusu sorulur. Suyun baglantili bir sistem oldugu
hatirlatilir. Kisa bir deney yapilacagi soylenir ve malzemeler tanitilir. Cocuklara “bu
malzemelerle nasil bir su Kkirliligi deneyi yapabiliriz” sorusu sorulur. Cevaplar

alindiktan sonra deneyin asamalarina gegilir.

e Cay tabaginin icine sise kapagi yerlestirilir. Sise kapagi ¢ay tabaginin igcine rahatca
yerlesecek bir boyutta olmalidir. Sise kapagi denizlerdir, cay tabagi ise okyanuslardir.
Cocuklara “Denizle okyanus arasindaki fark nedir?” sorusu yoneltilir. Cevaplar
alindiktan sonra iki kavram hakkinda aciklama yapilir. Cay tabadi daha buyuk
oldugundan okyanuslari temsil etmektedir, sise kapagi klguk oldugundan denizleri
temsil etmektedir. Denizlerdeki su okyanuslara aktigindan bu iki kap i¢ ige

yerlestiriimistir.

e Hazirlanan diizenegin ortasina, sise kapaginin igine yavas yavas su konur. Su tasip
cay tabagina ilerlemeye basladiginda deney durdurulur, ¢ocuklara “Simdi ne oldu?”
ve “Gergek hayatta da denizdeki sular okyanusa akiyorlar mi?” diye sorulur. Deneye

devam edilir. Cay tabagi tam dolmadan etkinlik durdurulur.

e Kahverengi gida boyasiyla renklendirilmis olan suyun kirli su oldugu séylenir. Pipetin
bir ucu sise kapaginin ortasina dikey bir sekilde yerlestirilir. Diger ucundan damlalikla
pipetin icine kahverengi su damlatilir. Pipet dolunca égretmen “Simdi bu pipeti yukari
kaldirip bu igindeki suyun sise kapagina dokulmesini saglayacagim, sizce sonra neler
olacak?” sorusunu yoneltir. Cevaplarini gerekgelendirmek tzere ¢ocuklara “Neden ....
olacagini disindin?” tarzinda sorular sorulur. Ardindan pipet yukari kaldirilir, olanlar

birlikte gézlemlenir. Gézlemlenenler hakkinda konusulur.

e Pipetteki kirli su 6nce sise kapagini yani denizi kirletmis ardindan tasarak okyanusa
da bulagsmistir. Cocuklara “Sizce gergek hayatta da kirlenen denizler yuzinden
okyanuslar da kirleniyor olabilir mi” sorusu sorularak suyun baglantilh bir sistem

olduguna dikkat gekilerek etkinlik sonlandirilir.
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Degerlendirme:
e Bugunku etkinligimizde neler yaptik?
e Bu etkinlikte sizi sasgirtan neler oldu?

e Deneydeki gibi bir deniz oldugunu ve baskasi tarafindan kirletildigini dtsdn.

Nasil hissederdin ve bunu engellemek igin neler yapardin?

e Daha oOnce kirli su kaynaklari gordin ma? Bu su kaynaklari nasil kirlenmis

olabilir?
e Bu deneyde kase, kavanoz kapag! ve pet sise kapagi neleri temsil ediyordu?
Aile Katilimi:

Ebeveynler sinifta yapilan etkinlik hakkinda haberdar edilirler. Kisa bilgilendirmenin ardindan,
ogretmen asagida bulunan gorseli ebeveynlere ulastirabilir. Fotografi ¢ocuklarin ¢antasina
koyabilir veya online bir platform Uzerinden anne-babalarla paylasabilir. Ebeveynlere su
kaynaklarinin kirletiimesi ve kirliligin farkli su kaynaklarina bulasmasi ile ilgili asagida bulunan
gorsel Gzerinden cocuklariyla birlikte sohbet etmesi dnerilir. Sohbet sirasinda, su kaynaklari
parmakla takip edilebilir ve olasi bir kirliligin nasil aktarildii gdsterilebilir. Ebeveynler bu
kirliligi olasi sebepleri ve Kkirlilikle bas etmek Uzere ¢dézim vyollari hakkinda ¢ocuklariyla

konusabilirler.
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Gorselin kaynagi:

e https://tr.pinterest.com/pin/486459197243865590/

Uyarlama:
Sinifta otizm Spektrum Bozuklugu olan bir gocuk varsa;
Dino'nun gelmesi kismi hakkinda genel oneriler;

e Karmagik cumleler c¢ocuklarin sidreci takip etmesini zorlastirabildiginden

6gretmenin seslendirme yaparken net ve basit cimleler kurmasi dnemlidir.

e Deneyde ele alinan okyanuslarin ve denizlerin harita Uzerinden goésterimi

yapilmalidir.
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e Ogretmen deneyi agiklarken 6zellikle otizmli gocuklarla géz temasi kurmaya

dikkat etmelidir bu sekilde gocuklarin etkinligi takip etmesi kolaylasacaktir.
Sorular:

e O etkinlikte ne kesfetmistik?

e Bu malzemelerle nasil bir su kirlili§gi deneyi yapabiliriz?

e Denizle okyanus arasindaki fark nedir?

e 3imdi ne oldu?

e Gergek hayatta da denizdeki sular okyanusa akiyorlar mi?

e Simdi bu pipeti yukari kaldinp bu icindeki suyun sise kapagina dokuilmesini
saglayacagim, sizce sonra neler olacak?

e Neden .... olacagini distindin?

e Sizce gergek hayatta da kirlenen denizler yuzinden okyanuslar da kirleniyor olabilir
mi?

e Bugunku etkinligimizde neler yaptik?

e Bu etkinlikte sizi sasirtan neler oldu?

e Deneydeki gibi bir deniz oldugunu ve baskasi tarafindan kirletildigini disin. Nasil
hissederdin?

e Deneydeki gibi bir deniz oldugunu ve baskasi tarafindan kirletildigini didsun. Bunu
engellemek i¢in neler yapardin?

e Daha dnce kirli su kaynaklari gérdiin ma?

e Bu su kaynaklari nasil kirlenmis olabilir?

e ilk deneyde kase, kavanoz kapagi ve pet sise kapagi neleri temsil ediyordu?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 15
Dusuk bilissel 7
Ylksek biligsel 9
TOPLAM 31
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Etkinlik Plani 15 - Kirliligin Bulagmasi
Etkinlik Cesidi: Fen Butunlestiriimis Oyun Etkinligi (Buyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:

Biligsel Geligim:

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/olaya odaklanir).

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gdéstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6zum duretir. (Gostergeleri: Problemi séyler.

Probleme yaratici ¢6ziim yollari 6nerir.)

Dil Geligimi:

Kazanim 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini  kavrar. (Gdstergeleri:

ybnergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.)

ESD Aliskanlhklari:
Bazen < Q Bazi Pek cok sey
yakindan seyler birbiri ile
degil . . .‘\ birbirine iligkilidir.
uzaktan Bir geyin baghdir.

pargalari

‘;”r‘ﬂfs':r'] birbirini
g : etkiler.

Surduriilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:

Sézel

e Yeryuzindeki farkli su kaynaklarinin baglantili bir sistem iginde oldugunu bilir.

e Su Kkirliliginin baglantih sistem icinde birden fazla bilesenle etkilesime girdigini

kesfeder.

e Surdurulebilir su yonetiminin énemini anlar.
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Materyaller: Yumak ip, ¢izim kagidi, renkli kalem, su kaynag@i kartlari, siyah parmak boyasi
Kavramlar: Kirlilik, su kaynagi, bulasma, su Kirliligi
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen c¢ocuklara ip yumagini gosterir. Ogretmen cocuklara bu ipi nasil

kullanabileceklerini sorar.

e Cocuklarin cevaplarindan sonra 6gretmen cocuklara daha énce hi¢ 6rimcek agi

gorip gérmediklerini sorar. Bilen ¢ocuk varsa nasil oldugunu anlatir.

e Daha sonra o6gretmen cocuklardan farkli su kaynaklari kartlarindan bir segim
yapmalarini ister. Su kaynaklar segildikten sonra kartlar boyuna asilir, 6gretmen
yumagi bir cocuga verir, o da yumagdi baska bir gocuga yollar. Her cocuk yumagi alip
baskasina ulastinrken kendi su kaynagi ile yumagi ulastirdigi su kaynagi arasindaki
iliskiyi tarif eder “Yeralti sulari gélleri besler”, “Nehirler denize akar” gibi. Bu sekilde

beraber bir ag olusturulur.

e Ag olusturulduktan sonra ilk ¢ocugun ipini hafifce ceker ve titrestirir. Bagka kimin
ipinin cekildigini ve titrestigini sorar. Ogretmen, o gocuga da kendisinden bagkasina
dogru giden ipi gekmesini ve titrestirmesi gerektigini soyler, tim ¢ocuklar bu sekilde
ardisik olarak ipleri gekerler ve titrestirirler. Ogretmen “Oriimcek agimizdaki tek bir ipi
cekip titrestirmistim ama simdi gériyorum ki tim ipler ¢ekildi ve titresti, bu durum bize
ne gosteriyor?” sorusunu sorar. Cocuklara suyun baglantili bir sistem oldugu

hatirlatilir.

e Ogretmen avucunun icine bolca siyah parmak boyasi doker. “Cocuklar bakin, bu ilk
su kaynagimiza insanlar kirli sular, zehirli atiklar doktiler, su kaynagi kirlendi” der ve
yavas yavas bu cocuktan diger cocuga uzanan ipi siyah boyamaya baslar. Ogretmen
“Sizce ne olacak simdi?” sorusunu ydneltir. ikinci cocuda ulasinca “Maalesef bu su

kaynagi da kirlendi, bundan sonra neler olabilir_” sorusu sorarak tim ipleri siyah

boyanana kadar etkinlik devam ettirilir.

e Cocuklara bu etkinlikten ne &grendikleri sorulur. “Bu etkinlikle gerceklestirilen
orimcek agi ile daha 6nce gergeklestirilen 6rimcek agi etkinligi (Etkinlik - Bir Eskimis

Su Hikayesi) arasindaki benzerlikler ve farklliklar nedir?” sorusu ydneltilir. “Bunun
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gibi birbiri ile baglantili olan, biri etkilenince digeri de etkilenen neler var?” sorusu

sorulur.
e Cocuklarla bu agin kirlenmemesi igin neler yapiimasi gerektigi hakkinda tartisilir.

e Olusturulan ag sondan basa dogru tekrar sarilirken cocuklarin su kaynaklarinin

kirlenmemesi icin yapilabileceklerle ilgili bir cimle sdyler ve etkinlik tamamlanir.
Degerlendirme:

Etkinligin sonunda gergeklestirilen agin geri sariimasi ¢alismasi bu etkinligin degerlendirmesi

icin kullaniimistir.
Aile Katilimi:

Ogretmen sinifta yapilan etkinligin amaci ve icerigi ile ilgili ebeveynlere bir bilgi notu génderir.
Bu notta ebeveynlere etkinlik hakkinda bilgi aktarilir ve gocuklariyla birlikte bir A4 kagida
poster olusturmalari istenir. Bu posterde, etkinlikte bahsedildigi gibi farkli su kaynaklarinin
birbirleriyle olan baglantilari ve bu baglantilar sebebiyle bir su kaynaginda yasanan sikintinin
diger su kaynaklarina da aktarilmasi ile ilgili noktalari distnmeleri istenir. Posterler
hazirlanirken, ebeveynler tarafindan c¢ocuklara sorular sorulabilir ve c¢ocuklarin verdigi
cevaplarin bir bélimlU postere eklenerek poster icerigi zenginlestirilebilir. Olusturulan
posterler, 6gretmen tarafindan hazirlanan bir online platforma yiklenebilir (6r. forum) ve tim
ebeveynlerin ve c¢ocuklarin bu gorsellere ulasmasi saglanabilir. Bdylece, tim c¢ocuklar
arkadaslari ve ebeveynleri tarafindan hazirlanan posterleri gérme ve bu posterler hakkinda

konusma imkanina erisebilirler.
Uyarlama:

Sinifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan bir gocuk varsa; 6gretmenin basit ve
net yénergeler kullanmasi, ydnerge verirken ¢ocukla goz iletisimi kurmasi, verilen yénergeyi
anlayabilmesi igcin ¢ocuga yeterli zamani vermesi ve ¢ocugun ydnergeyi anladigindan emin

olmasi oOnerilir.
Sorular:

e Bu ipi nasil kullanabilirsiniz?
e Daha dnce hig 6ériumcek agi gérdiniz mu?

e ip hafifce cekildiginde baska kimin ipi titresti?
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e Orimcek agimizdaki tek bir ipi gekip titrestirmistim ama simdi gériiyorum ki tiim ipler
cekildi ve titresti, bu durum bize ne gosteriyor?

e Sizce ne olacak simdi?

e Maalesef bu su kaynagi da kirlendi, bundan sonra neler olabilir?

e Bu etkinlikten ne 6grendiniz?

e Bu etkinlikle gergeklestirilen 6rimcek agi ile daha dnce gerceklestirilen érimcek agi
etkinligi (Etkinlik 2 - Bir Eskimis Su Hikayesi) arasindaki benzerlikler ve farkliliklar
nedir?

e Bunun gibi birbiri ile baglantili olan, biri etkilenince digeri de etkilenen neler var?

e Bu agin kirlenmemesi icin neler yapilmasi gerekiyor?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 9
Dusuk bilissel 3
YUksek biligsel 7
TOPLAM 19
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Etkinlik Plani 16 - Nerede Bu Denizyildizi?

Etkinlik Cesidi: Turkce Butunlestiriimis Matematik Etkinligi (Buyuk Grup)

Yas Grubu: 60 — 72 Ay

Kazanim ve Gostergeleri:

Biligsel Geligim:

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla  ilgili ~ tahminde  bulunur.  (Gdstergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.)

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari aciklar. (Géstergeleri: Olaylari olus zamanina

gére siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Géstergeleri: Nesneleri sembollerle

gostererek grafik olusturur. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.)
Dil Geligimi:

Kazanim 8.  Dinlediklerini/izlediklerini c¢esitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini grafik ve
diyagram olusturma gibi ¢esitli yollarla sergiler.) - son cimle arastirmacilar tarafindan

eklenmistir

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gdstergeleri: Gérsel materyalleri inceler.

Gérsel materyalleri aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

ESD Aligkanliklari:

“y

Ba§ka|ar.| Pek gok sey Py 9 Bazi
ayni seyi birbiri ile seyler
senden farkli o iligkilidir. ad birbirine _\#
goriyor olabilir. Bir seyin baghdir.

parcalari

birbirini : Bazi geyler
etkiler. zamanla degigir.

Kullanilan ESD Araglar::

Zaman Boyunca Davranis Grafigi,

Stok-Akis Diyagrami,
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e Uc Basamakli Cikarim Merdiveni
Surdurilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:
e Suyun birgok canli icin yasam alani ve yasam kaynagi oldugunu bilir.
e Su kirliliginin canhlar Gzerindeki etkilerini kesfeder.
e Su kirliligi ve biyolojik gesitliligin azalmasi arasindaki neden-sonug iligkisini anlar.

Materyaller: Barroux tarafindan yazilan ve resimlenen “Nerede Bu Denizyildizi?” kitabi,
kitaptaki olaylarin ve ¢op miktarinin ele alindigi bir Zaman Boyunca Davranis Grafigi,

Stok-Akig Diyagrami ve gorselleri, Ug Basamakli Cikarim Merdiveni
Kavramlar: Zit: Kirli-Temiz, Atik, Baglantilar
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara daha dnce sessiz bir kitap goérip gormediklerini sorar. Sessiz

kitaplarin 6zellikleri hakkinda konusulur.

e Ogretmen cocuklara Barroux tarafindan yazilmis ve
resmedilmig sessiz kitabin kapagini gdsterir. Cocuklardan

kitabin konusu hakkinda tahminde bulunmalari istenir.

e Kitabin hazirlanis amaglarindan birisi resimlerde yer alan
palyaco balidinin ve denizyildizinin nerede oldugunun

bulunmasidir. Bu etkinlikte kitabin bu amaci etkinlik disi

birakilir.

e Kitabin sayfalari cocuklara gosterilir. Kitaptaki resimler hakkinda sorular sorulur.
Resimlerde degisen sey nedir? Neden degismektedir? Nasil degismektedir? Bu
degisim (¢cop miktari artmaktadir) sonucunda neler olmaktadir? Balik miktarina ne

olmaktadir? Balik miktarindaki degisme ne sebep olmaktadir?

e Ogretmen bir ka¢ defa “arttikca azalir’ kalibinda ciimle kurar. “Deniz altindaki ¢6p
miktar arttikca, ballk sayisina ne olur? Neden bdyle olur’ sorusu midmkin olan

firsatlarda ¢ocuklara sorulur.
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e (Copun en ¢ok oldugu sayfaya gelindiginde resimdeki hayvanlar gosterilir “Sizce bu
hayvanlar ne hissediyor olabilirler?” sorusu sorulur. Bu sayfada ayrica “Sizce bundan
sonra ne olacak?” sorusu yoneltilir. Baliklarin dondiga ve balinanin gilimsedigi son
sayfaya gelindiginde “Simdi bu baliklar ve balina nasil hissediyor olabilirler? Neden?”

sorulari sorulur.

e Zaman Boyunca Davranis Grafigi

duvara asilir, 6gretmen g¢ocuklara

oyun boyunca degisen seylerin ne
oldugunu sorar. Bu ¢alismada ¢op
miktari Uzerinde durulacagi

aciklanir (alternatif olarak balik

sayisl| Uzerinde de durulabilir).

e Birlikte Zaman Boyunca Davranis Grafigi doldurulur, herkes grafigi inceler, ¢op

miktarindaki degisimin olasi nedenleri konusulur.

e Sonrasinda 6gretmen Stok-Akis Diyagramini duvara asar. Stok-Akig Diyagraminin
ortasinda “Su Kirliligi” resmi bulunur. “Su Kirliligini Artiran” ve “Su Kirliligini Azaltan”
etkenleri gbsteren resimler vardir. Cocuklardan artiran etkenlerin oldugu resimleri

diyagramin soluna, azaltan etkenleri diyagramin sagina yapistirmalari istenir.

e Diyagram doldurulduktan sonra bu kez de,
Balinanin Ug¢ Basamaklh Cikarim Merdiveni

cikarilr.

[FEp—

e Siraslyla, balina “Neler gérliyor?”, daha sonra ) Endara bir ders
Ofkeleniyarum vermek isliyonum
bu goérdukleri sonucunda, “Ne disltnlyor? Ne Insaniar saygisiz
davraniyorar

hissediyor?”, son olarak da, “Neye karar

---------------

veriyoru? Ne yapiyor?” sorulari sorulur, | Deniz bitxilernin

Caplerin Gai'lllaéa yar B azaldafin
N arthidini kalmadigmi F
tartisihr ve gelen yanitlara goére c¢ikarim W oty goriyorm | Frdyoum

merdiveni  yazarak veya  resimlenerek — —

doldurulur.
Degerlendirme:

e Sizce hikayede bundan sonra ne olacak? Baska?
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e Hikayede atiklar biriktikge baliklar nasil hissetmis olabilir? Siz nasil hissettiniz?
e Okudugumuz bu hikayede sizi sasirtan ne oldu?

e Neden insanlar atiklari denize neden atiyor olabilirler? Denize atiklarin atiimasi

denizde yasayan diger canlilari nasil etkiledi?

e Kendi hayatinizdan bu kitaptaki olaylara benzeyen, birbirini etkileyen seylere bir 6rnek
verir misiniz? Kitapta ¢oplerin sayisi arttikga baliklarin sayisi azaliyordu. Buna benzer

bir ornek bulalim.
Aile Katilimi:

Cocuklarla birlikte hazirlanan Zaman Boyunca Davranis Grafigi, Stok-Akis Diyagrami ve Ug
Basamakh Cikarim Merdiveni okulda ailelerin gorebilecegi bir yere asilir. Cocuklar ailelerine
teslim edilirken cocuklari ile birlikte bu gdrselleri incelemeleri ve cocuklar ile goérseller

hakkinda konusmalari istenir.
Uyarlama:

Sinifta isitme engeli olan bir ¢ocuk varsa; etkinlik slrecinde anlasilir ve kisa cuimleler
kullanilabilir. Yonerge verilirken cocugun dinlemesi saglanabilir, ¢ocukla g6z kontagi
kurularak gerektiginde c¢ocuga tekrar acgiklama yapilabilir. Cocugun etkinlikler sirasinda
cilkarmaya calistigi sesler, so6zciklerin desteklenebilir ve c¢ocuk konusmasi igin

cesaretlendirilebilir.
Ekler:
Calisma Sayfalari:

e Nerede Bu Denizyildizi - Zaman Boyunca Davranis buraya tiklayarak ulasabilirsiniz.
e Nerede Bu Denizyildizi - Srok-Akig Diyagramina buraya tiklayarak ulasabilirsiniz.

e Nerede Bu Denizyildizi - Cikarim Merdivenine buraya tiklayarak ulasabilirsiniz.
Sorular:

e Daha dnce sessiz bir kitap gérdiiniiz ma?
e Kitaptaki resimlerde degisen sey nedir?
e Kitaptaki resimler neden degismektedir?

e Kitaptaki resimler nasil degismektedir?
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e Bu degisim (¢op miktari artmaktadir) sonucunda neler olmaktadir?

e Bu degisim (¢dp miktari artmaktadir) sonucunda balik miktarina ne olmaktadir?

e Bu degisim (¢cop miktari artmaktadir) sonucunda balik miktarindaki degisme ne sebep
olmaktadir?

e Deniz altindaki ¢op miktar arttikga, balik sayisina ne olur? Neden bdyle olur?

e Sizce bu hayvanlar ne hissediyor olabilirler?

e Sizce bundan sonra ne olacak?

e 3imdi bu baliklar ve balina nasil hissediyor olabilirler? Neden?

e Ne goriyor?

e Ne disunuyor?

e Ne yapiyor?

e Sizce hikayede bundan sonra ne olacak? Baska?

e Hikayede atiklar biriktikge baliklar nasil hissetmis olabilir? Siz nasil hissettiniz?

e Okudugumuz bu hikayede sizi sasirtan ne oldu?

e Neden insanlar atiklari denize neden atiyor olabilirler?

e Denize atiklarin atilmasi denizde yasayan diger canlilari nasil etkiledi?

e Kendi hayatinizdan bu kitaptaki olaylara benzeyen, birbirini etkileyen seylere bir 6rnek
verir misiniz?

e Kitapta coplerin sayisi arttikga baliklarin sayisi azaliyordu. Buna benzer bir drnek

bulalim.

Sorularin turlerine gore dagilimi:

MEB Kazanim odakli 23
Dusuk bilissel 5
Yiksek bilissel 21
TOPLAM 49
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Etkinlik Plani1 17 - Ka¢ Bardak Su?
Etkinlik Cesidi: Turkce-Dil Butunlestiriimis Matematik Etkinligi (Buyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla  ilgili ~ tahminde  bulunur.  (Gdstergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar.)

Kazanim 19. Problem durumlarina c¢oézim Uretir. (Géstergeleri: Problemi soyler.

Probleme cesitli ¢b6ziim yollari énerir. Sectigi ¢b6zim yolunun gerekgesini sbyler.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Géstergeleri: Nesneleri sembollerle

gostererek grafik olusturur. Grafigi inceleyerek sonuclari agiklar.)
Dil Geligimi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gdstergeleri: Gérsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

ESD Aligkanliklari:

Bazen
Pek gok sey Bazen

k gok ; daha iyi a1
'.o.'rb!r.' |IIe yakindan gormek igin -
iligkilidir. degil )
cok farkli ‘
uzaktgq yerlerden ’
daha iyi bakman & -
* gorarstn. gerekir.

Kullanilan ESD Araglar::
e Stok Akis Diyagrami
Surduriilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:
e “Gizli Su Tuketimi” kavramini égrenir.

e Gunlik tuketim aliskanliklarimiz ile suyun baglantisini kesfeder.
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Entegrasyonu Arastirma Projesi

Materyaller: Su pazar igin A4 kagidi, pet sise, gikolata, kot pantolon; gocuklar icin ¢galisma

kagitlari, su damlalari, 5 slaytlik sunum, Stok-Akis Diyagrami

Kavramlar: Gizli Su Tuketimi

Ogrenme Siireci:

Ogretmen etkinlikten énce 5 slaytlik bir sunum hazirlar. Bu sunumda A4 kagidi, pet
sise, cikolata, kot pantolon ve bisiklet resimleri vardir. Her resmin yaninda o driinin

uretilmesinde kullanilan su miktari da bardak cinsinden belirtilir.

Ogretmen sunumu agmadan ©6nce cocuklara gunlik hayatta suyu nerede

kullandiklarini sorar. Cocuklardan cevaplari alinir.

Ogretmen daha sonra sunumu agar, ilk slaytta bir A4 kagidi vardir, 6gretmen de eline
bir A4 kagidi alir ve sorar: “Sizce bu kagit Uretilirken hi¢ su kullanilmig midir?”
Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra onlara aslinda gunlik hayatimizda kullandigimiz
her seyin Uretiminde suyun kullanildigi anlatilir. Bu durum “gizli su tlketimi” olarak
adlandiriimaktadir. Ogretmen, “Acaba bu sekilde gikolata, bisiklet, kot pantolon

uretilirken kullanilan suya neden gizli su tiketimi deniyor olabilir?” sorusunu ydneltir.

Ogretmen slaytlari cocuklara gésterir. Ele alinan Urlinlerin Uretiminde kag bardak su

kullanildigi Uzerine konusulur.

Sunum bittikten sonra Uretimde ¢ok su kullanildigi, bu ylizden temiz su kaynaklarinin
azaldig1 soylenir. Ardindan stok-akis diyagrami ¢alismasina gegilir. Bu diyagramin
Uzerine temiz su kaynaklarini artiran (azalmasini dnleyen) ve azaltan ifadeler yazilr,

gocuklar isterlerse resimlerini gizebilirler.

sdis  toorak  bitkiler  aritma kimyasal endustri ev oksijen tiketen
yagls P glibre atiklan  atiklar  minik canlilar
{ifwfu ( ) AN Temiz Su ( } ;ziJWWWR
TN V| Kaynaklari N Y
artma azalma
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e Stok-akis diyagrami bittikten sonra degerlendirmeye gegilir. Degerlendirme yapilirken
¢ocuklara diyagrami  doldurmak igin soyledikleri ifadeleri anlatmalarn ve

gerekgelendirmeleri icin firsat sunulur.
Degerlendirme:
e Bugln hangi kavrami 6grendik?
e (GoOzle géremedigimiz farkh su tliketim sekilleri nasiimig?
e Slaytta gordikleriniz sizi sasirttt mi? O kadar suyu tek seferde igebilir misiniz?
e (Cok fazla kot pantolon uUretilirse ne olur?
e Temiz su kaynaklarini azaltan maddeleri nasil azaltabiliriz?
Aile Katilimi:

Veliler okulda National Geographic Turkiye'nin hazirladidi 25 Litre belgeselini izlemeye davet
edilir. Velilere cevrimici davetiye e-mail, WhatsApp ya da sinifin kullandi§i bir uygulama
Uzerinden gonderilir. Belgesel gosteriminden sonra paylasim ¢emberi yapilir, su tiketimini

azaltmanin yollari aranir. Ailelere gdnderilen mesaj agagidaki gibidir.
Sevgili Aileler,

Bildiginiz Gzere bu ayin temasi “Su”. Su, tim canlilarin hayatinin vazgecilmez bir
parcasi, yagsamsal faaliyetlerimizin de temeli. Cocuklarla birlikte suyu cesitli yonleriyle
ele aldigimiz bu ayda, sizlerle de bir araya gelip bir belgesel Gzerinden suyun édnemini
tekrar fark edebilmeyi istiyoruz. Bu kapsamda, Cumartesi guinu saat 14.00’da sizleri
okulumuz sinema salonuna National Geographic Turkiye'nin hazirlamis oldugu 25
Litre belgeselini izlemeye davet ediyoruz. Belgeseli daha o6nce izlediyseniz bile
bizlerle tekrar izlemenizi rica ediyoruz. Belgesel sonrasi degerlendirme vyapip
fikirlerimizi tartisacagiz, okulumuzda ve evimizde gergeklestirebileceklerimizi ele

alacag@iz. Katilimin durumunuzla ilgili bilgiyi Cuma saat 17.00’a kadar iletebilirsiniz.
Sevgilerimizle

Not: Dilerseniz c¢ocuklarinizi da getirebilirsiniz, yardimci égretmenlerimizle birlikte

sinifta vakit gecirebilirler.
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Uyarlama:

Sinifta gorme yetersizligi olan bir gocuk varsa etkinlige ufak eklemeler yapilir. Cocuk
sunumdaki minik resimleri gérmekte zorlanabilecegi icin Urlnlerin Gretiminde kullanilan su
miktarlari 6nce bardakla verilir, cocuklardan o kadar suyu bir arada hayal etmeleri istenir.
Daha sonra ise su miktarlari farkli miktarlara donusttralur. 1 Bisiklet = 1 Sinif Dolusu Su, 1
Cikolata = 17 Sinif Dolusu Su, 1 Kot Pantolon = 2 Okul Dolusu Su gibi. Bdylece ¢ocuk
sunumu yeteri kadar géremese de sunumda anlatiimak istenen mesaji farkli bir yolla

6grenmis olacaktir.
Ekler:

e Gizli Su Tuketimi Sunumuna ulasmak icin buraya tiklayin.
Sorular:

e GuUnlUk hayatta suyu nerede kullaniyorsunuz?

e Sizce bu kagit Uretilirken hi¢ su kullaniimis midir?

e Acaba bu sekilde cikolata, bisiklet, kot pantolon Uretilirken kullanilan suya neden gizli
su tuketimi deniyor olabilir?

e Bu urlnlerde kag bardak su kullaniimig?

e Bugin hangi kavrami 6grendik?

e Godzle géremedigimiz farkh su tiketim sekilleri nasiimig?

e Slaytta gordukleriniz sizi sasirtti mi?

e O kadar suyu tek seferde igebilir misiniz?

e Cok fazla kot pantolon Uretilirse ne olur?

e Temiz su kaynaklarini azaltan maddeleri nasil azaltabiliriz?

Sorularin tirlerine goére dagihmi:

MEB Kazanim odakli 10
Disuk bilissel 5
Yuksek biligsel 5
TOPLAM 20
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Sistem Dusuincesinin Turkiye’deki Erken Cocukluk Egitimine
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Etkinlik Plani 18 - Cikolatam Su iger Mi?
Etkinlik Cesidi: Matematik Butlnlestirilmis Turkge — Dil Etkinligi (Buyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla  ilgili ~ tahminde  bulunur.  (Gdstergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Gergek durumu inceler.)

Kazanim 11. Nesneleri dlcer. (Géstergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle 6iger. Olgme sonucunu séyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi

sonuglarla karsilastirir.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Gdstergeleri: Nesneleri kullanarak

grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gbstererek grafik olusturur.)
Dil Geligimi:

Kazanim 6.  S6zcuk dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan

sézclikleri fark eder ve sbzcliklerin anlamlarini sorar.)

ESD Aligkanliklari:

Pek cok sey

Bazen P birbiri ile
simdi olan seyler, i Bazen iligkilidir.
ancak en kiigiik seyler
daha sonra bilyiik
gorebilecedin bir degigiklik *
seylere neden olun yapabhilir.

Siurdiirilebilirlik i¢in Egitim Kazanimlari:
e Suyun insan disinda baska canlilar icin de gerekli oldugunu kesfeder.
e Yiyeceklerin/esyalarin Uretiminde de su tiketimi oldugunu kesfeder.

e Su tuketiminin glnlik aliskanliklarimiz ile ilgisini anlar.
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e “Gizli Su Tuketimi” kavramini égrenir.
e Gunluk tuketim aliskanliklarimiz ile suyun baglantisini kesfeder.

Materyaller: Bir paket cikolata, 20 adet ayni boyutta su bardagi, kova, fon kartonu, renkli

kalemler, bardak gérselleri, patafix
Kavramlar: Su Tiketimi, Gizli Su Tiketimi
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cember zamaninda cocuklara, “Bugiin kimler su icti/tiiketti?”, “Suyu nasil

tukettiniz?” sorularini yéneltir. O giin igerisinde yapilan su tlketimli hakkinda paylagim

yapllir.

e “Tahmin eder misiniz, sizce el yikarken kag¢ bardak su tiketiyoruz?” sorusu yoneltilir.
Cocuklarin tahminleri bir yere not edilir. Ardindan lavaboya gidilir ve bir gocuktan

ellerini yikamasi istenir.

e Ogretmen ellerini yikamaya baglayan ¢ocukla ayni anda bagka bir muslugun altinda
sirayla bardaklari doldurmaya ve dolan bardaklari biriktirmeye baslar. Bir ¢ocuk
bitirdiginde ka¢ bardagin doldugu sayilir. Sonra ayni sekilde tim c¢ocuklar ellerini
yikayana kadar bardaklar doldurulur. Bardaklarin hepsi dolunca biriken sular kovaya

bosaltilir. Bu suyun bahgedeki bitkiler icin veya temizlik icin kullanilacagi ifade edilir.

e Cocuklarin etkinlik basindaki tahmin ile gercek o6lgim karsilastirilir. “El yikarken
kullandigimiz su miktari hakkinda ne duslinuyorsunuz? Beklediginizden daha mi az,
daha mi ¢ok ¢ikti su tiketiminiz? Bir kiginin tiketimi ile batln sinifin tiketimi arasinda
nasil bir iliski oldugunu distntyorsunuz” sorulari ile etkinlik derinlestirilir. “Bu sekilde

su tuketiimeye devam ederse neler olabilir’” sorusu ile etkinligin ikinci boéliumine

gegilir.
e Ogretmen bir kutudan bir paket cikolata gikartir ve gikolatay gemberin ortasina koyar.

e Ogretmen “pekiyi sizce bu gikolata igin ne kadar su tiiketilmistir’ sorusunu gocuklara

yoneltir. Yine tahminler not edilir.

e Ogretmen bir kilogram cikolata (iretiminde bir bahcenin havuzunu doldurmak icin

gerekli su miktar! kadar su tlketildigini séyler. Ogretmen “Bir kilogram gikolata igin bir
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havuz dolusu su kullanimi nasil olabilir?”

sorusunu yoéneltir, alinan cevaplardan 1 kg gikolata icin
. . 17,000 litre su gerekiyor
sonra cgikolatanin neden ve nasil yapildigi

hakkinda 6gretmen cocuklara bilgi aktarir. .
Bir cok malzemenin Uretiminde ¢ok fazla su

kullanildigini ve bunun gozle gorulmedigi Pt cim Bir Bahgsnin

havuzunu doldurabilecek

igin gizli su tiketimi olarak adlandirildigini GO N

aciklar. “Gorunen su tuketimi ile gizli su

tuketimi arasindaki fark nedir” sorusunu yoneltir.
e Ogretmen cocuklara su kullaniminin nasil azaltilabilecegini sorar.
Degerlendirme:
e Bugin neler yaptik?
e Ellerimizi yikarken kag¢ bardak su birikti?
e Tahmin ettigimizden az mi ¢ok mu bardak doldu?
e Elini yikarken bu kadar su tikettigini daha 6énce disinmis miydin?
e Cikolata Uretilirken su tuketildigini 3grenmek sana nasil hissettirdi?
e GuUnlik hayatimizda baska nerede / ne yaparken su tliketiyoruz?
e Su tuketim aligkanliklarimizi neden degistirmeliyiz?
e Su tuketim aligkanliklarimizi nasil degistirebiliriz?
Aile Katilimi:

e Evdeki su tuketim aliskanliklari ile ilgili her ¢ocuk evde ailesi ile beraber bir resim

yapar ve okula gonderir.

e Domates ve tisort Uretiminde gizli su tiketimi ile ilgili her ¢cocuk evde ailesi ile birlikte

poster hazirlar.

e Her cocuk evden bir adet su faturasi getirir. Su faturasinin ne oldugu, Uzerindeki

bilgiler konusulur.
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Uyarlama:

Sinifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan bir cocuk varsa; 6gretmenin basit ve
net yonergeler kullanmasi, yonerge verirken ¢cocukla g6z iletisimi kurmasi, verilen yonergeyi
anlayabilmesi icin ¢ocuga yeterli zamani vermesi ve ¢ocugun yonergeyi anladigindan emin

olmasi onerilir.
Oneriler:

e El yikama etkinliginde biriktirilen suyun tekrar kullanimi Uzerinde hassasiyetle
durulmalidir.

e El yikama etkinligi sirasinda, bir taraftan da, "Toplam Su Tiketimi" igin Zaman Boyunca
Davranis Grafigi cizilebilir. Elini yikayan cocuk, ka¢ bardak su kullandiysa, grafige
isleyebilir.

Sorular:

e Bugun kimler su icti / tuketti?

e Suyu nasil tikettiniz?

e Tahmin eder misiniz, sizce el yikarken ka¢ bardak su tiketiyoruz?

e El yikarken kullandigimiz su miktari hakkinda ne diusunuyorsunuz?

e Beklediginizden daha mi az daha mi ¢ok cikti su tiiketiminiz?

e Bir kisinin tiketimi ile butin sinifin tiketimi arasinda nasil bir iligki oldugunu
distnuyorsunuz?

e Bu sekilde su tiketiimeye devam ederse neler olabilir?

e Sizce bu gikolata igin ne kadar su tiketilmistir?

e Bir kilogram ¢ikolata igin bir havuz dolusu su kullanimi nasil olabilir?

e Gorlinen su tuketimi ile gizli su tiketimi arasindaki fark nedir?

e Su kullanimini nasil azaltabiliriz?

e Bugun neler yaptik?

e Ellerimizi yikarken kag¢ bardak su birikti?

e Tahmin ettigimizden az mi ¢ok mu bardak doldu?

e Elini yikarken bu kadar su tukettigini daha dnce dusinmus muydun?

e Cikolata Uretilirken su tuketildigini 3renmek sana nasil hissettirdi?

e Gunlik hayatimizda baska nerede / ne yaparken su tliketiyoruz?

e Su tuketim aligkanliklarimizi neden degistirmeliyiz?
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e Su tuketim aligkanliklarimizi nasil degistirebiliriz?

Sorularin turlerine gore dagilimi:

MEB Kazanim odakli 18
Dusuk bilissel 4
YUksek biligsel 14
Gorev odakli 1
TOPLAM 37
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Etkinlik Plani 19 - Su Tiim Canlilar igindir
Etkinlik Cesidi: Oyun Butunlestiriimis Tirkce Etkinligi (Buyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla  ilgili ~ tahminde  bulunur.  (Gdstergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Gergek durumu inceler.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik

sayar.)
Dil Geligimi:

Kazanim 5.  Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gdstergeleri: Konugsmayi baglatir.
Konusmay: sdrdliriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusma igin sirasini
bekler.)

Kazanim 10. Godrsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gérsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri  acgiklar. Goérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel

materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Siurdiirilebilirlik i¢in Egitim Kazanimlari:
e Su tuketim tercihlerini gézden gegirir.
e Suya ihtiyag duyan farkli canhlar oldugunu fark eder.
e Suyun kullanim hakkinin tim canhlara ait oldugunu fark eder.
e Suyu korumanin édnemini fark eder.

Materyaller: Mavi Lego, c¢ekilis icin durum kartlari, kura igin insan / hayvan / bitki resimleri,
tabak, elektrik bandi

Kavramlar: Miktar: Az — Cok, Sikayet Mektubu
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Ogrenme Siireci:

e Ogretmen gocuklari selamlar, sinifta onlar igin bir sey sakli oldugunu ve onu bulmalari
gerektigini sdyler. Gerekirse ipucu vererek cocuklarin bir zarf bulmasini saglar.

Cocuklar zarfi 6gretmene verirler ve yerlerine otururlar.

e Ogretmen zarfi acar ve icinden bir mektup cikartir. “Sizce bu mektup kimden gelmis

olabilir?” sorusunu sorar, cevaplardan sonra mektubu okumaya baslar.

e "Merhaba g¢ocuklar. Dinyadaki butln bitkiler ve hayvanlar olarak birlestik ve size bu
mektubu hazirladik. Bu mektup aslinda bir sikayet mektubu.” Ogretmen okumayi
durdurur ve ¢ocuklara sikayet mektubunun ne oldugunu ve neden yazildigini sorar,
cocuklara bu konularda acgiklama yapar. Okumaya devam eder “Biz yasadigimiz
yerlerde artik su bulma konusunda sikinti yasamaya basladik. Clnkl yasadigimiz
yerdeki insanlar suyu ¢ook kullandiklari i¢in bize ¢ok az su kaliyor, biz de hayatta
kalabilmek icin yeterli su bulamiyoruz. Bu konuda yardiminizi istiyoruz. Durumumuzu
daha iyi anlamaniz igin sizin igin bir oyun hazirladik. Oyunun malzemelerini
o6gretmeninize ilettik. Bu oyunla yasadigimiz sorunlari daha iyi anlayacaginiza ve bize

yardimci olacaginiza inaniyoruz. Hepinizi ¢ok seviyoruz.”

e FElinde bez bir torba ve iginde kartlar vardir. Bez torbada ¢ocuk sayisi kadar insan,
hayvan ve bitki kartlari bulunmaktadir. Ogretmen torbayi sallar ve cocuklara sorar:
“Sizce bu bez torbanin icinde ne var?” Kura kagitlarinda insan, hayvan ve bitki

resimleri vardir ve ¢ocuk sayisina gore esit sekilde hazirlanip bir posete konmustur.

e Her gocuktan torbadan bir kagit cekmesi istenir. Cektikleri kagitlara gore; insan karti
olanlar, hayvan karti olanlar ve bitki karti olanlar yan yana oturur. Her grubun éniine

bir tabak icinde 10 mavi Lego konur. Bu tabaktaki Legolar temiz sudur.

e Hazirlanan ikinci bez posetin icinde insanlarin, hayvanlarin ve bitkilerin su kullanimi

ile ilgili gorseller bulunmaktadir, drnegin:
o Insanlar dislerini firgalarken suyu kapatmiyor.
o Insanlar bulasiklari yikarken suyu bosa akitiyor.

o Insanlar ellerini yikarken muslugu gerektiginden fazla agiyor.
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o Insanlar arabalarini yikiyor.

o Insanlar kiiveti doldurarak banyo yapiyor.

o Hayvanlar hayatta kalmalarina yetecek kadar su igiyor.
o Hayvanlar suyun iginde banyo yapiyor.

o Bitkiler hayatta kalacaklari kadar suyu topraktan aliyor.

e Ogretmen posetten bir kart ceker ve gocuklara kartlardaki resimlerin ne gosterdigini
sorar. Daha sonra bu karttaki su tiketiminin hangi canh tirG tarafindan yapildigi
sorulur. Mesela; disini firgcalayan ¢ocuk resmi ve bos yere agik olan musluk resmi
¢ocuklara gosterilir ve bunu hangi grubun yaptigi tahmin edilir; insan, hayvan ya da
bitki. insan cevabi geldiginde kagidin arkasindaki yazan sayi kadar Lego o grubun

onundeki tabagin icinden alinir.

e Bir asamada oyunda insanlarin tabagi
tamamen bos kalir. Ogretmen “Neden
bu tabak bosald1? Simdi ne olacak?”

sorularini sorar. Cevaplar alindiktan

o O A ,,’E%“\?
=1 -

Banyo

sonra insanlarin Susuz

El ve yiiz Dig firgalama

yasayamayacadgini bu yluzden

mecburen  bitki  tabadindan  su

kullanmak zorunda olundugu anlatilir.

Bulasik yikama Camagir yikarna Araba yikama

Bitki tabagindaki Legolar bitince “Bu
tabak da bosaldi, sizce bu tabaklari en ¢gok hangi canli grubu bosaltiyor? Ne olacak
simdi?” sorulari sorulur. “Su gerektiginde mecburen simdi hayvan grubunun

tabagindaki Legolari kullanacagiz” denir.

e Tim Legolar tabaklardan alindiginda oyun hakkinda konusulur. “insanlar, hayvanlar
ve bitkilerin suyu ortak mi sizce? Bir canli grubu ¢ok su kullanirsa diger canli grubu
bundan nasil etkilenir’ “Diyelim insanlar ¢ok su kullandi ve bitkiler suya erismekte
zorlandi, bu durumda ne olur? Pekiyi bu durum yine insanlari etkiler mi? Nasil

etkiler?”

e Tartisma sonunda Ogretmen mektubu hatirlatir. Hayvanlarin ve bitkilerin sikayet

mektuplarina birlikte bir cevap mektubu yazilir. Bu mektup insanlarin suyu kullanirken
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nelere dikkat edecekleri ve su tiiketiminin azaltilmasi hakkindadir. Ogretmen mektubu

postalayacagini séyler, degerlendirme sorulari ile etkinlik tamamlanir.
Degerlendirme:
e Bugunku etkinligimizde neler yaptik?
e Bize kimler mektup yolladi ve mektupta neler yaziyordu?

e Sen hayvan ya da bitki olsaydin ve suyun azalsaydi, nasil ¢ézim yollar

arardin?

e Etkinlikten en ¢ok begendigin ya da en az begendigin kisimlar neresiydi?

Neden?
e Gunlik hayatinda suyu kullanirken nelere dikkat edebilirsin?
Aile Katilimi:
Sevgili Aileler,

Bugunkl etkinligimizde suyun tim canllar igin dnemli oldugu ve insanlarin asiri su
tuketiminin diger canllar Uzerinde etkisi oldugu konularini ele aldik. Ve insanlar suyu
fazla kullandiginda bundan diger canlilarin nasil etkilendigini konustuk. Sizden
cocugunuzla bir roportaj calismasi yapmanizi rica ediyorum. Cocugunuza “Buglnki
etkinlik neyle ilgiliydi, neler 6grendin, etkinlikte seni sagirtan/Uzen/sevindiren bir sey
var miydi? Neden sasirdin / Gzildin / sevindin? Etkinlikten édrendiklerini nasil kendi
hayatinda kullanmayi duastniyorsun?” gibi sorular yoneltebilirsiniz. Roportaji

kaydetmenizi ve bana géndermenizi rica ediyorum.
Destediniz icin ¢ok tesekkurler.
Uyarlama:

Sinifta isitme yetersizligi olan bir ¢ocuk varsa; etkinlik dncesinde g¢ocugun isitme cihazi
kontrol edilebilir. Etkinlik boyunca cihazin sabit, saglam ve ac¢ik olduguna emin olmasi,
cocugun etkinlikten edinecegi deneyimleri destekleyecektir. isitme cihazlar cevredeki her
turll sesin siddetini ¢cok fazla arttirdigi icin sadece secilen sesler dedil, tim sesler gcocugun
kulagina artirlmis sekilde gidecektir. Bu durumun ¢ocugun odaklanmasini zorlastirma

ihtimaline kargi 6gretmen gocuklardan olabildigince sessiz olmalarini ister. Ses seviyesi
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cocugu cok rahatsiz ediyorsa cihazin ses ayari kisilabilir. Degerlendirme béliuminde ¢cocuga
s6z verildiginde dikkatle, g6z temasi kurarak c¢ocugun dinlenmesi 6nemlidir. Ayrica,

o6gretmen, cocugu kendini cesitli sekillerde ifade edebilmesi igin cesaretlendirebilir.
Sorular:

e Sizce bu mektup kimden gelmis olabilir?

e Bu mektup nereden gelmis olabilir?

o Sikayet mektubunun nedir?

e Sikayet mektubu neden yazilir?

e Sizce bu bez torbanin iginde ne var?

e Bu kartlardaki resimler ne gosteriyor?

e Bu karttaki su tiketimi hangi canh tiru tarafindan yapihyor?

e Neden bu tabak bosaldi? Simdi ne olacak?

e Bu tabak da bosaldi, sizce bu tabaklari en ¢ok hangi canli grubu bosaltiyor? Ne
olacak simdi?

e insanlar, hayvanlar ve bitkilerin suyu ortak mi sizce?

e Bir canli grubu ¢ok su kullanirsa diger canh grubu bundan nasil etkilenir?

e Diyelim insanlar ¢ok su kullandi ve bitkiler suya erismekte zorlandi, bu durumda ne
olur?

e Pekiyi bu durum yine insanlari etkiler mi? Nasil etkiler?

e Bugunku etkinligimizde neler yaptik?

e Bize kimler mektup yolladi ve mektupta neler yaziyordu?

e Sen hayvan ya da bitki olsaydin ve suyun azalsaydi, nasil ¢6zim yollari arardin?

e Etkinlikten en ¢ok begendigin ya da en az begendigin kisimlar neresiydi? Neden?

e Gunlik hayatinda suyu kullanirken nelere dikkat edebilirsin?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 18
Dusuk bilissel 6
Yiksek bilissel 17
TOPLAM 41
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Etkinlik Plani 20 - Su Pazari
Etkinlik Cesidi: Drama Butlnlestiriimis Matematik Etkinligi (Buylk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla  ilgili ~ tahminde  bulunur.  (Gdstergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Gergek durumu inceler.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik

sayar.)

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin o6zelliklerini  kargilastirir.  (Géstergeleri:

Nesne/varliklarin miktarini karsilastirir.)

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve c¢ikarma iglemlerini yapar.

(Géstergeleri: Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.)
Dil Geligimi:

Kazanim 5.  Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri: Konugsmayi baglatir.
Konusmay: sdrdliriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusma igin sirasini
bekler.)

ESD Aliskanlhklari:

Pek cok sey y ¥
birbiri ile P AN N "
iligkilidir, e e
en kiigiik gseyler
biliyiik
* bir degigiklik

yapabilir.

Siirdirilebilirlik icin Egitim Kazanimlari:

e Yiyeceklerin / egyalarin uretiminde de su tuketimi oldugunu kesfeder.
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e “Gizli Su Tuketimi” kavramini égrenir.
e GuUnlUk tuketim aliskanliklarimiz ile su arasindaki iliskiyi kesfeder.

Materyaller: A4 kagidi, pet sise, cikolata, kot pantolon, bisiklet, her ¢cocuga vermek igin 4
Uriintin oldugu ¢alisma kagidi (ekler béliminde yer almaktadir), her ¢ocuk i¢in 10 su damlasi

(arkasi yapiskanli eva veya mavi su kartlar)
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen sinifa bir pazar oyunu hazirlar. Siniftaki masalar pazar tezgahi olur ve

ogretmen lzerine A4 kagidi, pet sise, cikolata, kot pantolon, yerlestirir.

e Cocuklar sinifa geldiklerinde 6gretmen bugliin hep beraber pazara gideceklerini

soyler. Fakat bu pazarda alacaklari Grtnler igin para yerine su damlalari gecerlidir.

e Ogretmen cocuklara lizerinde alinacak nesnelerin resmi olan kagitlar ve 10 tane su

damlasi dagitir. Cocuklar beraber “Pazara Gidelim” sarkisini sdyleyebilirler.

e Ogretmen Urinlerin su damlasi
karsiligini gosteren tabloyu duvara

asar, cocuklara “Haydi bakalim

pazarimizda buglin harika Grlnler

var, bu drunleri alabilmek igin su
damlalari kullanabilirsiniz. Bakin bu
plastik su sisesinin Ucreti tam 4 su

damlasi, kot pantolon igin 3 su

damlasi 6demek gerekiyor, resim

kagidinin Ucreti 1 su damlasi,

cikolata igin 2 su damlasi 6demek gerekiyor” seklinde agiklar.

e Sorulara cevap veren ¢ocuklar 10 su damlasini istedigi sekilde kullanir. Kendi ¢calisma

kagitlarina Evalari yapistirir.

e Aligveris bittikten sonra cocuklar kagitlarini incelerler. Odretmen neden her bir riin
icin farkli miktarlarda su damlasi kullandiklarini sorar. “Kimlerin su damlasi artti?
Hepsini harcadiniz mi?” “Su damlaniz kaldi mi?” seklinde etkinlige iliskin sorulardan

sonra “Tum su damlalarini tikettigimize goére, bu durumda hayvanlara ne olacak,
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bitkilere ne olacak? insanlar ne yapacak?” sorulari
Uzerine konusulur. Ogretmen son olarak “Neden bir
plastik sise, kot pantolon, cikolata ve kagit alisverisini
su damlalari ile yaptik?” sorusunu ¢ocuklara yoneltir ve
her bir g¢ocugun dlslncelerini alir. Ogretmen
tikettigimiz / kullandigimiz esyalarin, yiyeceklerin
uretiimesinde de su kullanildigini belirtir. Ogretmen “Bu
nasil olabilir, kot pantolon ve su arasinda nasil bir iligki

olabilir?” sorusunu sorar.

e Cocuklara ekte vyer alan sunum gosterilir. “Bu
gordukleriniz hakkinda ne dusunudyorsunuz? Neden bu

sekilde dislndiniz? Kendinizi nasil hissediyorsunuz?

Neden bu sekilde hissettiniz?” sorulari yoneltilir.

e Temiz su miktar kisith olsa da simdilik herkes igin yeterli su oldugu ancak dikkat
edilmezse temiz suya erigimde sorun yasanacagdi anlatiir. Tum canhlarin ortak

kullaniminda olan suyun tikenmemesi i¢in neler yapilabilecedi Gzerinde konusulur.
Degerlendirme:
e Neler aldiniz?
e Su damlalarini harcamayan var mi? Neden harcamadin?
e Su damlalarini biriktirirseniz neler yapabilirsiniz?

e Su damlalarinizi alip hayvanlara / bitkilere verseydik nasil hissederdiniz?

Sizce onlar nasil hissederdi?
e Ne kadar su damlaniz kaldi?

e Hepiniz su damlarinizi birlestirseydiniz bu kadar ¢ok damla ile neler

yapardiniz?

e Dinyadaki temiz su kaynaklarini nasil koruyabiliriz?
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Aile Katilimi:

Ebeveynler sinifta yapilan etkinligin amaci ve sureci hakkinda Ogretmen tarafindan

bilgilendirilir.
Uyarlama:

Sinifta gérme vyetersizligi olan bir cocuk varsa; bu cocuga yeterlilikleri dahilinde etkinlik
sirasinda yapabileceg@i gorevler verilebilir. Cocuga verilecek nesnenin seklinin nasil oldugu,
agirhginin, boyutlarinin ne kadar oldugu ¢ocugda nesneye dokundurularak anlatilabilir ve
nesnenin ne ise yaradigi, nasil kullanildigi, farkli tarlerinin neler oldugu gibi genisletilmis
bilgiler sunularak nesneyle asinali§i olusturulabilir. Hazirlanan materyallerin dokunsal
Ozellikleri olmasi  ve karmasik Ozelliklere sahip olmamasi, ¢ocugun etkili 6grenme

gerceklestirebilmesi igin dnemlidir.
Ekler:

e Gizli Su Tiketimi Sunumuna ulagsmak icin buraya tiklayin.

e Su Pazar galisma sayfasina buraya tiklayayarak ulasabilirsiniz.
Sorular:

e Neden her bir Urln icin farkl miktarlarda su damlasi kullandiniz?

e Kimlerin su damlasi artt1?

e Su damlalarinizin hepsini harcadiniz mi?

e Su damlaniz kaldi m1?

e TUm su damlalarini tikettigimize gére, bu durumda hayvanlara ne olacak? Bitkilere
ne olacak? insanlar ne yapacak?

e Neden bir plastik sise, kot pantolon, cikolata ve kagit aligverisini su damlalari ile
yaptik?

e Bu naslil olabilir, kot pantolon ve su arasinda nasil bir iligki olabilir?.

e Bu goérdikleriniz hakkinda ne disinldyorsunuz? Neden bu sekilde distindintz?

e Kendinizi nasil hissediyorsunuz? Neden bu sekilde hissettiniz?

e Neler aldiniz?

e Su damlalarini harcamayan var mi? Neden harcamadin?

e Su damlalarini biriktirirseniz neler yapabilirsiniz?
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e Su damlalarinizi alip hayvanlara/bitkilere verseydik nasil hissederdiniz? Sizce onlar
nasil hissederdi?

e Ne kadar su damlaniz kaldi?

e Hepiniz su damlarinizi birlestirseydiniz bu kadar ¢ok damla ile neler yapardiniz?

e Dunyadaki temiz su kaynaklarini nasil koruyabiliriz?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 15
DusUk bilissel 5
Ylksek biligsel 14
Gorev odakl 1
TOPLAM 35
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Etkinlik Plani 21 - Bu Sular Nereye Gider?
Etkinlik Cesidi: Fen Butunlestiriimis Matematik Etkinligi (Buyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 3.  Algiladiklarini hatirlar. (Géstergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra

yeniden séyler.)

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. (Géstergeleri: Nesnenin

mekéndaki konumunu séyler. Harita ve krokiyi kullanir.)
Sosyal ve Duygusal Geligim:

Kazanim 3.  Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Géstergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin

Ozellikler tasiyan Urtinler olusturur.)

ESD Aliskanlhklari:

-

Biriken
seyler
zamanla
yer
degistirebilir

Surduriilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:

e Su dongusinde suyun bilinmeyen / gdriinmeyen bilesenlerinin neler olabilecegini

tahmin eder.

e Suyun yer altina sizmasi, gollere, denizlere karismasi, akarsular ile birlesmesi,

bitkilere ulagmasi veya yer alti suyu olarak depolanmasini kegfeder.

Materyaller: Kraft kagidi, renkli kalemler, su lavabosu gorseli, boya kalemleri, pipetler,

makas, yapistirici
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Kavramlar: Su kullanim alani
Ogrenme Siireci:

e Cocuklara daha o6nceki etkinlikler hatirlatilir. Oyunlarda oynarken kullanilan su
kaynaklari hatirlatilir.  Bu etkinlikte bir harita calismasi yapilacagi anlatilir.
“Okulumuzda ve evimizde nerelerde su kullaniyoruz? Gunlik hayatimizda suya nasil
ulagiyoruz? “sorusu sorularak yapilacak kroki galismasi dncesinde gocuklarin fikirleri

alinir.

e Cocuklara okul krokisi tanitilir. Tek tek boélimlerin okuldaki nereye denk geldigi
konusulur. “Simdi okul krokimiz bir geziye c¢ikacak” denir ve birlikte okulda bir
gezintiye ¢ikilir. Okul icindeki su kullanim alanlari (okul mutfagi, 6gretmen lavabosu,
cocuklarin lavabosu, bahgede musluk, yagmur suyu varili vs.) tespit edilir. Bu su

kaynaklarini kimler kullantyor sorusu sorulur.

e Okulda yapilan gezi sonrasi sinifa donen c¢ocuklar ile kroki Uzerinde konusulur.

Krokideki farkli yerlerdeki farkli su kullanim alanlari isaretlenir.

e Kroki tamamlandiktan sonra &gretmen “Pekiyi bu
kullandigimiz sular buradan nereye gidiyor?” sorusu ile - ;
cocuklarr kullanim sonrasi sularin nereye gidebilecegi ‘

konusunda disinmeye tesvik eder.

e Bir lavabo deligi ve akmakta olan su gorselinin

e Bu lavabo deliginden gegen sularin nereye gidebilecegine dair ¢ocuklarin fikirlerini
goOrsel olarak ifade edebilmeleri i¢in cocuklara
boya kalemleri, pipetler, makaslar ve yapistiricilar

dagitilir.

e |lavabo deligi gorselinden baglayarak suyun
yolculuguna dair ¢ocuklarin  6n bilgilerini,

tahminlerini anlamak Uzere gergeklestirmis olan

bu c¢alismanin sonunda 06gretmen ¢ocuklarin
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resimlerini tek tek inceler, ¢ocuklarin resimlerini anlatmalari icin sorular sorar ve

degerlendirme asamasina gegilir.
Degerlendirme:
e Okulumuzda nerelerde su kullaniminin oldugunu belirledik?
e Krokiyi olustururken nelere dikkat ettik?
e Sen bu krokideki neredeki bir su damlasi olmak isterdin? Neden?

e Okul disinda baska bildigin su kullanim yerleri neler? Buraya su nereden ve nasill
geliyor? Bu sudan baska kimler veya neler faydalaniyor olabilir? Bir su damlasi olsan
lavabo deliginden gecip gittikten sonra nereye gitmek isterdin? Bu, nasil bir yolculuk

olurdu?

e Suyun delikten sonraki suyun yolculugu ile ilgili birbirinizin yaptigi calismalar hakkinda

neler disinlyorsunuz?
e Pipetler ile su damlalari i¢in bir yol tasarlarken neye dikkat ettin?
Aile Katilimi:

Ailelerin gocuklar ile yasadiklari evde, evlerinin icinde bulundugu bahgede veya sokakta su
kullanimi yapilan alanlari gosteren bir kroki yapmalari istenir. Sonrasinda her bir ¢cocuk okula

getirdigi bu krokileri arkadasglari ile paylasir ve krokiler okul panosunda sergilenir.
Uyarlama:

Sinifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan bir ¢gocuk varsa; etkinlik sirasinda
ogretmenin basit ve net yonergeler kullanmasi onerilir. Bu noktada, yonerge verirken,
aciklama yaparken ve soru sorarken c¢ocukla gdz temasi kurmak ve konusulanlar
anladigindan emin olmak etkili bir 6grenme surecini destekleyecektir. Etkinlik boyunca dikkat
eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan ¢ocuga yeterli stireyi vermek ve ¢ocuktan yonergeleri
tekrar etmesini istemek de ¢ocugun etkinlikte hedeflenen kazanimlara ulagilmasina yardimci

olabilir.
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Oneriler:

e Okulda farkli su kullanim alanlarinin yer aldigi kroki Uzerinde de pipet ile rota
¢alismasi yapilabilir. “Her bir su kullanim alanina gelen su, sonrasinda nereye
gidecektir?” sorusu ile baslatilan etkinlik sirecinde c¢ocuklar kiguk gruplara
ayrilarak her bir su kullanim alani ile ilgili sire¢ dusunulir ve pipetler kullanarak

suyun yolu ve ulasacagi yerler tasarlanabilir.
e Etkinlik ile su kullaniminin gérinmeyen / bilinmeyen bilesenlerine vurgu yapilabilir.

e Ipucu etkinligi sonunda gocugun pipetleri ¢izdigi rota ve sonunda suyu getirdigi
nokta dogru / yanhs olmaksizin kabul edilmeli ve ¢ocudun yaratici yaklasimi

desteklenmelidir.
Sorular:

e Okulumuzda ve evimizde nerelerde su kullaniyoruz?

e Gunlik hayatimizda suya nasil ulasiyoruz?

e Bu su kaynaklarini kimler kullaniyor?

e Pekiyi bu kullandigimiz sular buradan nereye gidiyor?

e Okulumuzda nerelerde su kullaniminin oldugunu belirledik?

e Krokiyi olustururken nelere dikkat ettik?

e Sen bu krokide neredeki bir su damlasi olmak isterdin? Neden?

e Okul disinda bagka bildigin su kullanim yerleri neler?

e Buraya su nereden geliyor? Nasil geliyor?

e Bu sudan baska kimler veya neler faydalaniyor olabilir?

e Bir su damlasi olsan lavabo deliginden gecip gittikten sonra nereye gitmek isterdin?
Bu, nasil bir yolculuk olurdu?

e Suyun delikten sonraki yolculugu ile ilgili birbirinizin yaptigi ¢calismalar hakkinda neler
distnuyorsunuz?

e Pipetler ile su damlalari icin bir yol tasarlarken neye dikkat ettin?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 13
Dusuk bilissel 2
Yiksek biligsel 14
TOPLAM 29
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Etkinlik Plani 22 - Kuguk Seyler Birikip Buyuk Seyler Olabilirler
Etkinlik Gesidi: Tiirkge Biitiinlestirilmis Fen Etkinligi (Biyiik Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Géstergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum olaya odaklanir.)
Dil Geligimi:

Kazanim 5.  Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gdstergeleri: Konugsmayi baglatir.
Konusmay: sdrdliriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusma igin sirasini
bekler.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gdéstergeleri: Gérsel materyalleri inceler.

Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Geligim:

Kazanim 4. Kuglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.)

ESD Aliskanhklari:

Pek ¢ok sey -
birbiri ile -
iliskilidir. ) ) Biriken

Bir geyin seyler
pargalari zamanla
* birbirini yor
etkiler. degistirebilir

Siurdiirilebilirlik i¢in Egitim Kazanimlari:
e Suyu kirleten etkenleri kesfeder.

e Suyun kirlenebilecegini bilir.
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e Bireysel duzeyde olusan kirliligin birikecegini, kirliligin bu sekilde artacagini fark

eder.
Materyaller:

e Borulardan ve hunilerden hazirlanmis bir dizenek (asagidaki fotograflardakilere

benzer)
e ikiser adet ev, okul, fabrika fotografi

e Kirli su olusturulabilecek materyaller (6r. farkli renklerde gida boyasi, sim, toprak,

kUguk parcalar halindeki atik materyaller gibi)
e Cocuk sayisl kadar bardak
Kavramlar:
o Zit: Temiz — Kirli
e Zaman: Once — Simdi — Sonra
e Birikme
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen g¢ocuklarla insanlarin su kullanimi hakkinda konusacaklarini ifade eder.
Cocuklara “kullandigimiz suyu bir kapta biriktirsek tekrar ayni suyu kullanabilir miyiz,
ornegin banyo yaptigimiz suyu tekrar kullanabilir miyiz, neden” sorularini yoneltir.
insanlar ¢ok su kullaniyor ve kullanilan su g¢ok Kkirletiliyor, bu kirlilik de

gezegenimizdeki baska varliklara bulasip duruyor denir.

e Konusma bittikten sonra, 6gretmen borulardan ve hunilerden olugan duzenegi getirir
ve cocuklara gosterir. DUzenegin en Ust kisminda bulunan hunilerin Uzerine

yapistiriimig olan ev, okul ve fabrika resimlerine ¢ocuklarin dikkati gekilir.

e Ogretmen, evde, okulda ve fabrikalarda suyun nasil kullanildi§ini gocuklara sorar.
Daha dnceki etkinliklerde konusulanlar hatirlanir, evde ve okulda ¢okg¢a su kullanim
alani oldugu tekrarlanir. Kullanilan birgok esyanin dretiminde, gidanin dretiminde gok

su kullanildigi hatirlatilir.
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e Bu tartismalardan sonra, asagida bulunan G¢ resmi c¢ocuklara goésterir ve neler
gordiiklerini sorar (ilk resimdeki mavi borular eve gelen temiz suyu, turuncu borular
ise evden cikan kirli suyu temsil etmektedir. ikinci resimde, her binadan kirli su dolu
borularin ¢iktigi gériimektedir. Ugiincli resimde ise, bu giderlerin birlestigi ve Kirli
suyu ayni yere bosalttigi gortlmektedir.) Bu resimlerden yola ¢ikarak, evlerimizdeki /
okulumuzdaki kirli suyun borular yardimiyla uzaklastirildigini séyler ve dizenegi

kullanarak deneye baslar.

| |
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e Ogretmen, bir miktar temiz suyu, taban kisminda buy(k bir kap bulunan diizenekteki

hunilerden doker. Suyun hareketi hakkinda gocuklarla konusulur.

e (Cocuklar Gg¢ gruba ayrilir, 6gretmen ¢ocuklara lGzerinde ev, okul ve fabrika gorseli

olan kagitlar dagitir.

e Her g¢ocuktan, ellerinde bulunan gérselde bulunan resme uygun bir kirli su karigimi
hazirlamasini ve bunu isimlendirmesini ister (6r. Ev resmi Uzerinde calisan ¢ocuk
grubu hazirladiklar kirli karisima “oyuncagini yikadiktan sonra g¢ikan kirli su” diyebilir.
Fabrika grubu hazirladiklari karisima “en sevdigimiz ¢ikolatanin dretimi sonunda

cikan kirli su” diyebilir.) Bu sekilde suyun kirlenme sebepileri ile ilgili konusulur.

e Bardaklar icinde hazirlanan kirli karisimlar sirayla ilgili hunilerden dékalir. Her gocuk
karisimini doktikten sonra, biriken suya bakilir ve ilk durumla kargilastinilir. Su
miktarina ne olmustur? Herkes hunilerden az miktarda kirli su dékse sonugta olusan
kirli su miktari hakkinda neler séylenebilir. Bu kirli sulara ne olmaktadir, bu kirli sulari

temizlemenin bir yolu var mi sorulari ile etkinlik sonlandirilir.
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Degerlendirme:
Degderlendirme sureci etkinligin icinde yer almaktadir.
Aile Katilimi:

Sinifta yapilan etkinligin amaci ve igerigi hakkinda bir bilgilendirme notu ebeveynlere
gonderilir. Etkinlikteki kazanimlari pekistirmek igin, akilli telefon uygulamalari olan “Water
Pipes” (1. ve 2. gorsellerde gorildigu gibi) ve “Where is My Water? 2” (3. ve 4. gorsellerde
goruldugu gibi) Gcretsiz oyunlari gocuklarla birlikte oynanabilir. Boylelikle, giin iginde suyun
nereye qittigi ile ilgili égrenilen bilgiler ebeveyn ve ¢ocuk arasinda bu iki keyifli oyunla
pekistirilebilir. “Water pipes” isimli oyunda amag; su vanasi ve gider arasindaki borulari
uygun sekilde yerlestirerek suyun gidere ulagsmasini saglamaktir. Diger oyun olan “Where is
My Water? 2” de ise amag, su vanasi ve banyo lavabosu arasinda &rdeklerin hepsini
toplayarak suyun vanadan banyo lavabosuna ulagsmasini saglamaktir. Boylece, banyoda
bulunan timsah dus alabilecektir. Bu oyunlar araciligiyla, suyun su borulari sayesinde eve,
okula, diger binalara geldigi ve borular aracilidiyla evden, okuldan, diger binalardan

uzaklastinldigr mesaji pekistirilebilir.
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Uyarlama:

Sinifta igitme yetersizligi olan bir gocuk varsa; etkinlikte yapilacak bir ka¢ duzenlemeyle
cocugun etkinlige katilmasi saglanir. Cocugun isitme cihazinin etkinlik éncesinde kontrol
edilmesi, sinifta yiksek sesin énlenmesi, duruma goére cihazin ses ayarinin kisiimasi, s6zli
yonergeler verirken gorsellerden faydalanma, kisa ve net cimleler kurmaya 6zen gésterme
ve ¢ocuga so6z verildiginde onu dikkatle ve g6z temasi kurarak dinleme gibi etkenlere dikkat

etmek onerilir.
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Oneriler:
Bu etkinligin ardindan “Kakamiz Nereye Gider” etkinliginin uygulanmasi 6nerilmektedir.
Sorular:

e Kullandigimiz suyu bir kapta biriktirsek tekrar ayni suyu kullanabilir miyiz?
e Banyo yaptigimiz suyu tekrar kullanabilir miyiz? Neden?

e Evde, okulda ve fabrikalarda su nasil kullanilir?

e Asagida bulunan Ug¢ resimde neler goriyorsunuz?

e Suyun kirlenme sebepleri neler olabilir?

e Su miktarina ne olmustur?

e Bu kirli sulari temizlemenin bir yolu var mi?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 7
DisUk bilissel 4
Yulksek biligsel 4
TOPLAM 15
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Etkinlik Plani 23 - Kakamiz Nereye Gider?
Etkinlik Cesidi: Fen Butunlestiriimis Turkge-Dil Etkinligi (Buyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 3.  Algiladiklarini hatirlar. (Géstergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra

yeniden séyler.)
Dil Geligimi:

Kazanim 6.  Soézcuk dagarcigini gelistirir. (Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan

sézctikleri fark eder ve sézcliklerin anlamlarini sorar.)
Sosyal ve Duygusal Geligim:

Kazanim 3.  Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Géstergeleri: Duygu, dlisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin

Ozellikler tasiyan urtinler olusturur.)

ESD Aligkanliklari:

4 9 Bazi Pek gok sey =
eyler birbiri ile e
“\ b?rb);rine iligkilidir. Biriken . .
baghdir. seyler Bir geyin
zamanla parcalari
* yer birbirini
degistirebilir etkiler.

Surduriilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:

e Su dongusinde suyun bilinmeyen / gdriinmeyen bilesenlerinin neler olabilecegini

kesfeder.

e Suyun yer altina sizmasi, gollere, denizlere karismasi, akarsular ile birlesmesi,

bitkilere ulagmasi veya yer alti suyu olarak depolanmasini kegfeder.
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Materyaller: Birgit ve Stefan Kippenberger tarafindan hazirlanan “Kakam Nereye Gitti?-Wo
ist die Wurst?” isimli kitap, Katja Reider tarafindan hazirlanan “Wohin fliesst das

Badewasser?-Banyo Suyu Nereye Akar?” isimli etkilesimli kitap, aritma sistemi kartlari
Kavramlar: Biyolojik Aritma, Dongusel Aritma
Ogrenme Siireci:

e (Cocuklara “Tuvalete gittigimizde neler yapiyoruz?”
sorusu sorarak etkinlie baslanir. Cocuklarin verdigi '
cevaplari icerecek sekilde  tuvalet sireci ( {6 jﬁ Wurst?
detaylandirilir: “Tuvaletimizi yaptik, klozette neler var /
simdi? Cisimiz ve kakamiz ne yapiyorlar? Sonra ne

yapiyoruz? Sifonu c¢ektigimizde kakalar ve cisler

nereye gidiyor? Baska nereye gidiyor olabilirler?”

7 TpUPAN

e Sonra el yikama asamasi konusulur. Ellerimizi
yikamak icin muslugu agtik, bu sirada akan su nereye gidiyor?
Oradan nereye gidiyor? Sonra nereye gidiyor? Musluktan
cikan suyun yolculugu bir yerde bitiyor mu? Birlikte “Kakamiz

Nereye Gider” kitabinin sayfalari incelenir.

e Ogretmen gocuklara tim bu sorularin cevaplarinin oldugu

pencereli (etkilesimli) bir kitap oldugunu soéyler. Kitabi birlikte

incelemeye baglarlar. Musluklardan akan suyun yolculugu .°

kitapta asama asama ele alinmistr. Ogretmen kitap
incelenirken c¢ocuklara aciklamalar yapar. “Bakin burasi
kanalizasyon, burasi da bir labirente benziyor. Kullanilan sular
burada birikiyor. Bazi yerlerde bu kirli su oldugu gibi bir su
kaynagina bosaltiliyor. Ornegin bir dereye. Bu durumda
neler olur sizce? Baska neler olabilir?”, “Hatirliyor musunuz,
birlikte su kaynaklarindaki kirliligin bulasici oldugunu fark
ettigimiz, diger su kaynaklarinin da kirlendigini kesfettigimiz
bir etkinlik yapmistik. Kirli sular su kaynaklarina bosaltilirsa

bunun 6nemli sonuglari olur, diger su kaynaklari da kirlenir,

bu sulari kullanan canlilar etkilenir” der.
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Kirli suyun artildidi sistem ele alinir. Sistemin asamalari Uzerinde konusulur.
Cocuklara “Arntma sistemi sizce neden 6nemlidir?” sorusu yoneltilir. “Aritma sistemi
olmasaydi neler olurdu?” sorusu sorulur. Bakterilerin aritma sistemine katkisi ele
alinir. Daha sonra ¢ocuklara biyolojik aritmanin asamalarinin oldugu kartlar dagitihr.

Cocuklardan kartlari aritma asamalarina gore dizmeleri istenir.

Degerlendirme:

Bugun hangi kelimeleri 6grendik?
Su aritma sistemi sizce neden gerekli?

Fark ettiniz mi, aritma sistemi de déngusel yapida. Kendi hayatimizdan bunun gibi
dongusel olan neler var? Daha 6nce dongusel yapida olan neler 6grenmistik? Nedir

bunlarin ortak yonu?

Doéngusel aritma sisteminde hareket eden kakalar ve ¢isler nasil hissediyor olabilirler?
Aritma sistemine girmeyen ve nehirlere akan kakalar ve cisler nasil hissediyor

olabilirler?

Aile Katilimi:

Ogretmen, sinifta yapilan etkinligin amaci ve igerigi ile ilgili bilgileri ebeveynlere ulagtirir.

Aritma sistemine veya nehirlere gidene kadar kakalarin ve cislerin nasil bir yol izliyor

olabilecekleri ile ilgili, ebeveynlerde ¢ocuklariyla birlikte bir resim yapmalari istenir.

Oneriler:

Ekler:

Aritma kartlari su kullanimi yapilan yerden temiz suyun oldudu yere kadar aritma
surecinin asamalari siralanarak resimli kartlarla siral olarak ele alinabilir.

Temiz suyun da Kirli su gibi bir boru sisteminden gectigi konusu ele alinabilir. Bu
konuyu desteklemek Uzere farkl ¢calismalar yapilabilir ve ekler béliminde yer alan su

dagitim boru sistemi labirent etkinligi yapilabilir.

Su Dagitim Boru sistemi labirent etkinligi calisma kagidi
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Sorular:

e Tuvalete gittigimizde neler yapiyoruz?

e Tuvaletimizi yaptik, klozette neler var simdi? Ne yapiyorlar?

e Tuvaletimizi yaptik, sonra ne yapiyoruz?

e Sifonu gektigimizde kakalar ve gigler nereye gidiyor? Bagka nereye gidiyor olabilirler?

e Ellerimizi yikamak i¢cin muslugu actik, bu sirada akan su nereye gidiyor? Oradan
nereye gidiyor? Sonra nereye gidiyor?

e Musluktan ¢ikan suyun yolculugu bir yerde bitiyor mu?

e Bu durumda neler olur sizce? Bagka neler olabilir?

e Artma sistemi sizce neden énemlidir?

e Aritma sistemi olmasaydi neler olurdu?

e Bugun hangi kelimeleri 6grendik?

e Su aritma sistemi sizce neden gerekli?

e Kendi hayatimizdan bunun gibi déngtisel olan neler var?

e Daha dnce doéngusel yapida olan neler 6grenmistik? Nedir bunlarin ortak yéni?

e Dongulsel aritma sisteminde hareket eden kakalar ve ¢igler nasil hissediyor olabilirler?
Aritma sistemine girmeyen ve nehirlere akan kakalar ve cisler nasil hissediyor

olabilirler?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 14
Dusuk bilissel 6
Yuksek biligsel 10
TOPLAM 30
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Etkinlik Plan1 24 - Akilli Su Hatirlaticilari
Etkinlik Cesidi: Fen Butunlestiriimis Oyun Etkinligi (Buyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay

Kazanim ve Gostergeleri:

Biligsel Geligim:

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Goéstergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum olaya odaklanir.)
Dil Geligimi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Goérsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Sosyal ve Duygusal Geligim:

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir. (Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli

oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine

getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.)

ESD Aliskanlhklari:

Pek gok gey

Bazen ” birbiri ile
simdi olan seyler| Bazen iligkilidir.
ancak en kiiglk seyler
daha sonra blyik
gorebilecegin bir degisiklik ;
seylere neden olur, yapabilir.

Surduriilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:
e Canlilarin kullanacagi igme suyu miktarinin az oldugunu bilir.
e icme suyunu sorumlu ve etkin kullanmanin degerini bilir.

e icme suyunun sorumlu tiiketimi icin diger insanlari bilgilendirmenin dnemini anlar.
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Materyaller: Su takimi sembolleri, su kaynaklari i¢in su damlasi sembolleri, patafix, su

hatirlaticisi rozetleri

Kavramlar: Sorumlu Su Tlketimi, gecikme, birikme

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bir parmak oyunu ile etkinlige baslar.

Elini yika (El yikama hareketi yapilir)

Muslugu kapat (Musluk gevirme hareketi yapilir)

Yuzunu yika (YUz yikama hareketi yapilr)

Muslugu kapat Cevir gevir gevir

(Musluk ¢evirme hareketi yapilir)

Muslugu kapat (Musluk ¢cevirme hareketi daha hizla yapilir)

insanlar susuz kalmamali (Su igme hareketi yapilir)

Cigekler hi¢c solmamali (iki elin parmaklari agik konumdan yumruk konumuna
getirilir)

Kuslarin sesleri her zaman duyulmal (Ugma taklidiyle birlikte cik cik diye ses

cikarilir)

Parmak oyunun ardindan “su hatirlaticilari” etkinligi icin c¢ocuklar bir sayigma

tekerlemesi ile dort gruba ayrilir.

Ogretmen her bir grubun artik bir su takimi oldugunu sdyler. Peki, su takimi olmak
nedir? Su takimi nasil ¢calisir? Ne igin calisir? Bu sorularin cevabi ¢ocuklarla beraber

tartisildiktan sonra 6gretmen her su takiminin kendine bir isim vermesini ister.

Ogretmen, “Herkes su kullanimina dikkat ederse bunun sonuglari neler olabilir, kimse
dikkat etmezse bunun sonuglari neler olabilir?” sorularini yéneltir. Kiigik adimlarin

birikip blyuk adimlari olusturduguna dair bir vurgu yapilir.

‘Kimse dikkat etmezse temiz su miktari hemen mi azalir, yoksa biraz zaman mi
gecmesi gerekir? Suyu daha dikkatli kullanmaya basladik diyelim, bu durumda temiz
su miktarindaki degisim hemen mi gercgeklesir, yoksa biraz zaman mi ge¢gmesi

gerekir?” sorulari yoneltilir. Yapilanlarin sonuglarinin goérilmesinin bazen zaman
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aldigi hatirlatilir. “Ayni musluktan akan suyun sicakligini ayarlarken oldugu gibi suyu
soguk akarken sicak akmasi igin midahale ettigimizde su hemen sicak akmaya
baslamaz, biraz zaman geg¢mesi gerekir. Sicak akan suya soguk akmasi igin
midahale ettiimizde de biraz zaman ge¢mesi gerekir. Yani yapilan seylerin sonucu
hemen goérlilmez bazen” acgiklamalari ile sistem dislncesi yaklasiminin “gecikme”

boyutuna vurgu yapilir.

e Ogretmen her takima su damlasi gérsellerini dagitir ve her bir su takiminin ilk
gorevinin okulda bulunan su kullanim alanlarinin yerlerini tespit ederek dogru su
kullanimi ile ilgili hatirlatici olarak bu su damlalarint o su kullanim alanina
yapistirmasi gerektigini soyler. (Bu etkinlik igin “Etkinlik Plani 21 - Bu Sular Nereye

Gider?”te yapilan krokiden faydalanabilir)

e Her bir takim ayrn olarak ayni zamanda okula dagilirlar ve su kullanim alanlarina

ulasarak su hatirlaticilarini su kullanim alanlarina ilistirirler.

e Tum takimlar sinifa dondikten sonra 6gretmen ikinci gorev olarak her bir takimin bir
okul yoneticisini, bir sinif dgretmenini ve o sinifin cocuklarini ve bir okul personelini su
tuketimi ile ilgili bilgilendirmesini ve su hatirlatici sembollerini su kullanim alanlarina
yapistirma sebeplerini anlatmalarini ve tim etkinlikler stresince o6grendiklerini

paylasmalarini ister.

e Ogretmen tim gocuklara katilimlari icin tesekkiir eder. Su ile ilgili 6grendikleri ve daha
da dnemlisi bu 6grendiklerini paylastiklari igin her bir ¢cocuga akilli su hatirlaticisi

rozeti takar ve ¢ocuklara katkilari igin tesekkur eder.
Aile Katilimi:
Sevgili Aileler,

Sizden c¢ocugunuzla birlikte evde su kullanimini ele almanizi rica ediyoruz. Su
kullanimini kisittamak igin aldiginiz 6nlemleri ¢ocugunuza gostermeniz okuldaki

dgrenme sureglerine blylk katki saglayacaktir. Ornegin;
1. Dis firgalarken suyu kapattiginizi gésterebilirsiniz.
2. Meyve-sebze yikarken kullandiginiz suyu ¢ocugunuzla birlikte biriktirip evdeki

bitkileri bu su ile birlikte sulayabilirsiniz.
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3. Sifon kullanimindaki su miktarini  kisitlamak icin aldiginiz  6nlemleri

anlatabilirsiniz.

4. Bardaklarda kalan suyun gaydanhga koyuldugunu, kaynatildiktan sonra tekrar

kullanildigini gdsterebilirsiniz.

5. Musluktan akan suyun miktarini didzenlemek icin aldiginiz dnlemleri

anlatabilirsiniz.
6. Musluklarin su damlatmamasi icin yaptiginiz galismalardan bahsedebilirsiniz.

Bu konulari ele aldiktan sonra dnumuizdeki hafta basinda okula getirmek (zere
gocugunuzla birlikte eski gazete ve dergilerdeki resimlerden yararlanarak bir kolaj
calismasi yapmanizi rica ediyoruz. Resimlerin tamamlanmasinin ardindan “Suyu
Dikkatli Kullaniyorum” sergisi kuracagiz, sizi de c¢aligmalarimizi incelemek Uzere

sergimize bekliyoruz.
Uyarlama:

Sinifta gérme yetersizligi olan bir cocuk varsa; hazirlanan materyallerin dokunsal 6zellikleri
olmasi onerilir. Karmasik o6zelliklere sahip materyaller olmamasina dikkat edilmelidir. Etkinlik
sirasinda kullanilacak materyallerin, ¢ocuk igin yeterli buylklikte olmasi oldukga dnemlidir.
Ayrica, ¢ocugun materyalleri daha iyi anlamlandirabilmesi igin etkinlik igerisinde kuguk

maketler kullanilabilir.
Oneriler:
e Takim oyunu sirasinda btln gruplarin sireci tamamlamasi i¢in zaman verilmelidir.

e Okul kapsaminda bdyle bir takim oyunu oynanacagi ile ilgili dncesinde okul yonetimi

ve personel bilgilendirilmelidir.
e Gecikmenin nasil oldugunun anlasiimasi icin Stok-Akis yaklasimi yararl olabilir:
o Yere bir Stok-Akig Diyagrami gizilir.
o Bes ddrenci stoktaki “sogduk” suyu simgelemek Uzere stok iginde siralanir.

o “Sicak” suyu simgeleyen her 6grenci girdiginde stok ¢ikisindan bir 6grenci

cikar.
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o “Sicak” suyun girmesi (giris akisi) muslugun vanasinin agiimasidir, cikis akigi

da musluktan gelen sudur.

o Oyun boyunca “gikis akisl” icin Zaman Boyunca Davranis Grafigi de

yapllabilir.

o Oyun akisi ile ilglili dosyaya buraya tiklayarak ulasabilirsiniz.

Sorular:

e Su takimi olmak nedir?

e Su takimi nasil ¢alisir?

e Su takimi ne igin ¢aligir?

...........................

o Herkes su kullanimina dikkat ederse bunun sonugclari neler olabilir?

e Kimse su kullanimina dikkat etmezse bunun sonuglari neler olabilir?

e Kimse su kullanimina dikkat etmezse temiz su miktari hemen mi azalir yoksa biraz

zaman mi gegmesi gerekir?

e Suyu daha dikkatli kullanmaya basladik diyelim, bu durumda temiz su miktarindaki

degisim hemen mi gergeklesir yoksa biraz zaman mi ge¢gmesi gerekir?

Sorularin turlerine gére dagihmi:

MEB Kazanim odakli
Dusuk bilissel
Yuksek biligsel
TOPLAM

4
2
5

11
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Etkinlik Plan1 25 - “Su”ya Yol Ver - Dogadaki Sular Toprak Altinda
Etkinlik Cesidi: Fen Butunlestiriimis Oyun ve Hareket Etkinligi (Buylk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum/ olaya odaklanir.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde  bulunur.  (Gdstergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Gergek durumu inceler.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Géstergeleri:  Ydénergeler

dogrultusunda ydiriir.)
ESD Aliskanlhklari:

~

Biriken
seyler
zamanla
yer
degistirebilir

Surduriilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:

e Su dongusinde suyun bilinmeyen / gdriinmeyen bilesenlerinin neler olabilecegini

kesfeder.

e Suyun yer altina sizmasini ve buradaki hareketini anlar.
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e Yer alti sularinin nehirlere, gollere, denizlere ve okyanuslara karisarak suyun

kaybolmadigini ve bir dongu i¢cinde oldugunu kesfeder.
Materyaller: Ug adet kavanoz, gakil taglari, kum, kil, su
Kavramlar: Yeralti sulari, hizli-yavas, su dénguisu
Ogrenme Siireci:

e Yer altinda sularin nasil hareket ettigini goézlemlemek amaciyla 6gretmen sinifa

sirasiyla ¢akil, kum ve kil ile dolu olan tUg kavanoz getirir.

e Cocuklara bu kavanozlarin i¢cine su koydugumuzda neler olabilecegini sorar? Hangi
kavanozda suyun daha hizli hangisinde ise daha yavas olacagi ile ilgili gocuklarin

tahminleri alinir.

e Daha sonra sirayla U¢ kavanoza da ayni miktarda su ayni sekilde 6gretmen
tarafindan koyulur. Suyun c¢akil tasglari olan kavanozda daha hizl ilerledigi, kil ile dolu

olan kavanozda ise daha yavas ilerledigi gbzlemlenir.

e Ogretmen suyun yer altinda da bu sekilde farkli hizlarda aktigini, sonrasinda

denizleri, nehirleri, denizlere ve okyanuslara karistigi ile ilgili bilgi verir.

e Suyun yer altindaki hizli-yavas hareketi ile ilgili oyun igin 6gretmen cocuklari oyun

alanina davet eder.

e Oyun etkinligi igin U¢ ¢ocuk su damlasi olarak segilir. Oyun (¢ farkh sekilde

oynanacaktir.

e ik oyunda su damlalari iki gruba ayrilan ve kollarini acmis bir sekilde bekleyen
arkadaslarinin yaptigi koridordan ge¢meye calisacaktir. Bu noktada, kollarini agan
gocuklar sag sol hareketleri ile su damlalarinin gegisini destekler. Bu oyunda iki gruba

ayrilan gocuklar az dnce kavanozda goérdukleri ¢akil taglarndir.
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e Ikinci oyunda ise iki gruba ayrilan gocuklar elleri bellerinde olacak sekilde su
damlalarini koridordan gecireceklerdir. Bu oyunda iki gruba ayrilan cocuklar ilk

etkinlikte kavanozda bulunan kumlari temsil etmektedir.

L

e Uclincii oyunda ise iki gruba ayrilan gocukiar kollari vicutlarina yapisik bir sekilde su

damlaciklarini bekler ve su damlalarinin gegisini izler. Bu oyunda cocuklar ilk

etkinlikte kavanozda bulunan kili temsil etmektedir.

e Etkinlik sonunda 6gretmen su damlalarinin hangi oyunda daha kolay, daha zor, daha
hizl, daha yavas hareket ettigi ile ilgili cocuklara sorular sorar. Su dongusu igerisinde
de sularin bu sekilde hareket ederek temizlendigini ve sonunda nehirlere, denizlere

veya okyanuslara kavusarak su dongustinde yer almaya devam ettigini soyler.
Degerlendirme:
e Ik etkinlikte kavanozlarda neler vardi?

e Cakil tasi, kum ve kil icinde su nasil ilerledi? Hangisinde daha hizli, hangisinde daha

yavasti? Neden?

e Tahminlerimiz ile suyun ilerleme sekli ayni oldu mu? Sulari kavanoza koymadan 6nce

ne olacagini diasinmustik?
e Hangi su damlalari hangi yoldan gecerken daha zorlandi? Hangi yol daha kolaydi?

e Mahallemizde bulunan mazgallardan gelen sesleri duydunuz mu? Bu sesleri neye

benzetiyorsunuz?
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Aile Katilimi:

Ebeveynlere etkinligin amag ve siireci hakkinda genel bilgi verilir. Ogretmen, her gocugun
¢antasina asagida bulunan gérselleri koyar ve ebeveynlerden ¢ocuklariyla birlikte bir 6yku
olusturmasini ister. Oykiniin icinde, asadida bulunan gérsellerin bulunmasi beklenmektedir.
Oykiiler ebeveynler tarafindan yazilir ve ertesi giin (izerinde konusulmasi maksadiyla sinifa

gonderilir.

-
B
el

L3
Gorsellerin kaynaklari:
e Tuvalet Egitimi on Pinterest | Potty Training. Toilets and Visual ... | Clip art, Boyama

sayfalari, Faaliyetler

o Nervous Child Cartoon Gorseller, Stok Fotograflar ve Vektorler

e Filter, Water Filtration And Purifier System. Save Clear Drinking.. Royalty Free
Cliparts, Vectors, And Stock lllustration. Image 79411315.
e htips://tr.pinterest.com/pin/229683649730481626/

e https://www.dailyfreepsd.com/cartoon-animalredbird-vector

Uyarlama:

Etkinlik sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa ona gore diizenlenir ve uygulanir.
Cocugun bagimsiz hareket etmesini saglayacak dizenlemeler yapilmadan etkinlige
baslanmaz. Cocugun ortopedik destek ekipmanlari varsa kontrol edilir, ¢cocugun rahat
oldugundan emin olunur. Mlzik basladiginda ¢ocuk yer degistirebiliyorsa kendi dans eder,

yardima ihtiyaci varsa 0gretmen veya arkadaslari ona yardim eder ve beraber dans ederler.
Oneriler:

e Cakil tasi, kum ve kil kullanilarak yapilan karsilastirma etkinliginde c¢ocuklarin

tahminleri ve 6lgme sonugclari kavram haritasi panosuna islenebilir.

e Daha rahat hareket edebilmeleri igcin oyun etkinligi icin okul bahgesi kullanilabilir.
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e Oyun etkinliginde su damlalarini temsil edecek ¢ocuklar belirlenirken sayigsma

tekerlemesi, kart ¢cektirme vs. gibi yontemler kullanilabilir.
e Oyun etkinligi birden fazla kez tekrarlanabilir.
Sorular:

e Bu kavanozlarin igine su koydugumuzda neler olabilir?

e Sizce, hangi kavanozda su daha hizli hangisinde ise daha yavas olacak?

e Su damlalarinin hangi oyunda daha kolay, daha zor, daha hizli, daha yavas hareket
etti?

e ik etkinlikte kavanozlarda neler vardi?

e Cakil tasi, kum ve kil icinde su nasil ilerledi? Hangisinde daha hizli, hangisinde daha
yavasti? Neden?

e Tahminlerimiz ile suyun ilerleme sekli ayni oldu mu? Sulari kavanoza koymadan énce
ne olacagini disinmigstik?

e Hangi su damlalari hangi yoldan gecerken daha zorlandi? Hangi yol daha kolaydi?

e Mahallemizde bulunan mazgallardan gelen sesleri duydunuz mu? Bu sesleri neye

benzetiyorsunuz?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 8
Dusuk bilissel 4
Yuksek biligsel 8
TOPLAM 20
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Etkinlik Plani 26- Toprak Suyu Temizler
Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Buyuk Grup)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:
Biligsel Geligim:

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gd&stergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum olaya odaklanir.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde  bulunur.  (Gdstergeleri:
Nesne/durumy/olayla ilgili tahminini séyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek

durumu karsilastirir.)
Motor Geligim:

Kazanim 4. Kiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.)

ESD Aligskanliklari:

.
-

Bazen

yakindan Biriken Bazen
Bir geyin u;’:l?tlelm seyler §|md|a(:\|§2k$eyler
p"f‘rc?!a_” daha iyi zamanla daha sonra
birbirini PR yer o e
etkiler gorirsin. _7T n gorebilecegin
: degistirebilir seylere neden olun

Surduriilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:
e Doganin su temizleme sistemini kesfeder.

e Suyun kirliliginde insan faktérinG fark eder.
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Materyaller: Her cocuk igin tabani kesilmis pet sise, kahve filtresi kagidi, kdmur, g¢akil tasi,
tas, kirli su, gida boyasi, ¢ocuk sayisi kadar seffaf plastik bardak (6nceki deney igin

kullaniimis bardaklar)
Kavramlar: Zit: Kirli- Temiz, Stizme, Su Filtresi, Bulagsma
Ogrenme Siireci:

e (Cember olusturulur, 6gretmen gocuklara “Su nasil kirlenir? Kirli su temizlenebilir mi?
Nasil temizlenebilir? Musluklarimizdan akan su temiz midir? Musluklarimizdan akan

suyu igebiliyor muyuz? Neden?” sorulari sorar ve etkinlige giris yapilir.

e Ogretmen deney malzemelerini cemberin ortasina koyar ve malzemeleri ¢ocuklara
tanitir. “Bugln birlikte bir deney yapacagiz, sizce bu malzemelerle nasil bir deney

yapilabilir?” sorusunu yoneltir.

e Daha sonra 6gretmen topraga disen su damlaciklarinin topraktan asagi katman
katman suzllerek temizlendigini, bu isleme de “stizme” denildigini anlatir. Bu islemi
birlikte bir deneyle gbézlemleyebileceklerini anlatir. Deneye baslanir. (Deneyin

asamalarina https://www.youtube.com/watch?v=-_ w50k6U2AQ adresinden

ulasilabilir.)

e Once tabani kesilmis pet sisesi kapak bdlimi asagiya |
gelecek sekilde tutulur ve kesik kisimdan sisenin |
tabanina bir kahve filtresi kagidi yerlestirilir. Daha sonra
ogretmen her ¢cocugun sisesine bir miktar ezilmis kémur
koyar. Kbmurun Uzerine ¢ocuklar gakil tagi koyarlar. Son

olarak en Uste tas koyarak pet siseler doldurulur.

e Herkes bitirdikten sonra 6gretmen igine ¢gamurlu suyu
cocuklara gosterir. Suyun icinde kum, dal parcalari,

plastik ¢copler vb. seyler de vardir. Ogretmen gocuklarin

her birine bir bardak kirli su verir ve filtreye dokmeden
once sonucu tahmin etmelerini ister. “Sizce simdi ne
olacak? Kirli su asagiya nasil ulasir? Su filtreden gectiginde bir degisime ugrar mi?

Neden?” sorulari yoneltilir.
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e Suyu dokmeden 6nce pet sisenin kapadi agilir. Sular siseye kesilmis kismindan

dokuldr ve bardaklar kapak kismina konulur.

e Zaman gectikge suyun plastikten, kumdan, dal pargalarindan temizlenip bardaklara
dolduklari gorilir. Cocuklar bir yandan dizenegin nasil igledigini diger yandan
bardaklarina dolan suyun 6zelliklerini gézlemlerler. Ogretmen ve gocuklar
g6zlemlediklerini paylasirlar. Ogretmen degerlendirme bdélimiinde bulunan sorulari

gocuklara yoneltir.

e Etkinlik su acgiklamalarla tamamlanir: “Doga harika bir temizleme sistemine sahip.
Toprak kirli suyu slUzerek yeraltinda bizim, hayvanlarin ve bitkilerin kullanimi igin
temiz su hazirliyor. Ancak topragi Kkirletirsek bu temizleme sistemi bozuluyor,
topraktaki kirlilik suya da bulasiyor. Cok fazla su kirletirsek doga canlilara temiz su
hazirlamak igin yetisemiyor. O zaman Kkirliligin bir kismi kaliyor. Bu da canlilara
bulasiyor. Bu yizden dogaya kirli su birakmamamiz ve topragimiza iyi bakmamiz gok

onemli”.
Degerlendirme:
e “Slizme” ne demek, hatirliyor musunuz?
e Pet siseye sirayla neler koyduk?
e Yaptigimiz deney size nasil hissettirdi? Yaparken nasil hissettiniz?

e Kirli suyun asagiya temizlenip damlamasini izlemek sizi heyecanlandi mi,

sasirttt mi? Neden?

e Topragin suyu nasil temizledigini goérdik. Peki okyanuslar ve denizlerdeki

sular nasil temizleniyor olabilir?

e Yaptigimiz deneyin sonucunu tahmin etmis miydiniz? Kirli suyun

temizlenecegdine inanmis miydiniz? Neden?
e Evimizdeki, okulumuzdaki musluklardan akan sular nasil temizleniyor olabilir?
Aile Katilimi:

Sinifta yapilan etkinlik hakkinda ebeveynlere kisa bilgi verilir. Bu etkinligin kazanimlarinin

pekistirilmesi igin ebeveynlerden cocuklariyla birlikte topragin suyu nasil temizledigi ile ilgili
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kisa bir sarki yazmalari ve sdylemeleri istenir. Bu sarkinin sdzlerini yazarken, gocugun gin
icinde etkinlikten edindigi deneyimden, Ogretmenin yazdigi nottan ve internetten
faydalanilabilir. Hazirlanan sarki séylenirken videoya c¢ekilir ve sinif 6gretmeni ile paylasilir.
Ertesi glin sinifta, her cocugun ailesi ile birlikte hazirladigi ve soyledigi sarki izlenir, sarkinin

s6zleri Uzerine sinifta bir tartisma ortami hazirlanir.
Uyarlama:

Sinifta otizm spektrumlu bir 6grenci varsa; sinifta gocugu rahatsiz edebilecek etkenler
sinirflandirilabilir. Ornegin, floresan 1sigindan gikabilecek ses, ortamda fazla i1sik olmasi
cocugu rahatsiz edebilecedi icin, bu gibi faktdrlerin gocuk Uzerinde birakacagi etkinin en aza
indirilmesi Onerilir. Etkinlik slresince ¢ocuk gdzlemlenebilir ve rahatsizlik duydugu ézellikler
saptanabilir. Bu saptamalar 1si§inda, 6grenme ortami 6gretmen tarafindan ¢ocugu minimum

derecede rahatsiz edecek sekilde diizenlenebilir.
Oneriler:

e Sinif uygulamasindan 6nce deneyin 6gretmen tarafindan deneme amacli uygulamasi

onerilmektedir.

e Pekistirme yapmak Uzere dogal su filtresi yapimini ve mekanizmasini anlatan farkl

videolar ¢ocuklarla paylasabilir.
Sorular:

e Su nasll kirlenir?

e Kirli su temizlenebilir mi? Nasil temizlenebilir?

e Musluklarimizdan akan su temiz midir?

e Musluklarimizdan akan suyu igebiliyor muyuz? Neden?

e Bugtn birlikte bir deney yapacagdiz, sizce bu malzemelerle nasil bir deney yapilabilir?
e Sizce simdi ne olacak? Kirli su asagiya nasil ulasir?

e Su filtreden gectiginde bir degisime ugrar mi? Neden?

e “Slzme” ne demek, hatirliyor musunuz?

e Pet siseye sirayla neler koyduk?

e Yaptigimiz deney size nasil hissettirdi? Yaparken nasil hissettiniz?

e Kirli suyun agagiya temizlenip damlamasini izlemek sizi heyecanlandi mi, sasirtti mi?

Neden?
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e Topragin suyu nasil temizledigini gordik?

e Peki okyanuslar ve denizlerdeki sular nasil temizleniyor olabilir?

e Yaptigimiz deneyin sonucunu tahmin etmis miydiniz? Kirli suyun temizlenecegine
inanmis miydiniz? Neden?

e Evimizdeki, okulumuzdaki musluklardan akan sular nasil temizleniyor olabilir?

Sorularin turlerine goére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 15
DusUk bilissel 9
Ylksek biligsel 14
TOPLAM 38
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Etkinlik Plan1 27 - Sarki Soyleyen Kurbagalar

Etkinlik Cesidi: Turkce, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik (Butunlestiriimis Etkinlik)
Yas Grubu: 60 — 72 Ay
Kazanim ve Gostergeleri:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1.  Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Goéstergeleri: Dikkatini g¢eken

nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini

sOyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Goéstergeleri: Grafigi olusturan

nesneleri veya sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonugclari agiklar.)
Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 3.  Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Géstergeleri: Duygu, dlisiince ve

hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

Kazanim 4.  Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
(Géstergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duyqularinin nedenlerini

séyler. Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.)
Dil Geligimi

Kazanim 7.  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gd&stergeleri: Sézel
ybnergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri

hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8.  Dinlediklerini/izlediklerini c¢esitli yollarla ifade eder. (Gd&stergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini

resim, miizik, drama, siir, 6ykt gibi gesitli yollarla sergiler.)
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Kullanilan ESD Araglar::

e Zaman Boyunca Davranig Grafigi
e Stok-Akis Diyagrami
e Nedensel Dongu Diyagrami

e Cikarim Merdiveni
Surduriilebilirlik igin Egitim Kazanimlari:

e Ekosistemlerde yapilan kiglk bir miidahalenin blylk sonuglara yol agabilecegdini fark

eder.

Materyaller: Ozlem Orgun tarafindan yazilan ve Pervin Ozcan tarafindan resimlenen “Sarki

Soyleyen Kurbagdalar” éyku kitabi, calisma sayfalari, boyalar.
Kavramlar: Once-Sonra, Artma-Azalma
Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla yarim ay diizeninde oturulur. Ogretmen
“Sarki Soyleyen Kurbagalar” oyku kitabinin kapak
sayfasini kitabin ismini sdylemeden c¢ocuklara gésterir
ve “Sizce elimdeki kitap neyle ilgili olabilir?” diye sorar.
Cocuklarin cevaplarini aldiktan sonra kitabin adini

soyler ve okumaya baslar. Oykl kitabinda bir gol

bulunmaktadir. Ancak bu gélin yer altindan baska bir
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su kaynag ile bir baglantisi gérinmemektedir. Ogretmen “Bu goéliin baska bir su
kaynagi ile baglantisini ben géremedim, baska bir su kaynagindan beslenip
olusmadidina goére bu gol sizce nasil olusmus olabilir?” sorusunu sorar, argiimanlar
tartisilir. Yeni bir soru ile devam edilir “Sizce baglantih goéller mi daha uzun stre

yasar, baglantisiz géller mi”. Yine argimanlar tartigilir ve bir sonraki asamaya gegilir.

e Oykude nelerin degisime ugradigi tartisiir. Degisime ugrayan kurbaga sayisi,
kurbaga guriltisd, insanlarin mutluluguna dair degiskenler zaman boyunca davranis
grafigine islenir. Calisma buyukge bir fon kartonuna grupla birlikte yapilabilecegi gibi

bireysel calisma olarak da uygulanabilir.

e ik olarak dykiide neler oldugu gocuklar ile birlikte listelenir. Bu noktada égretmen,
“Oykiide neler olmustu, haydi bana hatirlatin.” sorusunu gocuklara sorar. Cocuklarin
olay orgusunu hatirlayabilmesi icin, 0Odretmenin soracadi sorular Onem
kazanmaktadir. Ornegin 6gretmen, “Oykiide insanlar neden rahatsiz oldular? Neden
kurbagalarin gitmesini istediler?”, “Kurbaga sesleri neden artmisti/cogalmisti?”,
“Oykiiniin sonunda insanlar neden sevindiler?”, “Kurbagalar neden geri dénmiistii?”,
“Insanlar hem kurbagalarin gitmesini istediler hem de geldiklerinde gok sevindiler. Bu
nasil mimkdn oldu?” gibi sorular sorarak ¢ocuklarin olay érgisunu hatirlamasina

yardimci olabilir. Olay 6rgusu su sekildedir;

o Yagmur yagiyor ve gol olusuyor.

o Sazliklar, niliferler, yosunlar yagsamaya basgliyor.

o Baliklar, 6rdekler, sinekler yasamaya baslyor.

o Kurbagalar geliyor.

o insanlar geliyor.

o Kurbagalar gogaliyor ve kurbagalarin gurultist ¢cogaliyor.

o Insanlar rahatsiz oluyor ve kurbagalarin gitmesine karar veriyorlar.
o Kurbagalar gidiyor.

o Insanlar ¢ok seviniyorlar, dnce rahat ediyorlar.

o Ertesi sabah kasinmaya basliyorlar.

o Kurbagalarla anlasiyorlar ve kurbagalar géle geri déniyor.

e Cocuklar ile olaylar listelendikten sonra déykide degisen seyin ne oldugu sorulur.

Gelen cevaplara gore ilk olarak ¢alisma sayfalarinda bulunan “Kurbaga SayisI” i¢in
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Zaman Boyuca Davranig Grafigi 6drencilerle bireysel ya da grup olarak olusturulur,

yorumlanir.

e

ikinci

A%

SPUeEE DUnivg

Zaman (olaylar)

E Y

.4

Baslangicta hi¢ kurbaga yoktu. Yagmur yagdiktan sonra ilk olarak bitkiler
(sazliklar, niltferler, yosunlar) olustu. Sonra hayvanlar gelmeye basladi.

Sonra az sayida kurbaga geldi.

insanlar geldiklerinde hala az sayida kurbaga vardi. (Gurlltili olsa
yerlesmezlerdi)

Daha sonra kurbagalar bebek yaparak ¢ogaldilar.

Sayilari ¢ok oldugu igin ¢ok giriilti yapmaya basladilar. insanlar rahatsiz
oldu.

Ve kurbagalarin gitmelerini istediler. Kurbagalar gittiklerinde Gizli GolI'de hig

kurbaga kalmadi.

olarak “Kurbaga Gurultist” ayni sekilde grafige islenir.Grafik, son nokta

disinda, o6nceki grafikle tamamen ayni. Bunun nedeni kurbaga sayisi ile kurbaga

gurdltdsunun dogrudan iligkili olmasi; ne kadar ¢ok kurbaga varsa, o kadar guraltt

oluyor. Oykiiniin sonunda, son olayda, kurbagalarin tamami geri déniyor. Ancak

guraltd ayni dizeyde degil. Artik geceleri sarki sdylemiyorlar.
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e
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SYUeE= DdReig

Zaman (olaylar)

Ogrencilerin seviyelerine bagli olarak, bu iki ayri grafik tek grafik tzerinde farkli

renklerle de gosterilebilir.

Cok

Miktar

Yok

Kurbaga Sayisi

\ s
W

Kurbaga Gurlltisd
[

a

| I S LA
Pl = Wy
SYUSEE Dukivg

Zaman (olaylar)

e Son olarak “insanlarin Mutlulugu’nun zaman (dyki) boyunca degisim grafigi

hazirlanir.

o

insanlar Gizli Vadi'yi bulduklarina gok mutlu oluyorlar. (Oykiide bdyle bir bilgi
olmamasina karsin o zamana kadar da biraz mutlu olduklarini varsayiyoruz -
kurbagalar gibi ararken degil ylrlyus yaparken Gizli Vadi ’yi buluyorlar -
mutsuz degiller, ok mutlu da degiller)

Kurbagalar ¢cojalmaya basladiginda rahatsiz olmaya basliyorlar. Mutluluklari
azaliyor.

Kurbagalar daha da c¢ogaldiginda, daha ¢ok rahatsiz oluyor. Artik hic mutlu
degiller.
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o Insanlar kurbagalarin gitmelerine karar veriyorlar. Bu karari verirken de hig
mutlu degiller.

o Kurbagalar gittiginde ¢ok seviniyorlar.

o Gece rahat bir uyku uyuyorlar. Sabah uyandiklarinda da ¢gok mutlular.

o Ama sonra kasinmaya basliyorlar. Mutluluklari azaliyor.

o Kurbagalarla anlasma yaptiklarinda ve kurbagalar geri déndiguiinde yeniden

seviniyorlar. Mutluluklari artiyor.

insanlarin Mutlulugu

" § '
S oE= DR g

Zaman (olaylar)

Grafikler dgrencilerle birlikte yorumlandiktan sonra “insanlarin Mutlulugu” nu artiran
ve azaltan sebepler konugulur. Oyki basindan sonuna insanlarin mutlulugunu
ne/neler arttinyordu; ne/neler azaltiyordu? Calisma sayfalarindaki Stok-Akis

Diyagramina gizmeleri istenir.

Kurbagalarin
gitmesi Kurbagalarin geri
donmesi

Kasinmak

Kurbaga (boceklerin sokmasi)

N

Y Insanlarin I ey

L ) > < () > J

4 ~— Mutlulugu N t )
artma azalma
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o Zaman boyunca davranis grafiginde ¢izginin yukariya dogru ilk hareketi, yani
mutlulugu artiran olay, insanlarin Gizli Vadi’yi bulmasidir.

o Kurbagalarin gitmesine sevinirler.

o Kurbaga gurultist mutluluklarini azaltir.

o Kurbagalarin gitmesi mutluluklarini artirir.

o Bobceklerin sokmasi ile kasinmaya baslarlar ve mutluluklari azalir.

o Son olarak da kurbagalarin geri gelmesine sevinirler.

o Burada insanlarin kurbagalarin hem gitmelerine hem de geri donmelerine

sevinmelerine dikkat ¢ekilir. Bunun nedeni gocuklarla tartigilir.

Onceki asamada hazirlanan stok-akis diyagraminin insanlarin mutlulugunu artiran
etmenler arasinda kurbagalarin gitmesi ve kurbagalarin dénmesine dikkat cekilir.
Birbiri ile celigkili iki etken insanlar kurbagalarin hem gitmelerine hem de geri
dénmelerine seviniyorlar. Bu celiskili durumun nedenleri tartisilir. Cocuklara nedensel
dongu diyagrami hazirlayacaklari soylenir. Ele alinabilecek etkenler g¢ocuklarla
konusulur ve ne arttiginda ne artiyordu, ne arttiginda ne azaliyordu gibi sorularla

yoénlendirme yapilarak Ek 3’ teki diyagram birlikte olusturulur.

Once Sonra

@f @/—‘

g

\ 2;:- \ il*
b A AN
&i}iﬁfﬁi\d iz =2

“Once” Diyagrami:

m Kurbaga sayisi arttiginda ne artar? (Gurultl),

m Kurbaga Gurlltisi artinca, insanlarin Mutlulugu ne olur? (Azalir),

m Insanlarin Mutlulugu azalinca, kurbagalarla birlikte yasamak istemezler
ve Kurbaga Sayisina ne olur? (Azalir)

o “Sonra” Diyagrami:
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m Kurbaga Sayisi azalinca, Sineklerin ve Bdceklerin sayisina ne olur?
(Artar),
m Sineklerin ve Boceklerin Sayisi artinca, insanlar kasinmaya baslar ve

insanlarin Mutluluguna ne olur? (Azalir)

e Dongdulerin birinci turu bu bicimde tamamlanir. Daha sonra déngunin ikinci turuna

gegcilir.

o insanlarin Mutlulugu yeniden azalinca ne olur? insanlar hatalarini anlarlar ve
kurbagalarla birlikte yagsamak isterler.

o Boylece kurbagalarin sayisi yeniden artar.

o Ama bu doéngiyl 6nceki turdaki gibi surdlUrirsek ne olur?.. Kurbagalarin
Sayisi artinca... GUrilti de artar, insanlar Mutlulugu azalir ve sonra Iinsanlar
yeniden Kurbagalarin gitmesini istemezler mi?

o “Insanlar ikinci turda farkli disiniyor ve bu mutsuzluk déngisinii kiriyorlar.

Nasil?” sorusuyla donguler tamamlanir.

e insanlarin mutsuzluga neden olan déngiyi kirmak icin nasil distndiklerini Cikarim
Merdiveni kullanarak gorebiliriz. Oykiide cesitli kisiler var. Herhangi biri segilebilir.
Cocuklarla Bayan Tiktak’in g¢ikarim merdiveninin yapilacadi soylenir. Calisma
sayfalarindaki Cikarim Merdiveni cocuklara dagitilir. Merdivenin tamami bos
verilebilecegi gibi herhangi bir bélimi doldurularak da gocuklara verilebilir. Ornegin
Bayan Tiktak’'in kurbagalar gitmeden 6nceki durumu duginulerek merdivenin orta
kismi kizgin olarak verilir. “Ne gordl, duydu da Bayan Tiktak kendini kizgin hissediyor
ve ne yapmaya karar veriyor?” gibi cumleler ile yonlendirme yapilarak g¢ocuklarin
resimlemeleri ve ifade etmeleri beklenir. Ayni sekilde kurbagalar gittikten sonraki
duygu, duslince ve davraniglarinin merdivene resimlemeleri beklenir. Sonuclar
konusularak tartigilir. Bu calisma 6ykudeki bagka karakterler icin de tekrarlanir.
Ogretmen, “Karakterlerin duygu, diisiince ve hareketleri arasindaki benzerlikler ve
farkhiliklar neler? Bu benzerlikler neden kaynaklaniyor olabilir?” sorularini yoéneltir.
Ayni konuyu farkh kigilerin farkh sekilde ele alabilecekleri, ayni konuya farkli kigilerin

farkl sekilde yaklasabilecegi fark edilir.
Degerlendirme:

e Oyki boyunca degisen seyler nelerdi?
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e Kurbaga sayisinin azalmasina neler sebep oldu?
e insanlarin mutlulugunu artiran seyler nelerdi?
e insanlarin mutlulugunu azaltan seyler nelerdi?
e Kurbaga sayisi ve guriltd arasinda nasil bir iligki vardi?
e Hikayedeki karakterlerin duygulari ve distnceleri sizce neden farklilik gdsteriyordu?
e Insanlar en basta kurbagalarin gitmesi yerine nasil ¢éziim bulabilirlerdi?
Aile Katilimi:

Ogretmen, bu etkinlikte kullanilan Zaman Boyunca Davranis Grafigi, Stok-Akis Diyagrami,
Nedensel Dongu Diyagrami ve Cikarim Merdiveni ile ilgili anne-babalara bilgi vermek
amaciyla bir toplanti planlayabilir. Bu toplantida, grafigin, diyagramlarin ve c¢ikarim
merdiveninin nasil doldurulmasi gerektigi ile ilgili anne-babalara kisa bir egitim verebilir. Bu
egitimin sonunda, 6nceden belirledigi birkag kitap igin hazirlanan Zaman Boyunca Davranis
Grafigi, Stok-Akis Diyagrami, Nedensel Dongu Diyagrami ve Cikarim Merdiveni gorsellerini
anne-babalara verebilir. Bu gorseller anne-babalar tarafindan evde kitap okuma etkinligi

sonrasinda ¢ocuklariyla birlikte doldurulabilir.
Uyarlama:

Sinifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan bir cocuk varsa; 6gretmenin basit ve
net yonergeler kullanmasi énerilir. Yénerge verirken, 6gretmenin ¢ocukla gbéz temasi kurmasi
ve yonergenin cocuk tarafindan anlasildigina emin olmasi énemlidir. Ogretmen tarafindan
verilen dnergeyi ¢cocugun anlayabilmesi igin ¢ocuga zaman verilmesi gerekir. Cocuktan,
verilen yodnergeleri tekrar etmesi istenebilir. Dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan
gocugun dikkat slresi kisa olmasi muhtemel oldugu icin, yapilan etkinligin uzun olmamasi
Onerilir. Bu noktada, ¢ocugun dikkat slresi gz dninde bulundurulabilir. Ayrica, ¢ocugun
gunlik etkinlik akigini gorebilmesi icin, glnlik etkinlik ¢izelgesi cocugun gorebilecedi bir yere
asilarak ¢ocugun her etkinlikten sonra ne yapilacagini gérmesi saglanabilir. Cocugun yapilan
etkinliklere katilmasini saglamak amaciyla, 6gretmen etkinlik sirasinda sembol pekistirecler

kullanilarak gocugun ilgisinin etkinlik Gzerinde kalmasi saglayabilir.
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Oneriler:

Bu etkinligin sistem dusincesi alaninda ileri durumda olan, yaklasik yarim sene bu alanda

¢alisma yapmis ¢ocuklarla gergeklestiriimesi dnerilmektedir.
Ekler:

e “Sarki Soyleyen Kurbagalar’ calisma sayfalarina ulasmak icin buraya tiklayin.
Sorular:

e Sizce elimdeki kitap neyle ilgili olabilir?

e Bu goluin bagka bir su kaynag! ile baglantisini ben gdéremedim, baska bir su
kaynagindan beslenip olusmadigina goére bu gdl sizce nasil olusmus olabilir?

e Sizce baglantili géller mi daha uzun sire yasar, baglantisiz goller mi?

e Oykiide neler olmustu? Haydi bana hatirlatin.

e Oykil boyunca degisen seyler nelerdi?

e Oykide insanlar neden rahatsiz oldular? insanlarin mutlulugunu azaltan seyler
nelerdi?

e insanlar neden kurbagalarin gitmesini istediler?

e Kurbaga sesleri neden artmisti/gogalmisti?

e Kurbaga sayisinin azalmasina neler sebep oldu?

e Oykiinin sonunda insanlar neden sevindiler? insanlarin mutlulugunu artiran seyler
nelerdi?

e Kurbaga sayisi ve gurulti arasinda nasil bir iligki vardi?

e Kurbagalar neden geri ddnmusti?

e Kurbagalar geri ddnmeseydi sizce ne olurdu?

e insanlar hem kurbagalarin gitmesini istediler hem de geldiklerinde ¢ok sevindiler. Bu
nasil mimkun oldu?

e Hikayedeki karakterlerin duygulari ve distnceleri sizce neden farklilik gosteriyordu?

e insanlar en basta kurbagalarin gitmesi yerine nasil ¢éziim bulabilirlerdi?

Sorularin tirlerine gére dagilimi:

MEB Kazanim odakli 16
Dusuk bilissel 2
YUksek biligsel 16
TOPLAM 34
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Ozet Tablolar
Etkinlik - Soru Tip Tablosui
Soru Tipi
Etkinlik MEB Kazanim | Diisiik Biligsel | Yiiksek Biligsel Gorev Toplam
1 12 8 17 37
2 13 3 13 29
3 15 5 14 34
4 13 7 14 34
5 11 1 12 24
6 17 11 7 35
7 17 7 11 35
8 7 4 4 1 16
9 7 3 11 21
10 7 2 7 16
11 12 12 24
12 10 4 7 21
13 18 3 15 36
14 15 7 31
15 9 3 19
16 23 5 21 49
17 10 5 5 20
18 18 4 14 1 37
19 18 6 17 41
20 15 5 14 1 35
21 13 2 14 29
22 7 4 4 15
23 14 6 10 30
24 2 5 11
25 4 8 20
26 15 9 14 38
27 16 2 16 34
Toplam 344 122 302 3 771
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st-news/

183 /184


http://www.projectapproach.org/
https://wwf.panda.org/our_work/biodiversity/biodiversity/
https://www.nationalgeographic.com/animals/2018/10/millions-of-years-mammal-evolution-lost-news/
https://www.nationalgeographic.com/animals/2018/10/millions-of-years-mammal-evolution-lost-news/

Sistem Dusuincesinin Turkiye’deki Erken Cocukluk Egitimine
Entegrasyonu Arastirma Projesi

Humanity has wiped out 60% of animal populations since 1970, report finds:
https://www.theguardian.com/environment/2018/oct/30/humanity-wiped-out-animals-since-19
70-major-report-finds

Katz, L. G., & Chard, S. C. (2000). Engaging Children’s Minds: The Project Approach,
Greenwood.

Novak, J. D.& Gowin, D. B. (1984). Learning how to learn. Cambridge: Cambridge University
Press

Novak, J.D. (1998). Learning, creating, and using knowledge: Concept maps as facilitative
tools in schools and corporations. Mahwah, NJ: Lawrence Erlbaum & Associates.

OECD. (2012). Starting Strong iii: Policy Toolbox for Early Childhood Education and Care.
Paris: OECD

Orr, D. (1991, Winter). What is education for? In Context. The Context Institute:
https://www.context.org/iclib/ic27/orr/

Samuelsson, I. P., & Kaga, Y. (Eds.) (2008). The contribution of early childhood education to
a sustainable society. Paris: UNESCO.

Senemoglu, N. (2009). Gelisim Ogrenme ve Ogretim-Kuramdan Uygulamaya. Ankara:
PegemA Yayinlari.

Strasser, J., & Bresson, L. M. (2017). Big questions for young minds: Extending children’s
thinking. Washington, DC: National Association for the Education of Young Children.

Wilson, R. (2012). Nature and Young Children: Encouraging Creative Play and Learning in
Natural Environments. Oxon: Routledge.

Gorsellerin Kaynaklari:

e On Building Self-Learning Supply Chains

e Reorienting Teacher Educators Towards Sustainability

184 /184


https://www.theguardian.com/environment/2018/oct/30/humanity-wiped-out-animals-since-1970-major-report-finds
https://www.theguardian.com/environment/2018/oct/30/humanity-wiped-out-animals-since-1970-major-report-finds
https://www.context.org/iclib/ic27/orr/
https://www.dqindia.com/building-self-learning-supply-chains/
https://info-ted.eu/reorienting-teacher-educators-towards-sustainability/

