Egitimde Sistem Diisiincesi Y1llig1
Egitimde Sistem Diisiincesi Yillig1 Say1 7 (2020)
Sistem Diisiincesi Dernegi tarafindan ¢evrim i¢i yayinlanmigtir

Cevrim ici Egitimde Sistem Diisiincesi’

Glilnaz Caglayan, Sebnem Demir, Ugras Demir

Joy Story (Giilnaz Caglayan)

Uzaktan egitimin basladig1 su donemde cocuklarla bir¢ok etkinlik yapiyoruz. Oykiiler
dinliyor, sohbet ediyoruz, okuma yazmaya hazirlik calismalarini yiritiyor,
matematik becerilerinin gelisimine yonelik eglenceli oyunlar oynuyoruz. Tim bu
etkinlikleri devam ettirirken sistem distincesi ¢calismalarini pas ge¢mek olmaz. Nisan
ay1 icinde yaptigimiz bir calismayzi sizlerle paylagsmak istiyorum.

JOY STORY
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Sekil 1: Filmin izlenmesi

Bir Tiirkce calismasi icinde ele aldigimiz Joy Story adli kisa animasyon filmini
ogrencilerimizle izledik. Film bir balik¢inin balik tutma sirasinda onun solucanlarini
almaya gelen balik¢il bir kusu, bu kusu uzaklastirmaya caligsan bir kopegin oykiistinti
ele aliyor. Kopegin, balik¢cil kusun aldig1 solucanlari yavrularina gotiurdugini
gormesi ile davranisinin nasil degisime ugradigini ¢ok tath bir sekilde anlatiyor.

Peki biz ne yaptik?

Sekil 2: Cevrim ici Cikarim Merdiveni

1 Egitimde Sistem Diisiincesi Haber Biiltenin 31. sayisinda (Nisan 2020) yayinlanmigtur.



Filmin basindan sonuna kadar degisen duygular1 konustuk. Bu duygulara neden olan
duyularin neler oldugunu bulduk, tartistik. Filmdeki balikci, kopek ve balik¢il kusun
davraniglarinin neler oldugunu birbirimizle paylastik. Sonra bunlar1 daha sistemli bir
hale getirebilmek icin sistem diislincesi araglari olan “Cikarim Merdiveni” den
yararlandik. Daha once sinifta ¢okca kez deneyimledikleri bu araci tanimak ¢ok da
zor olmadi. Sevindirici olan kisim ise her basamakta neler yapilmasi gerektigini
hatirliyor olmalariydi. Bu nedenle isimiz ¢ok kolay oldu.

Filmin Basinda

NE HISSETTI, NE DUSUNDU? NE YAPTI? o
SONRA NE 6ORDU?

Sekil 3: Filmin basindaki olaylara gore Cikarim Merdiveninin basamak basmak doldurulmasi

Filmin baginda kopegin neler gordiigi, duydugunu belirledik.

Balikcil kusun solucanlari alip alip gittigini gordii. Solucanlarin alindigini gordiigu
icin kizgin hissetti, kendi sahibinin onlar1 balik tutmakta kullanmas1 gerektigini,
onlar1 almamasi gerektigini diistindu. Havlayarak balik¢il kusu kacirdi.

Filmin Ortasinda

Sekil 3: Filmin ortasindaki olaylara gore Cikarim Merdiveninin basamak basmak
doldurulmasi
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Balikcil kusun solucanlari yavrularina gotiirdiglini gordii. Solucanlar1 almasina
engel olmasinin dogru olmadigini diisiindii, kendini biraz pisman hissetti, onlara
acidi. Balikcil kusun solucanlar daha rahat alabilmesi i¢in solucanlari ortaya ¢ikardi.

Ogrencilerle uzak da olsak ufak etkinliklerde aracglardan yararlanmaya devam
edecegiz.

Saglikla kalin =)

Uzaktan ESD (Sebnem Demir)

Renkli Orman Ilkokulu 2. Siniflar ile derslerimizi okullarin kapandig1 giinden beri
uzaktan egitim yoluyla siirdiiriiyoruz. Bunun i¢in Seesaw adli uygulamay1 kullanarak
cocuklara giuinliik aktiviteler gonderiyoruz. Cocuklar bu aktiviteleri bilgisayar ya da
tablet ekranindan yapabiliyorlar. Bu siirecte sene basindan beri calismakta
oldugumuz Egitimde Sistem Diistincesi ara¢larina yonelik bazi aktiviteler de yaptik.

Cocuklara gonderdigim ilk calisma Mis Gibi kitab ile ilgiliydi. Kitaba ait video linkini
ekledigim aktivitede videoyu izleyip hikaye ile ilgili verdigim bos Zaman Boyunca
Davranis Grafigi ve Stok Akis Diyagramlarini tamamlamalarini istedim.

O =2

10 <) “ | © 4mm

;O :© p~a 0| /

‘e ‘e ¥ g ‘e \__/

T o — — o
R L R S S A © 2 6771 f’«f gl 15 4 P Y AT

© ©|

{0 :® ENO)

: 0 : © : O

g@ &’@ &@

T T 7 =3 . ® : =
O i URL oyt O P R L VT O ® aog bl g £

abisinin
dalga

gegmesi | | Vuan
o

\
apmal e
os
zo ini
duganmesi
Ramon'un
Mutiulugu R
artma azalma Mutlulugu
artma azalma

abisinin

resim m
yapmak siir yazmak dalga
gegmesi

NN / AN
Mut
Ramon'un
her seyi mig i Mutlulugu o
gibi yapmak beceremedigini
diasinmek (e ysamat )
,mak

Sekil 4: Mis Gibi kitab: icin Zaman Boyunca Davranig Grafikleri ve Stok-Akis
Diyagramlari
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Ikinci aktivitemiz de Lou adl1 animasyon ile ilgiliydi.

Animasyonu izledikten sonra filmle ilgili yine Zaman Boyunca Davranis Grafigi ve
Stok Akis Diyagramlarin1 tamamladilar.

Her iki etkinlikte de siniftaki deneyimlerimizden farkli olarak birbirinden cok farkl
grafikler ve diyagramlar cizildigini gozlemledim. Grafikleri nasil yorumladiklarini
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Sekil 5: Lou filmi icin Zaman Boyunca Davranis Grafikleri ve Stok-Akis Diyagramlari

gorebilmek icin de ses kayitlar1 gondermelerini istedim. Ailelerin bu araclarin
kullanimu ile ilgili teknik bir bilgisi olmadigindan ¢ocuklarin her iki araci da bagimsiz
sekilde kullanabildiklerini gozlemleme sansim oldu.

Okulun acik oldugu siiregte cikarim merdiveni ile ilgili hi¢ caligmamistik.Cocuklarin
higbir bilgilerinin olmadig1 bu konuda nasil bir ¢alisma yapacaklarini gormek i¢in
Lou animasyonunun etkinlik planinda yer alan ornek c¢ikarim merdivenlerinden
birini aktiviteye ekledim. Merdivenin en altindaki resimi incelemelerini ve yukari
dogru c¢ikarak her basamaktaki sorulara yanit vermelerini istedim. Ilk defa
gormelerine ragmen c¢ikarim merdivenini kendi gortis ve diistincelerine gore teknik
olarak hatasiz sekilde tamamladilar.
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Sekil 6: Lou filmi icin Cikarim Merdivenleri

=

yaz.

yaz.

Birinci Siniflarla Zaman Boyunca Davranis Grafigine Giris Denemesi
(Ugras Demir)

Uzaktan egitim siirecinde cocuklara, evde kolayca yapabilecekleri etkinlikler
gonderiyorum. Etkinliklere kendim de katiliyorum. Boylece cocuklarla etkilesim de
saglamis oluyorum. Gectigimiz giinlerde yaptigimiz “Yumurta Kabugunda Bitki
Yetistirme” etkinligi hem keyifli bir etkinlik oldu hem de matematik dersinin “takvim
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Sekil 7: Bitkim Biiyiiyor tablosu

lizerinde gilinti, haftayr ve ay1 belirtir” kazaniminin uygulama asamasini da
karsilamis oldu.

Bitkinin biiytimesini takip icin yandaki tablo onerisini getirmistim.

Sonrasinda fark ettim ki yaptigimiz calisma ESD ara¢larindan Zaman Boyunca
Davranig Grafigi'ne de giizel bir giris olacak. Ancak soyle bir sorunum vardi. 1.
Siniflarda standart ol¢li birimleri ve 6lgme konusu bu yil kazanimlarimiz arasinda
yok. Onun i¢in ben de grafikte bitkilerin resimlerinin yer almasinin bu sorunu
ortadan kaldiracagini diistindim. Ve kendi bitkimin verileriyle asagidaki grafigi
olusturdum:

Ogrencilerle bitkimin son halini, hem tabloyu hem de olusturdugum grafigi ara ara
paylasiyorum. Onlar da yaptiklarini benimle paylasiyorlar.

Ogrencilerimin bitkileri yeni yeni ¢imleniyor. Tabloyu da yavas yavas doldurmaya
bagladilar. Ontimiizdeki hafta Zaman Boyu Davramis Grafigini olusturmalarina
rehberlik edecegim.
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Sekil 8: Bitkim Biiyiiyor Zaman Boyunca Davrams Grafigi

® 2020 Egitimde Sistem Diisiincesi Y1llig1 5



	Joy Story (Gülnaz Çağlayan)
	Filmin Başında
	Filmin Ortasında
	Uzaktan ESD (Şebnem Demir)
	Birinci Sınıflarla Zaman Boyunca Davranış Grafiğine Giriş Denemesi (Uğraş Demir)

