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Sistem Diisiincesi Dernegi tarafindan ¢evrim i¢i yayinlanmigtir

ilkokul Cocuklarina Korona Viriisii Salginini
Bulagsma Oyunu ile Anlatmak!

Sebnem Demir

Korona virtisii ile ilgili etraflarindaki bilgi kirliligi ve anlamlandiramadiklar
konusmalarin ¢ocuklarin kaygi diizeylerini arttirdigini gordiiglimde bulagsma oyunu
oynatmaya karar verdim. 12 Mart Persembe giinii 14 2. Simif 6grencisiyle ve 13 Mart
Cuma giinii tiim ilkokul grubuyla 1, 2 ve 3. siniflarda okuyan 36 ogrenciyle oyunu
oynadik.

Oyun Siireci

Oyun oncesi ¢ocuklara yonerge disinda bir bilgi vermedim. Gruptaki herkese birer
isaretleme karti dagittim. Bir kisiye kirmizi boya, geri kalan herkese mavi boya
verdim. Baglangicta herkes kendi kartindaki ilk kutuyu boyadi. Kirmiz1 boyasi olan
kisi sayisini tabloya yazdik. Her turda herkes karsilastig1 bir kisinin kartini boyadi.
Karti1 kirmizi boyananlarin elindeki boyalar1 da kirmiziyla degistirdik. Her turda
kirmiz1 boyasi olan kisi sayisini tabloya kaydettik.

Sekil 1: Bulagsma Oyunu

1 Egitimde Sistem Diisiincesi Haber Biiltenin 30. sayisinda (Mart 2020) yayilanmaistir.



Zaman Boyunca Davranis Grafigi
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Sekil 2: Zaman Boyunca Davranis Grafigi 6rnegi

Oyunun sonunda tablodaki verileri kullanarak kirmizi boyasi olan kisilerin sayisinin
zaman boyunca davranis grafigini c¢izdik. Ardindan grafigi yorumlamak icin cesitli
sorularla devam ettik ve cocuklar bu sorular1 cevaplarken grafikle ilgili ¢cikarimlarda

bulunmus oldular.
 “Grafik bize stirekli bir artist gosteriyor. Diiz ¢izgi ise sayinin degismedigini
gosteriyor”
« “Bir siire sonra ¢izginin diiz olmasinin nedeni artik herkeste kirmizi boya olmast.
Kirmiziya boyanacak kimse kalmadi”

* “Mavi boyast olanlar kirmizi boyast olanlarla karsilasinca onlar da kirmizi oluyor”
« “Grafikte kirmizi boyasi olanlarin sayisi ¢ogaldik¢a daha hizli arttyor”

Bu ¢ikarimlarin ardindan bu oyunun onlara tanidik gelip gelmedigini sordugumda bir
sliredir glindemleri oldugundan dolay1 kolayca “Hastaliklar gibi” sonucuna ulastilar.
Ardindan son giinlerde yasanan korona viriisiiniin de tipki bu oyunda oldugu gibi

bulastigini anlattim.

Stok/Akig Diyagrami

HASTA Kigi SAYISININ STOK AKIS DiYAGRAMI
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Sekil 3: Stok-Akis Diyagrami 6rnegi
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Cizdigimiz grafikteki kirmizi boyasi olan kisi sayis1 kavramini hasta kisi sayisi ile
degistirdik. Cocuklar bunun bir stok oldugunu soylediler. Boylece stok akis
diyagramini hazirlamaya bagladik. Hasta kisi sayisinin giris akisina “hastalanma”
cikig akisina da “iyilesme” yazdik. Giris ve ¢ikis akigini etkileyen degiskenleri birkag
gundiir viriis hakkinda 6grendikleri bilgileri kullanarak belirlediler.

Gercek Hayatla iliskilendirme

“Herkesin kirmiziya boyanmamasi i¢in ne yapmak gerekirdi?” sorusunu yonelttim.
Cocuklardan gelen cevap “Kirmizi olanlar mavi olanlardan uzak durmaliydi” oldu. Bu
cikarimla birlikte korona virlisinin yayilmasini yavasglatmanin en kolay yolunun
kalabalik ortamlardan uzak durmak oldugunu konustuk. Boylece ¢ocuklar okullarin
neden kapatildigini kaygiya kapilmadan anlayabilmig oldular.
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