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Sistem Diisiincesi Dernegi tarafindan ¢evrim ici yayimlanmistir

Sistem Diisiincesi ile Geri Déniisiim Yolculugu
Zeynep Karasazoglu

SEV Anaokulunda bu ay ogrencilerimizde cevre bilinci farkindaligin1 arttirmak
amaci ile geri doniisim konusunu ele aldik. Tema icerisinde bu yil programimiza
dahil olan sistem diisiincesi araglarindan yararlandik. Kagidin geri dontisimiind,
sistem disiincesi araclarindan zamana bagh degisim grafigi ve stok akis diyagrami
kullanarak yapilandirdik. Derse baslarken oOgrencilerimizle kagidin hayatimizdaki
yeri ve onemi hakkinda hizli tur ¢alismasi yaptik ve kagidin agactan elde edilme
asamalar ile ilgili bir animasyon izledik. Daha sonra kullandigimiz kagitlar1 ¢cope
atmak yerine nasil degerlendirebiliriz? Sorusunun cevabini aradik. Ogrencilerimiz
kagidin arkasim1 bir daha kullaniriz, kursun kalemle resim yapip sileriz, geri
doniisim yapariz gibi ¢oziim yollart buldular. Alinan fikirlerin arasindan geri
dontisim kavraminin digerlerine gore c¢ok daha kesin bir c¢oziim oldugunu
vurgulayarak geri doniisiim oyunumuza gectik.

Sekil 1: Zaman Boyunca Davranig Grafikleri (agac ve ¢op)

1 Egitimde Sistem Diisilincesi Haber Biiltenin 7. sayisinda (Mart 2015) yayimlanmustir.



Ogrencilerimizin her biri aga¢ stogu olan kutudan bir agac¢ alarak kutuda kag¢ agac
kaldigin1 zamana bagli degisim grafigine isaretledi. Daha sonra ortadaki kagidin
farkl sekillerde kullanimina dair kartlardan bir tane ald1 ve en son o kart1 ¢op stogu
olan kutuya atarak cop grafigine isaretledi. Bu sekilde 10 turdan sonra agac
stogumuzda hi¢ aga¢ kalmadig1 ve ¢op stogunun tamamen doldugunu fark ettik.
Agac grafigimiz 10’dan 0’a bir egilim gosterirken ¢op grafigimiz 0’dan 10’a dogru bir
degisim gosterdi. Grafikleri yorumladiktan sonra eger kagitlar1 ¢cope atmak yerine
geri dontisum kutusuna atsaydik grafiklerimizde nasil degisiklikler olusabilecegi
konusunda tahmin calismasi yaptik. Oyunumuzu bu sefer geri donlisim kutusu
ekleyerek bir kez daha oynadik. Bu oyun sonucunda ¢ikan grafikler onceki grafiklere
gore oldukca farkliydi. Ogrencilerimiz kagidin ¢ope atilmasi ile geri doniisim
kutusuna atilmasi arasinda olusan biyiik farki somut bir sekilde gorme firsati
buldular. Oyunun sonunda kagit stogumuzu arttiran etmenler ile azaltan etmenleri
bularak kendi stok akis grafigimizi olusturduk.
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