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Sistem Diisiincesi Dernegi tarafindan ¢evrim i¢i yayimlanmistir

iklim degisikligi ile ilgili ikinci sinif uygulamasi:
Diinyay: Kurtaran Ofke!
Seving Yilmaz, Sinif Ogretmeni, Ozel Cakabey Okullar1

Problem: Calisma hangi soruya yanit artyor? Yani amaci ne, neyi degistirmeye veya
olusturmaya ¢alistyor? Calisma tamamlandigina beklenen katk: nedir?

Calisma; glinlimuz dunyasini tehdit eden ve bir¢cok canlinin yasam alanlarin1 yok
etmeye baslayan iklim degisikliginin ne demek oldugu ve en basit ¢ozlimleri neler
olmalidir sorusuna yanit aramaktadir. Amac; kiiciik yas grup 6grencilerin iklim, iklim
degisikligi, bu degisikligi tetikleyen etkenlerin ne oldugu, degisikligin siirec icinde
vermis oldugu olaylar1 ve sonuclarini anlamlandirmaya ve farkindaligi
kazandirmaktir.

Calisma tamamlandiginda beklenen durum;

« Ogrencilerin yasadiklari diinyay1 tanimalari,

» Neden-sonug iligkileri kurarak nasil bir gelecekte yasayacaklarini bilmeleri,
e Yasadigi cevreyi bilmeleri ve aragtirmalari

* Cevresel sorunlara karsin bireysel ve toplumsal onlemler almalari,

e Etkili ¢coztimler iiretmeleri

Gegmis: Onceden nasil yapiliyordu? Hangi yontem(ler) kullaniliyordu? Ders nasil
anlatilryordu?

Kuciik yas gruplarinda belirli kazanimlar dogrultusunda verilen konu basliklarindan
yola cikilarak diiz bir anlatim yapiliyordu. Ornegin; “Yakin cevresindeki dogal
unsurlarin insan yasamina etkisine ornekler verir.” kazanima bagl olarak etrafinda
yer alan ornekleri bularak ve acgiklayarak devam edilirdi. Gorsel ve video destekli,
soyut olarak kalan ve hedefe yiizeysel bir sekilde ulasilan bir ders planlamasi so6z
konusuydu.

Yontem: Calisma nasil yapildi? Hangi yontem veya yontemler (sistem diisiincesi araglar)
kullanildi? Neden bu aracglar segildi?

Bu calisma; biitiinsel olarak ele alinarak bir¢ok etkinlik ile yapilandirilmistir. Ayni
kazanimi tekrar ele alarak siire¢ su sekilde devam etmektedir. “Yakin cevresindeki
dogal unsurlarin insan yasamina etkisine ornekler verir.” kazanima;

1 Egitimde Sistem Diisilincesi Haber Biilteni 41. sayisinda (Agustos 2023) yayimlanmustir.



Aktif ve igbirligine dayali yaklasimlar ele alinmistir. Bu yaklagimlar icinde bir ¢ok
yontem ve teknik yer almaktadir. Calisma boyunca sistem dustincesi yaklasimi ve
araclar kullanilmigtir.

Ogrenciler, mevsim degisimleri hakkinda yetigkinlerle birlikte bir roportaj yaptilar ve
sorunu tespit etmeye caligtilar. Siireci daha net gormeleri adina animasyon film
izletilerek, sorunu belirginlestirmeye basladilar. Bu sorun ayni zamanda 6grencilerde
bir merak duygusunu uyandirdi.

Sorunu daha iyi anlamak ve sorunun daha kapsayici oldugu hissetmek icin Diinyay1
Kurtaran Ofke kitabi ele alindi. Kitap, bu sorun nedeniyle yasam alanlar1 yok olmus
veya yok olmaya yakin butiin canlilarn ilgilendiriyordu. Problem tespit edilmis, artik
bu problemin nedenlerini sorgulamaya gelmistir.

ZAMAN BOYUNCA DAVRANIS GRAFIG/

T — TABLO
Gelen conls Evdeki toplom
soym conki soym
i Ly =6
i 9
’ FASE =
i e 1=9
| 1t3=1)
’l 12 124-1=13
13 31z
B Zaman
PROBLEM: Evdeki canli soys 1 410r. Kog canl giderse 2 canli kolr?
[ 1] EEEEEEC O OER
Pii&%l[ %1"""=~1*1°nullllllL
EEROEOEOER EERE | TEE
g STOK AKIS DIYAGRAMI
eving pph canldr

"t g6 Plamigo

& a¢adalenrtaht
‘/a'\'f_g / Sophiciin Evindeki ES % >< >
- % =\ D Canli Says
wt 3
E oy

sar) uRaer

Bu asamada, problem nedenini ulagsmak icin Kire Isinirken oyunu oynatilarak
dinyanin nasil 1sindigini gostermistir. Oyun esnasinda zaman boyunca davranis
grafigi ele alinarak, kiirenin nasil ve ne zaman 1sindig1 yansitilmistir. Isinma
sebepleri ve nasil bir duruma gelecegi ele alinmistir.
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Siire¢ devam ederken; var olan problem tespit edilmis ve nedenleri hakkinda
belirginlesen bir tablo ortaya ¢ikmigtir. Sira sorunu ¢6zme asamalaridir. Asamalar
sirasinda; zaman boyunca davranis grafigi, stok-akis diyagrami ve ¢ikarim merdiveni
araclart kullanilmigtir. Coziim basliklari; agaclandirma, geri donisiim, c¢oziim
bulastirma ve eylem plani olarak ele alinmistir.
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Bu araclar, diisiinmeyi gorsellestirmeyi amaclar. Bilissel gelisim donemi olarak daha
somut islemler diizeyinde olan Ogrenciler bu araclar1 kullanarak soyut islemler
doneminin oOzellikleri olan neden-sonuc iligkisi kurma ve cikarimda bulunma
yardimci olur. Bu nedenle; sorunu bulmak, etkilerini biiyiik resimde gormek ve
coziimler iiretmek noktasinda sistem disiincesi araglari kullanilmigstir.
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Bulgular: Calismanin sonunda ne oldu? Ogrenci ¢alismalarindan ornekler, 6gretmenin
gozlemleri, varsa degerlendirmeleri

Calisma sonunda; oOgrencilerin bir ¢ok kavrami ogrendikleri, yasadiklar1 diinyayi
daha iyi tanidiklar1 ve bireysel olarak katkilarinin neler olacagini konusunda
farkindalik olustugu gozlenmistir. Geri doniisimiin 6nemi ve ¢Op Yyiginlar
olusturmak yerine, tekrar kullanimlar1 noktasinda fikir edinmislerdir.
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Sonu¢ ve tartisma: Calismanin sonuglart neler? Gegcmiste yapilan ¢alismalarla
karsilastinlldiginda olumlu ve olumsuz yonler neler? Bir kez daha yapilacak olsa nelere
dikkat etmek gerekir? Neleri yapmak, neleri yapmamak onerilir?

Calisma basinda problemin tespiti, nedenleri ve sonuclari, sonuglarin yarattig
olumsuzlara karsin ¢oziimler tiretilmistir. Buna bagh olarak yasadigi ¢evreyi taniyan,
sorunu tespit eden ve sorun hakkinda ¢6ziim iireten 6grenciler oldugu gozlenmistir.

Gec¢cmiste yapilan calismalar ele alindiginda siirecin; ogrencinin sorunu bulmasi,
sorunun nedenlerini ve sonuclarini ele almasi, ¢oziim tiretmesi noktasinda hedefe
tam anlamiyla ulagsmakta zorluk yasanmistir.

Bu calismada; farkindahigr arttirmak ve siirdirmek en biylk hedeflerdir. Bir
ogrencinin farkindaligin1 kazanmak istediginizde; merak duygusunu canlandirmak
gerekir. Calismada sorunu tespit etme ve nedenlerini oyunlastirma yontemi
kullanilarak merak duygu canli tutulmustur. Ayn1 zamanda ESD araclari kullanilarak;
gorsellestirme giiclendirmis ve kalici hale getirilmistir. Coziim onerilerinde yaratici
ve 0zglin ¢alismalar ortaya ¢ikmigtir.

Calisma boyunca; sorgulayici ve distindiriici sorular sorarak, ogrencilerin
kesfetmelerini saglayic1 ve o0grenci merkezli bir yaklasimi ele alarak siireci takip
etmeye dikkat edilmelidir.
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